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 (multimedia operating system) اي هاي عامل چند رسانه سيستم

 داد خواهيم قرار بررسي مورد چند رسانه اي را عامل كاربردهاي سيستم هاي و multimedia مفاهيم در ابتدا
 . گيرد قرار مي بحث و بررسي مطرح شود، مورد و سپس مواردي كه در يك سيستم عامل چند رسانه اي بايد

 همچنين ممكن . مي باشد نمايش يك فيلم يا صداي از پيش ضبط شده اي چندرسانه يك سيستم در ، هدف
 آن براي كاربراني كه به ، از قبل ضبط شده ي ويديو كليپ ها دانلود امكان براي ستم عامل تسهيلاتي را سي است

 هاي بحث بازي و د ويديو امكان ايجا اي ، چندرسانه موارد ديگر كاربردهاي از . شوند فراهم كند سيستم متصل مي
 . وجود خواهد داشت اي چندرسانه در مباحث مربوط به اين موارد كه تمام مي باشد، كامپيوتري

 Video سيستم هاي عامل چند رسانه اي بايد مباحث مربوط به آن را مديريت كنند بحث مواردي كه يكي از

on Demand در يك سيستم . يا ويدئو بر حسب تقاضا است Video on Demand جنبه هاي مهمي از 
 آنچه كه در . ها بايد مورد توجه قرار گيرد آن هاي عامل مربوط به و سيستم سرويس دهندگان ويدئو جمله

 دو پديده مهم در مباحث مربوط به ، سيستم هاي عامل چند رسانه اي بايد به شدت مورد توجه قرار گيرد
 . اي خواهد بود چندرسانه

 اي چندرسانه اطلاعات در سيستم هاي انتقال نرخ بالاي - ۱

 اي چندرسانه Play back يا نمايش نياز به بلادرنگ بودن - ۲

 Play به عبارت ديگر . آنها مي باشد بلادرنگ بودن اي چندرسانه يكي از نيازمندي هاي اصلي سيستم هاي

back بايد به صورت اي چندرسانه يا نمايش سيستم هاي real time ا معمولاً مباحث مربوط لذ . انجام شود 
 دار يا سيستم هاي داراي خط dead line در غالب مباحث مربوط به سيستم هاي اي چندرسانه به سيستم هاي

هاي الگوريتم هاي زمانبندي در سيستم و در مباحث بعد عنوان خواهد شد كه مرگ بحث خواهد شد
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 اين سيستم ها مورد تحقيق و تفحص قرار هاي برنامه با توجه به خط مرگ مطرح شده براي اي چندرسانه
 . مي گيرند

 دو در هر . در اين شكل دو سيستم نوعي نشان داده شده است اي چندرسانه عنوان يك نمونه كلي از سيستم به
 وجود دارد كه محل ذخيره سازي فيلم يا سرويس دهنده ويدئو video server با نام يك جزء مشترك ، شكل

 كاربران مختلف از طريق . ا صوت هايي است كه قرار است در اختيار كاربران قرار گيرد ها و يا تصاوير و ي
 توانند نيازمندي هاي خود را آنگاه مي . به اين سرويس دهندگان ويدئو متصل خواهند شد خطوط مختلف

 . نند را دريافت كرده و مشاهده ك سرويس دهندگان موجود بر روي اين اي چندرسانه برطرف كنند و مجموعه
 در شكل اول فرض شده است كه اتصال . در اين دو شكل متفاوت است سرويس دهنده نحوه اتصال كاربران به

 اين مطلب در . باشد مي هاي مربوط به شبكه junction box و ) fiber ( از طريق فيبر به سرويس دهنده ويدئو
است نحوه اتصال كاربران نهائي به اما آنچه اين دو را از هم متفاوت كرده . مورد شكل دوم نيز صادق است
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junction box در شكل . است اي چندرسانه ها يا به نقاط متصل به شبكه هاي مربوط به شبكه هاي a اين 
 اين اما در شكل دوم . هاي به هم جفت شده رخ داده است يا سيم twisted pair اتصال از طريق سيم هاي

 اين دو شكل دو حالت . شود مي ط به مباحث تلويزيوني برقرار هاي مربو كابل يا cable TV طريق از ارتباط
 اين اين امكان وجود بنابر . باشد اي مي چندرسانه هاي به داده نوعي از نحوه اتصال به يك شبكه براي دسترسي

 تنها دو حالت خاص را نشان مي شكل دو اين استفاده كرد و هر نوع اتصال ديگري در خطوط شبكه دارد كه از
 بديهي است كه اگر بخواهيم از نظر سرعت اين دو ساختار را با هم مقايسه كنيم ساختار دوم سرعت . د ده

 . بالاتري خواهد داشت

QOS يا Quality of Service اي چندرسانه سيستم هاي در 

 مواردي را با عنوان ا در اين راست . از جنبه هاي مختلفي قابل بررسي است اي چندرسانه سيستم هاي كيفيت
 كنند و سيستم هاي عامل تعريف مي اي چندرسانه سيستم هاي در Quality of Service يا QOS مباحث

 سيستمي از زماني عنوان خواهد شد، را افزايش دهند و آنگاه QOS وظيفه خواهند داشت كه شاخص هاي
 نكته ضروري ذكر اين . مطرح شده در آن از ديگري بهتر باشد QOS هاي بهتر است كه شاخص ر سيستم ديگ

 امكان بهبود تمامي شاخص ها همواره وجود ندارد و معمولاً سيستم هاي عامل بر اساس بهبود معمولا است كه
 Jitter توان به مفهوم مي QOS هاي ترين شاخص از جمله مهم . شوند طراحي مي QOS هاي برخي از شاخص

 . اشاره كرد

Jitter 

Jitter به عبارت ديگر اگر بخواهيم به عنوان يك مثال . طلاعات مي شناسيم در نرخ ارسال ا ر عنوان تغيي به را 
 مشخص كه وظيفه انتقال تصاوير ويديوئي را بر عهده دارد اي چندرسانه عامل را در يك سيستم Jitter نوعي،

 به عبارت ديگر در يك سيستم چند . فاصله زماني بين دو فريم در نقطه مقصد است Jitter منظور از ، كنيم
در واقع فاصله دو فريم . سيستم ثابت و حتي الامكان كم باشد Jitter نرخ مي خواهيم كه اي معمولاً ه رسان
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 نكته بسيار . ويديوئي مشاهده شده توسط كاربر با يك نرخ ثابت باشد و حتي الامكان اين فاصله كاهش يابد
 طلاعات، تأخيرات موجود در شبكه، پهناي باند شبكه، نوع زمان بندي و ارسال ا : عواملي چون مهم اين است كه

 تأثير Jitter در ميزان ايش داده ها از آن استفاده مي كند، كه براي نم كاربر ميزان حافظه در اختيار سيستم
 . است QOS مهم به عنوان معيارهاي موارد يكي از Jitter . داشت خواهند

 با مصرف چنانچه بتوان عبارت ديگر به . بحث ميانگين پهناي باند موجود است QOS يكي ديگر از معيارهاي
 معيار . آنگاه سيستم عامل بهتري داشته ايم ، داد كم پهناي باند سرويس هاي بهتري را در اختيار كاربران قرار

QOS ديگر ، Peak bandwidth يا حداكثر استفاده از پهناي باند است كه با مفهومي مشابه ميانگين استفاده از 
 به يا حداكثر پهناي باند با يكديگر در تعامل هستند و گرچه ميانگين پهناي باند . ست پهناي باند قابل بررسي ا
 اما ذكر اين نكته ضروري است كه در بدترين حالت ممكن است ، دارند تنگاتنگي عبارتي با يكديگر رابطه

 در اين حالت ، اشد حال اگر ما پهناي باند موجودمان ميزان كمي ب . زيادي را مصرف كند بسيار سيستم پهناي باند
 سيستم قادر نخواهد بود كه سرويس لازم را در اختيار كاربران قرار دهد و حتماً بايد اين مسئله در طراحي هاي

 . سيستم عاملي مورد توجه قرار گيرد

 هاي روي بسته بر واند اين تأخير . تأخير مجاز در يك سيستم است بيشترين و كمترين ، QOS معيار ديگر
 . اعمال گردد ، اي كه بر روي شبكه ارسال مي شود بر روي هر نوع داده يا هاي ارسالي و ر روي فريم ارسالي، ب

 يك فريم بين ارسال ، مدت زمان را مجدداً مورد بحث قرار دهيم تأخير سرويس دهنده ويدئو بنابراين اگر يك
 داريم كه بازه اين تأخير به معمولاً انتظار . مي باشد كاربر توسط آن فريم و دريافت توسط سرويس دهنده

 . اي باشد كه از يك حد خاص تجاوز نكند گونه

 . گيرد مورد بررسي قرار مي QOS ست كه به عنوان ها بيت يا احتمال گم شدن bit loss احتمال ، معيار ديگر
 ابل قوي تر و ق ي آن سيستم، سيستم ، سيستم كاهش يابد در يك ها بيت گم شدن بديهي است كه هر چه احتمال

هاي كنترل الگوريتم بايد اي در يك سيستم چند رسانه معمولاً QOS با توجه به معيارهاي . خواهد بود اعتمادتر

@youseficlass



 دكتر ابراهيمي مقدم : نام استاد سيستم عامل پيشرفته : نام درس

۵ 

 معمولاً تنظيم هاي كنترل ورودي الگوريتم هدف . را داشت Algorithm Admission Control يا ورودي
 Admission control گوريتم يك ال . است سرويس دهنده به خصوص در بخش مربوط به ، سطح بار سيستم

 هاي جديدي براي مديريت كردن درخواست Video Server يا سرويس دهنده ويدئو آيا ، تصميم مي گيرد
 تعريف شده براي سيستم و همچنين QOS اين الگوريتم ها با توجه به معيارهاي ؟ به طور قطع، بپذيرد يا خير

 كه مباحثي بنابراين يكي از . كنند مي عمل سرويس دهنده بار موجود يعني تعداد درخواست هاي موجود بر روي
 در مورد سيستم مقدمه با اين . است Admission control بايد به آن پرداخته شود الگوريتم هاي مطرح در

 . مي پردازيم اي چندرسانه به بررسي برخي از موارد و اصطلاحات مهم در اجزاي يك سيستم اي، چندرسانه هاي

ile F Multimedia 

 بنابراين در اين مبحث به چند . اي هستند اي از اجزاي اصلي يك سيستم عامل چندرسانه هاي چند رسانه فايل
 يك ويدئوي ديجيتال شامل چندين . پردازيم هاي ديجيتال مي در فايل هاي چند رسانه اي مانند فيلم نكته مهم

 اشاره Text file و چند Audio file ، چند Video file از جمله اين فايل ها مي توان به يك . فايل ديگر است
 اين ساختار . يك ويدئوي ديجيتال شامل يك فايل تصويري، چندين فايل صوتي و چندين فايل متن است . كرد

 طراحي براي اين منظور مي باشد كه كاربر بتواند زبان مربوط به ويدئو را تغيير داده و متن هاي مربوط به آن را
 يعني صداگذاري بر روي فيلم از نظر ما وجود دارد چندين فايل صوتي شود كه عنوان مي وقتي . نيز عوض كند

 مستقل انجام شده است و چه بسا كاربري بخواهد فيلمي را در حال حاضر با صداي انگليسي، صداي فرانسه و
 وند به زبان الب فايل هاي متني مطرح مي ش ق يا هر زبان ديگري گوش كند و يا زيرنويس هاي آن را كه در

 هاي فايل، سيستم توان وظايفي را براي سيستم بنابراين با توجه به اين ساختار مي . دلخواه خود تنظيم كند
 بحث مربوط به ساختار . كه در سيستم هاي عامل معمولي اين وظايف وجود ندارد گرفت چندرسانه اي در نظر

. فايل ويدئوي ديجيتالي در شكل نشان داده شده است
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 يك فايل تصويري، يك فايل صوتي Digital Movie انطور كه در شكل نشان داده شده است، براي يك هم
 شامل زبان انگليسي، فايل صوتي ديگري شامل زبان فرانسه، فايل صوتي ديگري شامل زبان آلماني و در عين

 گليسي و زبان آلماني متن هاي تنظيم شده به زبان ان . حال چندين متن با زبان هاي مختلف تنظيم شده است
 نيز نشان داده شده است كه از Fast Backward و Fast Forward علاوه بر اين در شكل دو بخش . است

 در . اطلاعات موجود در اين قسمت ها براي حركت سريع به سمت جلو و عقب فايل استفاده خواهيم كرد
 لذا با توجه . ورت مختصر بررسي خواهد شد مباحث آينده نحوه تنظيم اين ساختارها در سيستم هاي عامل به ص

 به اين اجزا سيستم فايل يك سيستم عامل بايد بتواند رديابي كند كه اگر در حال حاضر در فلان نقطه از فايل
 تصويري هستيم اين نقطه از فايل تصويري در تطابق با كدام قسمت از فايل صوتي موجود در ويدئوي ديجيتال

 فه هماهنگ كردن اجزاي مختلف درون يك ويدئوي ديجيتال بر عهده سيستم فايل، به عبارت ديگر وظي . است
يا ساختارهاي داده اي Data Structure بنابراين سيستم فايل يك سيستم عامل نياز به . سيستم عامل است
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 هاي اي بايد مسئله همگام كردن زير فايل ها و فايل هاي داده جديدي خواهد داشت و در طراحي اين ساختمان
 . ويدئو مورد توجه قرار گيرد

 اي يك سيستم عامل چند مستقل از اجزاي يك ويدئوي ديجيتال  كه به عنوان مهم ترين جزء از نظر مواد داده
 اي را رسانه اي مي تواند ساير موارد را بپوشاند، براي اينكه بتوان مفاهيم مربوط به سيستم هاي عامل چند رسانه

 يا نحوه كدگذاري داده ها در يك سيستم عامل چند Encoding ، بايد مفاهيم مربوط به نمود به خوبي بررسي
 Audio Encoding يا كدگذاري را در دو شاخه Encoding به طور عمده . رسانه اي مورد بررسي قرار گيرد

 . دهيم يا كدگذاري تصويري مورد بررسي قرار مي Video Encoding يا كدگذاري صوتي و

oding Audio Enc 

 يعني صوتي كه شما مي شنويد يا . آنچه كه بديهي است اين است كه در دنياي واقعي، اتفاقات آنالوگ هستند
 اين تصاوير و اين اصوات براي اينكه بتوانند وارد . تصاويري كه چشمان شما مي بيند تصاوير آنالوگ هستند

 Analog يعني ADC اين كار با ابزاري به نام . د يك سيستم ديجيتال شوند نياز به تبديل به محيط ديجيتال دارن

to Digital Converter افتد اتفاق مي .
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 كه يك سيگنال a براي اينكه اين سيگنال سينوسي شكل . در شكل يك سيگنال سينوسي نشان داده شده است
 نمونه گيري يا Sampling پيوسته است، تبديل به يك سيگنال ديجيتال يا گسسته شود، قطعاً بايد عمليات

 نحوه b شكل . يعني بايد در بازه هاي زماني مشخص از مقادير سيگنال، نمونه گرفته شود . اتفاق افتد
Sampling اي كه بعد از اما نكته . در اين سيستم را نشان مي دهد Sampling بايد به آن دقت كرد مسأله 

Quantization شود به سيگنال پيوسته نمونه گرفته مي به اين معني كه اگر در يك نقطه خاص از يك . است 
 به اين دليل كه نحوه . اين معني نيست كه اين نمونه دقيقاً مي تواند در يك سيستم كامپيوتري نشان داده شود

 هايي است كه براي آن در نظر گرفته ذخيره سازي داده ها در حافظه سيستم مشخص و تحت تأثير تعداد بيت
 ذخيره integer الب تعداد بيت مشخص و به شكل داده هاي ق نيم كه داده ها در بنابراين اگر فرض ك . شود مي

 ذخيره شود بايد تحت تأثير قطع integer براي اينكه بتواند در اين چهارچوب Real مي شوند آنگاه يك داده
 شود كه بخش اعشاري به سعي مي Rounding در حالت . قرار گيرد Rounding شدن بخش اعشاري يا

 Quantization اگر چنين اتفاقي رخ دهد در واقع ما دچار خطاي . رين عدد صحيح گرد شود نزديكت

 Quantization شده و تحت تاثير digitized دهد كه چگونه سيگنال ورودي نشان مي c شكل . مي شويم

 طا و نويز اين مسئله باعث ايجاد خ . اين مقداري از جزئيات خود را از دست داده است بنابر . قرار گرفته است
Quantization حتي اگر ما فرض كنيم كه داده ها در حافظه به صورت . مي شود Real ذخيره مي شوند، باز 

 لزوماً همه محور اعداد Real در سيستم ممكن است رخ دهد، زيرا داده هاي Quantization هم خطاي
 اينكه چه تعداد از . نمايش نخواهد بود قابل حقيقي حقيقي را نمي پوشانند و برخي از نقاط بر روي محور اعداد

 هايي است كه براي پوشانده مي شود كاملاً وابسته به تعداد بيت Real نقاط محور اعداد حقيقي توسط داده هاي
 به هر حال براي داشتن يك سيگنال ديجيتال دو مرحله . كنيم از آن استفاده مي Real ذخيره سازي اعداد

Sampling و Quantization اما آنچه كه در اينجا حائز اهميت است اين است كه در بحث . د نياز است مور 
 بر طبق . نمونه گيري ، چگونه نمونه گيري انجام دهيم كه يك سيگنال متناظر با سيگنال مورد نظر داشته باشيم

اگر نرخ فرض كنيم، آنگاه F دانيم كه اگر بالاترين فركانس يك سيگنال ورودي را برابر قانون نيكوئيست مي
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 باشد، اين سيگنال مي تواند بر طبق قانون نيكوئيست 2F نمونه گيري دو برابر بالاترين فركانس يعني برابر با
 . بنابراين از قانون نيكوئيست در بحث نمونه گيري استفاده خواهد شد . معادل سيگنال اولي باشد

Audio coding 

Digital در ) آنالوگ ( Analog بعد از آنكه مفهوم converter از ها را بررسي كرديد حال مي توانيم به برخي 
 توان به مي اين موارد از جمله . د اشاره كنيم ن در سيستم هاي مختلف استفاده مي شو كه كدگذاري سيستم هاي

 . كند عمل مي PCM ، Pulse code modulation بر اساس سيستم تلفن معمولاً . هاي تلفن اشاره كرد سيستم
 بنابراين در اين . مي كنند در ثانيه برداشت نمونه ۸۰۰۰ اين سيستم ها است و بيت ۸ يا ۷ نها، آ نمونه گيري نرخ

 اما به . احتمال افت كيفيت صدا وجود خواهد داشت نمونه و طول نمونه گيري گونه سيستم ها با توجه به نرخ
 هاي صوتي دي سي . نيم ها اشاره ك Audio CD سيستم كدگذاري صدا مي توانيم به عنوان نمونه ديگري از

 هاي دي نرخ نمونه گيري سي گفت مي توان . معمولا نرخ نمونه گيري آنها چندين برابر سيستم هاي تلفن است
 استفاده Bit 16 هاي از داده در آنها در حالي كه . است Samples per Second 44100 صوتي در حدود

 نمونه كاهش پيدا مي كند نرخ Quantization ن يا ميزا Quantization بنابراين ضمن اينكه نرخ . شود مي
 افزايش پيدا كند فاصله بين دو نمونه گيري هر چه نرخ ديجيتال در يك سيستم . افزايش پيدا مي كند گيري
 گرچه در اين حالت . ت يك سيستم واقعي حركت خواهد كرد كاهش پيدا خواهد كرد و سيستم به سم نمونه

 Quantization نكته اي كه بايد به آن دقت كرد اين است كه . رد وجود دا Quantization noise هم

noise در ثانيه را درك يك ميليون نمونه گوش انسان معمولاً زيرا همواره توسط گوش انسان قابل درك است 
 از اين نرخ داشته باشيم از آنجا به بعد ديگر تأثيري در كيفيت صدايي كه نمونه گيري بيش اگر . مي كند
. م نخواهد داشت مي شنوي
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۱۰ 

Video coding 

 همان اتفاقاتي . نمود نيز اشاره كدگذاري ويدئو به مباحث ن مي توا كدگذاري صدا مشابه مباحث مطرح شده در
 نيز استانداردهايي كدگذاري ويدئو بنابراين در . خواهد افتاد كدگذاري ويدئو نيز افتد در مي كدگذاري صدا كه در

 د استاندار خط و Scan line ۵۹۵ با NTSC توان به استاندارد ويدئويي تانداردها مي از جمله اين اس . وجود دارد
 . كرد ، اشاره خط line Scan ۶۲۵ با PAL and SECAM ويديوئي

Scan line ها بر روي آن خطوطي است كه در طول يك تصوير ويديوئي، داده Update شوند يا به روز مي . 
 افتد مبحث كه براي افزايش نرخ به روز رساني تصوير اتفاق مي يكي از تكنيك هايي كدگذاري ويدئو در

Interlacing كرد ها را با نرخ بالاتري به روز به عبارت ديگر در يك سيستم ويديوئي هر چه بتوان داده . است ، 
 خطوط Interlacing همانطور كه قبلاً ديده ايد در سيستم . مطمئن خواهيم بود كيفيت تصوير افزايش مي يابد

 شود كه شود و اين مسئله باعث مي يك تصوير ويديوئي به صورت يك در ميان در هر بازه زماني به روز مي
 . تصوير به روز شود ، نرخ به روز رساني افزايش يافته بدون اينكه چشم انسان متوجه ايجاد اين تغييرات شود

 يا پيش رونده نيز Progresive هاي به عنوان سيستم ، نيستند Interlacing سيستم هايي را كه داراي خاصيت
. مي شناسند

@youseficlass



 دكتر ابراهيمي مقدم : نام استاد سيستم عامل پيشرفته : نام درس

۱۱ 

 سيگنالينگ استانداردهاي ، از جمله اين استانداردها . نيز استانداردهاي خاصي وجود دارد كدگذاري ويدئو در
 Signaling هاي ترين سيستم يكي از معروف . است ويدئو مربوط به Video هاي ، سيگنال Composite 

 سه سيگنال با هم Composite هاي در سيگنال . گيرند مي قرار فاده اشخاص كه متداولاً مورد است ، هستند
 متصل الب يك سيم به دستگاه نمايش دهنده ق وظيفه جداسازي اين سه سيگنال كه در . تركيب مي شوند

. د بر عهده دستگاه نمايش دهنده است ن شو مي
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 يا luminance له اين پارامترها مفهوم از جم . در ويديوهاي آنالوگ معمولاً چندين پارامتر مهم وجود دارد
Brightness ديگري . ان روشنايي تصوير است ز يا مي Chrominance معمولاً . ميزان رنگ تصوير است يا 

 همواره در مدل سازي و . براي مدل سازي اين دو پارامتر تكنيك هاي خاصي مورد توجه قرار مي گيرند
 است كه چشم انسان حساسيت بسيار بيشتري به تصاوير ويديوئي اين نكته حائز اهميت كدگذاري

Luminance نسبت به Chrominance دارد . 

 يا رنگ مربوط به تصوير را با نرخ Chrominance بخش مربوط به ، بنابراين مي توان در بحث انتقال تصاوير
 . ي داشته باشد بالايي فشرده سازي كرد بدون اينكه كيفيت تصوير ارسالي از ديد كاربر اختلاف و افت فاحش

 نياز به دقت زيادي داريم و بايد نرخ فشرده سازي را در اين بازه تا حد امكان Luminance ولي در ارسال
 براي مثال براي انتقال . بسياري زيادي نياز دارند باند همانطور كه مي دانيد ويديوهاي ديجيتال پهناي . كاهش داد

 . خواهد بود 472Mbps مقداري در حدود مورد نياز bandwidth فريم در ثانيه ۲۵ ويديوي ديجيتال با نرخ

BW=1024*768*24*25=472 Mbps 

 24 با فرض اينكه به ازاي هر پيسكل ۲۴ ضرب در . ويديو را نشان مي دهند Resolution ميزان ۱۰۲۴ × ۷۶۸

Bit كه هر بايت معادل بايت ۳ يعني RGB صورت كه برابر تعداد فريم ها خواهد بود ۲۵ ، ضرب در است ، 
 رزولوشن با لذا براي انتقال يك تصوير ويديوئي . خواهد بود Mbps 472 ، حاصل اين ضرب معادل با گيرد مي

 . مورد نياز است كه دسترسي به اين پهناي باند كار آساني نيست Mbps 500 پهناي باندي معادل ، ۱۰۲۴ × ۷۶۸
 كه مي تواند پهناي باند را عنوان كرديم Interlacing بنابراين مباحثي را براي كاهش مصرف پهناي باند مانند

 اگر به عنوان مثال، . تأثيرات جدي بر روي خروجي داشته باشند نمي توانند اين مباحث اما . كاهش دهد
Interlacing 470 استفاده كنيم پهناي باندMbps همچنان ۲۵۰ مقدار اگر چه كاهش مي يابد ۲۵۰ به حدود 

 ها به صورت تصادفي است كه اين مسئله هم حذف فريم مبحث ديگر، هاي يك تكن از جمله . است مقدار زيادي
. جاي تأمل و بررسي دارد
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 فشرده سازي

 هستند يكي از Audio و Video كه مبتني بر ي هاي عامل براي كاهش پهناي باند مصرفي در سيستم
 هاي هاي مبتني بر سيستم سيستم از آنجايي كه در . هاي فشرده سازي است ها استفاده از تكنيك ترين راه متداول

 شود و عمل انجام مي Encoding ها معمولاً يك بار عمل اي و در بسياري از تكنيك عامل چند رسانه
decoding لذا بديهي است كه در يك روش ، بارها و بارها انجام شود ممكن است Encoding كه هدف 

 ؛ عمل فشرده سازي مي تواند نرخ يا سرعت يا فشرده سازي مجموعه داده هاست Compression نهايي آن
 به عبارت بهتر عمل فشرده سازي مي تواند به آهستگي انجام شود اما عمل بازيابي يا . كمتري داشته باشد

decoding هاي فشرده سازي هايي از تكنيك عمولاً در چنين سيستم م . د با سرعت قابل قبولي انجام شود باي 
Lossy شود استفاده مي . 

 LossLess تكنيك هاي فشرده سازي : د ن شو اي فشرده سازي به دو گروه عمده تقسيم مي ه تكنيك

 . Lossy هاي فشرده سازي و تكنيك

 يا تكنيك هاي فشرده سازي گم ناشدني را به عنوان تكنيك هايي LossLess تكنيك هاي فشرده سازي
 هاي داده Lossy هاي اما در تكنيك . بازگردند توانند دقيقاً به حالت اوليه شناسيم كه داده هاي فشرده شده مي مي

 د، بلكه تقريب مناسبي از داده هاي اوليه خواهند ن كن فشرده شده كليه داده هاي اوليه را دقيقاً بازسازي نمي
 هاي معمولاً در سيستم Lossy وانيم اين ادعا را داشته باشيم كه روش فشرده سازي ت مي لذا . داشت

Multimedia قابل استفاده است قابل قبول و . 

 را با يكديگر بررسي Lossy هاي فشرده سازي بنابراين در اينجا سعي مي كنيم كه يك يا چند نمونه از تكنيك
. كرده و كليات آنها را بيان نماييم
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