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آهوزش سیوولینک 

 )قسوت اول( 

 

 

 Simulinkسٚ تٝ ضٕا آٔٛصش تذْ خس اٌٝ زا حالا تا  Simulinkلصذ داسْ دس چٙذ لسٕر، ٘حٜٛ واسوشدٖ تا 

وٝ خاسخ ٔطىّسٖٛ سٚ  زٛ٘يذ تا ٔٗ ٕٞشاٜ تاضيذ دسصٛسزي واس ٘ىشديذ ٚ يا ٔطىلازي دس واسوشدٖ تا اٖٚ داسيذ ٔي

 دْ. زٛ٘يذ دس لسٕر ٘ظشاذ اٖٚ ٔطىُ سٚ ٔؽشح وٙيذ، اٌٝ تّذ تٛدْ خاسخسٖٛ سٚ ٔي دسيافر ٘ىشديذ ٔي

افضاس  زٛ٘يذ اص اٖٚ اسسفادٜ وٙيذ ايٗ ٘شْ ٔي ٞاي ديٙأيىي، ساصي سيسسٓ سيِٕٛيٙه ٘شْ افضاسيٝ وٝ ضٕا تشاي ضثيٝ

ٞاي ٔخسّف اص جّٕٝ تشق ٚ ٔىا٘يىٝ. اٌٝ  ٞاي صيادي دس صٔيٙٝ سضسٝ افضاس ٔسّثٝ وٝ داساي وساتخا٘ٝ صيشٔجٕٛػٝ ٘شْ

زٛ٘يٓ  افضاس سيِٕٛيٙه سٚ ٔي ٞاي ٟٔٙذسي دس ٔحاسثاذ ػذدي تذٚ٘يٓ ٘شْ افضاس ٔسّة سٚ فصُ ٔطسشن سضسٝ ٔا ٘شْ

 ساص لشاس تذيٓ. افضاسٞاي ضثيٝ ٞاي ٟٔٙذسي دس صٔيٙٝ ٘شْ سشن سضسٝفصُ ٔط

يه ٔذَ جذيذ ايجاد وٙيذ. ايٗ ٔذَ  File >> New >> Modelتشاي ضشٚع واس تا سيِٕٛيه اتسذا اص ٔسيش 

 وٙيذ. سٚ دس ضىُ صيش ٔطاٞذٜ ٔي

  

 
  
   

خٛاٞيذ حُ وٙيذ ػٙاصش ٔٛسد احسياج سٚ اص وساتخا٘ٝ  اي وٝ ٔي حالا ضٕا تايذ دس ايٗ ٔذَ تشحسة ٔساِٝ

سيِٕٛيٙه تٝ ٔذَ ٔٛسد ٘ظش ا٘سماَ دٞيذ. تشاي تاصوشدٖ وساتخا٘ٝ سيِٕٛيٙه، سٚ صفحٝ ٔسّة ػثاسذ 

simulink  صفحٝ اصّي ٔسّة ٚ ٞٓ دس سٚ ٚاسد وٙيذ ٚ يا تٝ سٚي دٌٕٝ ٘طاٖ دادٜ ضذٜ دس ضىُ صيش وٝ ٞٓ دس

 ٔذَ ايجاد ضذٜ لشاس داسد وّيه وٙيذ.
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اي  ٞاي صيادي ٚجٛد داسٜ وٝ ٞشوس تٙا تٝ سضسٝ وٙيذ وساتخا٘ٝ ؼٛس وٝ دس وساتخا٘ٝ سيٕٛ٘يه ٔطاٞذٜ ٔي ٕٖٞٛ 

ٜ ِٚي آ٘چٝ وٙٝ ٔثلا وسي وٝ ٔىا٘يه خٛ٘ذٜ تا لسٕر ٔخاتشاذ اٖٚ واسي ٘ذاس ٞا واس ٔي وٝ داسٜ تا ايٗ وساتخا٘ٝ

ٞاي وساتخا٘ٝ اصّي سيِٕٛيىٝ وٝ ٔٗ زا جائيىٝ تسٛ٘ٓ سؼي  وٝ ٔطسشن تيٗ وّيٝ واستشاٖ ٞسسص يادٌيشي تّٛن

 ٞايي سٚ وٝ تيطسش تٝ واس ٔياٖ تشاي ضٕا ضشح تذْ. ٞاي ٔسٙٛع، تّٛن وٙٓ تا ٔثاَ ٔي

ىٛج تٝ ٕٞشاٜ سيٍٙاَ اصّي خٛاٞيٓ اص يه خاِس، ٔطسك ٚ ا٘سٍشاَ ٌشفسٝ ٚ سٚي يه اس تشاي اِٚيٗ ٔثاَ ٔي

ٞايي سٚ وٝ احسياج داسيٓ ػثاسزٙذ اص: ِٔٛذ خاِس، ا٘سٍشاٍِيش، ٔطسمٍيش، زسٟيٓ وٙٙذٜ ٚ تّٛوي  ٕ٘ايص تذيٓ تّٛن

 تسياس ٔؼشٚف تٝ ٘اْ اسىٛج.

 زٛ٘يذ تياتيذ: ٞا سا دس ٔسيشٞاي صيش ٔي ايٗ تّٛن

Simulink >> Sources >> Pulse Generator 

Simulink >> Continuous >> Integrator 

Simulink >> Continuous >> Derivative 

Simulink >> Signal Routing >> Mux 

Simulink >> Sinks >> Scope 

  

زٛ٘يذ سٚي تّٛن ٔٛسد ٘ظش وّيه چح وشدٜ ٚ تذٖٚ سٞا وشدٖ آٖ،  ٞا ٞٓ تسياس سادس ضٕا ٔي ٘حٜٛ آٚسدٖ تّٛن

 Dragخٛاٞيذ تّٛن سٚ لشاس دٞيذ، ٔٛس سٚ سٞا وٙيذ$ جائيىٝ ٔئٛس سٚ تٝ دسٖٚ ٔذَ ٔشتٛؼٝ تثشيذ ٚ دس 

and Drop# ٚ ٌضيٙٝ ٚ وشدٜ ساسر وّيه ٘ظش ٔٛسد تّٛن سٚي ايٙىٝ يا Add to untitled  سٚ ا٘سخاب وٙيذ

 صٛسذ صيش: تٝ
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ٞا  زٛ٘يذ اٖٚ سٚ زغييش تذٞيذ. خس اص ايٙىٝ زٕأي تّٛن ٘اْ خيص فشض ٔذَ ضٕاسر وٝ ٔي untitled دس ٚالغ 

 صٛسذ صيش دستياسيذ: ٞا سٚ تٝ سٚ تٝ ٔذَ خٛدزٖٛ اظافٝ وشديذ تّٛن

 
  

ٞا سٚ ػٛض وٙيذ ٞٓ تا ويثٛسد تٝ ايٗ صٛسذ وٝ تّٛن  زٛ٘يذ جاي اٖٚ ٞا، ٞٓ تا ٔٛس ٔي تشاي ٔشزة وشدٖ تّٛن 

ديذ. تشاي تضسي وشدٖ  وٙيذ ٚ تا وّيذٞاي جٟسي تش سٚي ويثٛسد، جاي تّٛن سٚ زغييش ٔي سٚ ا٘سخاب ٔي٘ظش  ٔٛسد

 اسسفادٜ وٙيذ. Vٚ تشاي وٛچه وشدٖ آٟ٘ا اص وّيذ  Rٞا اص وّيذ  ا٘ذاصٜ تّٛن

ضىُ صيش  ٞا ا٘جاْ دٞيٓ تٝ سٚي تّٛن ِٔٛذ خاِس دٚتاس وّيه وٙيذ ٚ ٔا٘ٙذ حالا تايذ زٙظيٕاذ لاصْ سٚ تش تّٛن

 زغييشاذ لاصْ سٚ اػٕاَ وٙيذ:
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دسصذ  50ثا٘يٝ ٚ تذٖٚ زـاْخيش ٚ تا خٟٙاي خاِس ٔؼادَ  1.5ٚ دٚسٜ زٙاٚب  1خشٚجي ايٗ تّٛن يه خاِس تا ا٘ذاصٜ  

 دأٙٝ ٞسر.

$Duty Cycle =50#" 

 زغييش تذيذ. 3ٞاي اٖٚ سٚ تٝ  تٝ سٚي تّٛن زسٟيٓ وٙٙذٜ دٚتاس وّيه وشدٜ ٚ زؼذاد ٚسٚدي

 ٞاي ا٘سٍشاٍِيش ٚ ٔطسمٍيش ٚ اسىٛج زغييشي ايجاد ٘ىٙيذ. دس زٙظيٕاذ تّٛن

ٞا سٚ تٝ يىذيٍش ٔسصُ وٙيٓ تشاي ايٙىاس ٔاٚس سٚ تٝ سٕر خشٚجي ِٔٛذ خاِس تشدٜ ٚ صٔا٘ي وٝ  حاَ تايذ تّٛن

دٚٔي زسٟيٓ وٙٙذٜ ٔاٚس تٝ ضىُ & دس اٚٔذ وّيه چح سٚ فطاس دادٜ ٚ تذٖٚ َٚ وشدٖ آٖ تٝ سٕر ٚسٚدي 

ٌش ٔاٚس تصٛسذ يه تؼلاٜٚ دٚخػ دسآٔذ آٖ سا َٚ وٙيذ زا ازصاَ ايجاد ضٛد اٌش  حشور وٙيذ ٚ صٔا٘ي وٝ اضاسٜ

 ٚسٚدي ازصاَ ٔٛسد دس ٔثلا وٙيذ اسسفادٜ خٛاٞيذ اص يه سيٍٙاَ ا٘طؼاتي تٍيشيذ اص وّيه ساسر ٔاٚس تايذ ٔي

جي ِٔٛذ خاِس تشدٜ ٚ تا فطشدٖ وّيه ساسر تٝ سٕر ٚسٚدي ٔاٚس سا تٝ سٕر سيٍٙاَ خشٚ تايذ ا٘سٍشاٍِيش

ٌش ٔاٚس تصٛسذ يه تؼلاٜٚ دٚخػ دسآٔذ آٖ سا َٚ وٙيذ زا ازصاَ ايجاد  ا٘سٍشاٍِيش حشور وٙيذ ٚ صٔا٘ي وٝ اضاسٜ

 :دٞيذ ا٘جاْ صيش ضىُ ٔؽاتك ٚ صٛسذ ٕٞيٗ تٝ دليما سا ازصالاذ تالي ضٛد

  

 
  
  

ساصي$صٔاٖ  زٛ٘يذ اٖٚ سٚ اجشا وٙيذ اِثسٝ لثُ اص اجشا وشدٖ تايذ زٙظيٕاذ ضثيٝ ٔيحالا ٔذَ ضٕا آٔادٜ ضذٜ ٚ 

اجشا، ٌاْ حشور، ٘ٛع حٍّش ٚ ...# سٚ ا٘جاْ تذيذ وٝ فؼلا تشاي ايٗ ٔثاَ ٘ياصي ٘يسر خس ٔذِسٖٛ سٚ تا فطاسدادٖ 

 ٞاي صيش سٚ تثيٙيذ: ٔٛجدٌٕٝ اسساسذ، ساٖ وٙيذ سدس تٝ سٚي اسىٛج دٚتاس وّيه وٙيذ ضٕا لاػذزا تايذ ضىُ 

 ٞا سا وأُ تثيٙيذ# وّيه وٙيذ زا ضىُ ٔٛج Autoscale$يادزاٖ تاضذ وٝ حسٕا سٚي دٌٕٝ 
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    آهوزش سیوولینک )قسوت وم(  

 

 

دس لسٕر اَٚ آٔٛصش تا يه ٔثاَ تسياس سادٜ ٘حٜٛ ايجاد ٔذَ، آٚسدٖ لؽؼاذ اص وساتخا٘ٝ، ازصاَ لؽؼاذ تٝ 

ساصي ٔذَ ٔٛسد ٘ظش تياٖ ضذ. اوٖٙٛ دس لسٕر دْٚ تا روش چٙذ ٔثاَ واستشدي،  يىذيٍش ٚ دس ٟ٘اير ضثيٝ

يا لسٕر اَٚ آٔٛصش سا  دٞيٓ. دس ايٗ لسٕر فشض تشآٖ اسر وٝ دٚسساٖ سٚ ادأٝ ٔي Simulinkآٔٛصش 

 وٙيٓ. ا٘ذ ٚ يا ايٙىٝ اؼلاػاذ اِٚيٝ سا داس٘ذ خس اص روش جضئياذ صشفٝ ٔي خٛا٘ذٜ

 خٛاٞيٓ تا سسٓ ٕ٘ٛداس يه زاتغ آغاص وٙيٓ ظاتؽٝ ايٗ زاتغ تٝ صٛسذ صيش اسر: ٔثاَ اَٚ سا ٔي

 
 :وٙيذ ٔي ٚاسد صيش ٔسيشٞاي اص سا ٘ياص ٔٛسد ٞاي تّٛن ٚ وشدٜ اتسذا يه خٙجشٜ جذيذ سا تاص 

Simulink >> Sources >> Clock 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Math Operations >> Math Function 

Simulink >> Sinks >> XY Graph 

  

 وٙيذ آٚسدٜ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ آٟ٘ا سا ٔشزة وٙيذ: ادي وٝ دس ضىُ صيش ٔطاٞذٜ ٔيٞاي خٛاسسٝ ضذٜ سا تٝ زؼذ تّٛن
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 حالا زٙظيٕاذ صيش سا ا٘جاْ دٞيذ:

  سٚي تّٛنConstant  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain  لشاس دٞيذ 2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

 سٚي تّٛن Gain1  لشاس دٞيذ 3ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا دٚتاس وّيه 

  سٚي تّٛنMath Function سا زاتغ  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس خٙجشٜ زٙظيٕاذ تاص ضذٜ ٘ٛع 

square ا٘سخاب وٙيذ 

  سٚي تّٛنMath Function1 سا زاتغ  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس خٙجشٜ زٙظيٕاذ تاص ضذٜ ٘ٛع 

pow ا٘سخاب وٙيذ 

  سٚي تّٛنSum  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs سا ٚاسد وٙيذ |&-&-ٞاي  ػلأر 

  سٚي تّٛنXY Graph  ٗدٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ حذ خائيx  حذ خائيٗ  5ٚ حذ تالاي آٖ سا  -5سا ٚy 

 لشاس دٞيذ 150ٚ حذ تالاي آٖ سا  -150سا 

 ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش تٝ يىذيٍش ٚصُ وٙيذ: اوٖٙٛ تميٝ تّٛن
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وٙذ ٚ اص  سا تاصي ٔي xساصي ضٕاسر وٝ ايٙجا ٘مص ٔسغييش  تيٙيذ دس ٚالغ ٕٞاٖ صٔاٖ ضثيٝ ايٗ ولاوي وٝ ٔي 

$ٔحٛس افمي صفحٝ ٔخسصاذ# ٚصُ ضذٜ اسر XY Graph ايٗ جٟر اسر وٝ تٝ اِٚيٗ ٚسٚدي تّٛن

$ٔحٛس ػٕٛدي XY Graph اسر وٝ تٝ دٚٔيٗ ٚسٚدي تّٛن yخشٚجي جٕغ وٙٙذٜ ٘يض تشاتش تا ٔسغييش 

 ٞا سا اٌش تٝ صٛسذ ٔؼادِٝ زٛجٝ وٙيذ خٛاٞيذ فٟٕيذ. صفحٝ ٔخسصاذ# ٚصُ ضذٜ اسر ٘مص تالي تّٛن

تاضذ خس اٌش ٔا  ساصي سيِٕٛيٙه اص صفش زا دٜ ثا٘يٝ$تؽٛس خيص فشض# ٔي دا٘يذ وٝ صٔاٖ ضثيٝ احسٕالا ٔي

ساصي سا زغييش دٞيٓ. تشاي ايٗ ٔٙظٛس اص ٔسيش  [ سسٓ وٙيٓ، تايذ تاصٜ صٔا٘ي ضثيٝ-5 5تخٛاٞيٓ زاتغ سا دس تاصٜ ]

...Simulation >> Configuration Parameters ضٛيذ حالا ٔا٘ٙذ  ٚاسد زٙظيٕاذ ٔذَ خٛد ٔي

 ساصي سا ٚاسد وٙيذ: ضىُ صيش، صٔاٖ ضشٚع ٚ خاياٖ ضثيٝ
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وٙيذ خس اص اجشاوشدٖ تؽٛس خٛدواس ٕ٘ٛداس ٕ٘ايص دادٜ  Runزٛا٘يذ آٖ سا  اوٖٙٛ ٔذَ ضٕا آٔادٜ ضذٜ ٚ ٔي

 ضٛد: ٔي

  

 
  
   

 خٛاٞيٓ يه ٔؼادِٝ غيشخؽي سا حُ وٙيٓ صٛسذ ٔؼادِٝ تٝ ضشح صيش اسر: تشاي ٔثاَ دْٚ ٔي

    

 ٞاي ٔٛسد ٘ياص تشاي حُ ايٗ ٔؼادِٝ سا اص ٔسيشٞاي صيش ٚاسد يه ٔذَ جذيذ وٙيذ: تّٛن

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Math Operations >> Math Function 

Simulink >> Math Operations >> Algebraic Constraint 

Simulink >> Math Operations >> Trigonometric Function 

Simulink >> Math Operations >> Product 

Simulink >> Math Operations >> Abs 

  

 وٙيذ آٚسدٜ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ آٟ٘ا سا ٔشزة وٙيذ: ٞاي خٛاسسٝ ضذٜ سا تٝ زؼذادي وٝ دس ضىُ صيش ٔطاٞذٜ ٔي تّٛن
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 ٞا: زٙظيٕاذ تّٛن 

  سٚي تّٛنConstant1  ٖلشاس دٞيذ 3سا دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آ 

  سٚي تّٛنConstant2  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain  لشاس دٞيذ 5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain1  لشاس دٞيذ 2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنMath Function1  سا زاتغ  ضذٜ ٘ٛعدٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس خٙجشٜ زٙظيٕاذ تاص 

pow ا٘سخاب وٙيذ 

  سٚي تّٛنTrigonometric Function  ٜدٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس خٙجشٜ زٙظيٕاذ تاص ضذ

 ا٘سخاب وٙيذ cos سا زاتغ  ٘ٛع

  سٚي تّٛنSum زٛجٝ وٙيذ وٝ ٘اْ تّٛن$ Sum زٛا٘يذ  تؽٛس خيص فشض ٔخفي اسر ٚ ضٕا ٔي

٘اْ تّٛن سا آضىاس وٙيذ#  Format >> Show Nameسٚي تّٛن ساسر وّيه وشدٜ ٚ اص ٔسيش 

سا ٚاسد وٙيذ ٚ دس لسٕر  |--&--ػلأر ٞاي  List of signsدٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر 

Icon shape  ٘ٛع ٕ٘ايص ساrectangular تشٌضيٙيذ 

  سٚي تّٛنSum1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs سا ٚاسد وٙيذ |&-ٞاي  ػلأر 

 وٙيذ: Runٞا سا تٝ يىذيٍش ٔسصُ وشدٜ ٚ  ضىُ صيش تّٛن حالا ٔا٘ٙذ
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زاتغ ٚ خشٚجي آٖ ٔمذاسي اسر وٝ تٝ اصاي آٖ  Algebraic Constraint زٛجٝ وٙيذ وٝ ٚسٚدي تّٛن

ٞاي زاتغ  زاتغ ٚسٚدي صفش خٛاٞذ ضذ ٚ تٝ ٕٞيٗ دِيُ اسر وٝ اص خشٚجي ايٗ تّٛن تشاي زغزيٝ آسٌٛٔاٖ

 ر.ٚسٚدي اسسفادٜ ضذٜ اس

 خٛاٞيٓ دسسٍاٜ ٔؼادلاذ صيش سا حُ وٙيٓ: تشاي ٔثاَ آخش دس لسٕر دْٚ آٔٛصش ٔي

 
 ٞاي ٔٛسد ٘ياص: تّٛن  

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Math Operations >> Algebraic Constraint 

  

 وٙيذ آٚسدٜ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ آٟ٘ا سا ٔشزة وٙيذ: ٞاي خٛاسسٝ ضذٜ سا تٝ زؼذادي وٝ دس ضىُ صيش ٔطاٞذٜ ٔي تّٛن
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 تچشخا٘يذ. Ctrl+Rزٛا٘يذ تٝ ٚسيّٝ فطشدٖ وّيذٞاي  ٞا سا ٔي تّٛن نكته:

  

 ٞا: زٙظيٕاذ تّٛن

 سٚي تّٛن Constant  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنConstant1  لشاس دٞيذ 2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain  لشاس دٞيذ 2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain1  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain2 ٔ ٚ ٜلشاس دٞيذ 7مذاس آٖ سا دٚتاس وّيه ٕ٘ٛد 

 سٚي تّٛن Gain3  لشاس دٞيذ 5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain4  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain5  لشاس دٞيذ 4دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنGain6  لشاس دٞيذ 4دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنSum  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs && سا ٚاسد وٙيذ |&-ػلأر ٞاي 

  سٚي تّٛنSum1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs && سا ٚاسد وٙيذ |--ػلأر ٞاي 
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  سٚي تّٛنSum2  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs && سا ٚاسد وٙيذ |--ػلأر ٞاي 

 ٔ ٞاي خٛاٞيذ خشٚجي سا تا دلر تالازشي تثيٙيذ، سٚي تّٛن ياٌش Display  ٚ ٜدٚتاس وّيه وشد

 ا٘سخاب وٙيذ longفشٔر ٕ٘ايص آٟ٘ا سا 

 وشدٜ ٚ جٛاب دسسٍاٜ ٔؼادلاذ ٔشتٛؼٝ سا ٔطاٞذٜ وٙيذ: Runزٛا٘يذ ٔذِساٖ سا  حالا ٔي

  

 
  

 وٙيذ.زٛا٘يذ دس تخص ٘ظشاذ آٖ سا ٔؽشح  اٌش سؤاِي داضسيذ ٔي

 سٚي ِيٙه صيش وّيه وٙيذ: تشاي سفسٗ تٝ لسٕر تؼذ، تٝ

 آهوزش سیوولینک )قسوت سوم(

  

خٛاٞيٓ سيسسٕي ؼشاحي وٙيٓ وٝ دٚ ػذد  وٙيٓ ٔي لسٕر سْٛ آٔٛصش سٚ تا ٔثاِي اص اػذاد ٔخسّػ ضشٚع ٔي 

ظشب، زمسيٓ# سا سٚي آٖ دٚ ا٘جاْ دٞذ ٚ ٕٞچٙيٗ  ٔخسّػ سا ٌشفسٝ ٚ چٟاس ػُٕ اصّي سياظي$جٕغ، زفشيك، 

ا٘ذاصٜ، فاص ٚ ٔضدٚج يىي اص آٖ دٚ ػذد سا ٔحاسثٝ وٙذ زٛجٝ داضسٝ تاضيذ وٝ   لسٕر حميمي، لسٕر ٔٛٞٛٔي،

 اسر. ٞذف اص ايٗ ٔثاَ يادٌيشي واس تا اػذاد ٔخسّػ ٚ ٘حٜٛ ايجاد صيش سيسسٓ

 وٙيذ: ٔٛسد ٘ياص سا اص ٔسيشٞاي صيش ٚاسد ٔي ٞاي تّٛن ٚ وشدٜ ؼثك ٔؼَٕٛ اتسذا يه خٙجشٜ جذيذ تاص

Simulink >> Sources >> Constant 
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Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Math Operations >> Product 

Simulink >> Math Operations >> Divide 

Simulink >> Math Operations >> Complex to Real-Imag 

Simulink >> Math Operations >> Real-Imag to Complex 

Simulink >> Math Operations >> Complex to Magnitude-Angle 

 وٙيذ:ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة  تّٛن

  

 
  
   

 ها: تنظیوات بلوك

 سٚي تّٛن Constant  3&2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساi  ٘اْ آٖ سا ٚz لشاس دٞيذ 

  سٚي تّٛنConstant1  6-3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساi ٘اْ آٖ سا ٚ z1 لشاس دٞيذ 

 سٚي تّٛن Gain  لشاس دٞيذ -1دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنSum1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs سا ٚاسد وٙيذ |&-ٞاي  ػلأر 

 ٞاي سٚي تّٛن Display  وّيه ساسر ٕ٘ٛدٜ ٚ اص ٔسيشFormat >> Hide Name ٞا سا  ٘اْ تّٛن

 خٟٙاٖ وٙيذ

 ٞا سا تٝ يىذيٍش ٔسصُ وٙيذ: حالا ٔا٘ٙذ ضىُ تّٛن
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سا ا٘سخاب ٚ وّيه ساسر وٙيذ ٚ اص ٔٙٛي تاص  Constant  ٚDisplayٞاي  جضء تّٛن ٞا تٝ سدس زٕأي تّٛن

سيخسٝ ضذٜ اسر وٕي آٖ سا ٔشزة  سا ا٘سخاب وٙيذ حالا ٔذِساٖ احسٕالا وٕي تٟٓ Create Subsystemضذٜ 

٘يض احسياج تٝ  Displayاي ٞ سا اص دٚ ؼشف تىطيذ زا تضسٌسش ضٛد تشخي اص تّٛن Subsystem وٙيذ ٚ تّٛن

 ساصي خٛاٞيذ فٟٕيذ. تضسٌسشضذٖ داس٘ذ وٝ ايٗ سا تؼذ اص ضثيٝ

زٛا٘يذ تا دٚتاس وّيه وشدٖ دس ٞشجايي اص ٔذِساٖ، ٔسٙي دِخٛاٜ ٚاسد وٙيذ ٔثلا وٙاس ٞش وذاْ اص  ضٕا ٔي نكته:

ذ تا دٚتاس وّيه وشدٖ تٝ سٚي زٛا٘ي تٙٛيسيذ وٝ چٝ ػذدي سا لشاس اسر ٘طاٖ دٞٙذ ظٕٙا ٔي Displayٞاي  تّٛن

 ٌزاسي وٙيذ. ٞش سيٍٙاِي، آٖ سا ٘اْ

 وٙيذ: Runزٛا٘يذ آٖ سا  اوٖٙٛ سيسسٓ ضٕا آٔادٜ ضذٜ ٚ ٔي
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ٞاي ٔخسّفي دس يه ٔذَ$حسي  زٛا٘يذ صيش سيسسٓ ي ايجاد صيشسيسسٓ آضٙا ضذيذ ضٕا ٔي دس ايٗ ٔثاَ تا ٘حٜٛ

تش٘ذ ٚ تا دٚتاس  واس ٔي ٞاي خيچيذٜ ٚ ضّٛؽ تٝ ٞا سا ٔؼٕٛلا تشاي ٔذَ صيشسيسسٓٞاي زٛدسزٛ# ايجاد وٙيذ  صيشسيسسٓ

 سٚي ٞش وذاْ اص آٟ٘ا، ٔحسٛياذ آٖ ٔطاٞذٜ خٛاٞذ ضذ. وّيه وشدٖ تٝ

خٛاٞيٓ خاسخ خّٝ ٚ خاسخ ظشتٝ يه سيسسٓ وٙسشِي سا ٔطاٞذٜ وٙيٓ زاتغ زثذيُ سيسسٓ تٝ  دس ٔثاَ تؼذي ٔي

 ضشح صيش اسر:

 
  
   

اسر ٚ اٌش خاسخ خّٝ آٖ سا سسٓ وٙيٓ خٛاٞيٓ ديذ وٝ خاسخ صيشٔيشا$سيٙٛسي ٔيشاضٛ٘ذٜ#  3سيسسٓ دسجٝ ايٗ 

 .دٞيٓ ا٘سماَ MATLABتاضذ ظٕٙا ٔي خٛاٞيٓ خشٚجي سا دس دٚ حاِر$خاسخ خّٝ ٚ ظشتٝ# تٝ فعاي واسي  ٔي

 ٞاي ٔٛسد ٘ياص: تّٛن

Simulink >> Sources >> Step 

Simulink >> Sinks >> Scope 

Simulink >> Sinks >> To Workspace 

Simulink >> Continuous >> Derivative 

Simulink >> Continuous >> Transfer Fcn 

 ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وٙيذ: تّٛن
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 ها: تنظیوات بلوك 

 سٚي تّٛن Step دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس Step time  لشاس دٞيذ 0سا 

 سٚي تّٛن Transfer Fcn دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس Denominator coefficients [ 3 1 1سا 

 [ لشاس دٞيذ2

 سٚي تّٛن Scope  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ سدس تٝ ٔٙٛيParameters  سفسٝ ٚ زؼذاد ٔحٛسٞا سا تشاتش

 لشاس دٞيذ 2

  سٚي تّٛنTo Workspace  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرVariable name  ػثاسذs ا ٚاسد س

 سا ا٘سخاب وٙيذ Arrayحاِر  Save formatوشدٜ ٚ دس لسٕر 

  سٚي تّٛنTo Workspace1 دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Variable name  ػثاسذh  سا ٚاسد

 سا ا٘سخاب وٙيذ Arrayحاِر  Save formatوشدٜ ٚ دس لسٕر 

 تنظیوات هدل:

 ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ:تٝ صفحٝ زٙظيٕاذ سفسٝ ٚ ٔا٘ٙذ  Ctrl+Eتا فطشدٖ وّيذ 

 
  

 ازصالاذ سا تٝ صٛسذ صيش ا٘جاْ دٞيذ: 
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 وٙيذ: Runحالا 

  

 
  
   

 ٞا سا وأُ تثيٙيذ. وّيه وٙيذ زا ضىُ ٔٛج Autoscaleيادزاٖ تاضذ وٝ حسٕا سٚي دٌٕٝ 

وٙيٓ وٝ تا  ي ٔاسه وشدٖ آضٙا ضٛيٓ تشاي ايٗ ٔٙظٛس سيسسٕي ؼشاحي ٔي خٛاٞيٓ تا ٘حٜٛ دس ٔثاَ تؼذ ٔي

ٔٛاصي، ضىُ ٔٛج جشياٖ سّف ٚ ِٚساط خاصٖ سا ٘طاٖ دادٜ ٚ ٕٞچٙيٗ فشوا٘س RLCٌشفسٗ خاسأسشٞاي يه ٔذاس 

ٙذ آ٘چٝ وٝ دس ضىُ صيش ٔطاٞذٜ تا٘ذ ٔذاس سا ٔحاسثٝ ٚ ٕ٘ايص دٞذ. ٔذِي ٔا٘ زطذيذ، ظشية ويفير ٚ خٟٙاي

 وٙيذ، ايجاد وٙيذ: ٔي
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ٚ سً٘  Background Colorٞا ٚ اص ٔسيش  زٛا٘يذ تا ساسر وّيه وشدٖ تٝ سٚي آٖ ٞا سا ٔي س٘ه تّٛن نكته:

 زغييش دٞيذ. Screen Colorصٔيٙٝ سا تا ساسر وّيه وشدٖ تٝ سٚي صفحٝ ٔذَ ٚ اص ٔسيش  خس

ٞٓ دس  وٝ آٖ Reciprocal Sqrtٞا لثلا ٌفسٝ ضذٜ وٝ دس وجا لشاس داس٘ذ تجضء تّٛن  زٕأي تّٛن

 لشاس داسد. Math Operations وساتخا٘ٝ

 ٞسسٙذ. Constantٞاي تٝ سً٘ صٛسزي،  ٚ تّٛن Gainٞاي تٝ سً٘ لشٔض،  تّٛن توجه:

 ها: تنظیوات بلوك

 سٚي تّٛن R  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساR لشاس دٞيذ 

 ٞاي سٚي تّٛن L ٖٞا سا  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آL لشاس دٞيذ 

 سٚي تّٛن C  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساC لشاس دٞيذ 

 سٚي تّٛن L/R  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساL/R لشاس دٞيذ 

 سٚي تّٛن LC\1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ ساLC\1 لشاس دٞيذ 

  تّٛنSum ٓٞ ٔطخص اسر وٝ چٝ زٙظيٕازي داسد 

 سٚي تّٛن Product لشاس دٞيذ 3ٞاي آٖ سا  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ زؼذاد ٚسٚدي 

 سٚي تّٛن Step دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس Step time  ساD  ٔمذاس ٚFinal value  ساA  لشاس

 دٞيذ

  سٚي تّٛنScope ٞاي ٚ تّٛن Display  وّيه ساسر ٕ٘ٛدٜ ٚ اص ٔسيشFormat >> Hide 

Name ٞا سا خٟٙاٖ وٙيذ ٘اْ تّٛن 

 سٚي تّٛن Scope  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ سدس تٝ ٔٙٛيParameters  سفسٝ ٚ زؼذاد ٔحٛسٞا سا تشاتش

 لشاس دٞيذ 2

ا٘سخاب ٚ وّيه ساسر وٙيذ ٚ اص ٔٙٛي تاص  Display ٞاي ٚ تّٛن Scopeٞا سا تجضء تّٛن  حالا زٕأي تّٛن

وّيه  Subsystem ا٘سخاب وٙيذ خس ا٘ذوي ٔشزة وشدٖ ٔذَ، سٚي تّٛنسا  Create Subsystemضذٜ 

 Maskتيٙيذ خٙجشٜ  ؼٛس وٝ ٔي سا ا٘سخاب وٙيذ حالا ٕٞاٖ Mask Subsystemساسر وشدٜ ٚ ٌضيٙٝ ...

Editor .تٝ ٕ٘ايص دسآٔذٜ اسر 

 :Mask Editor تنظیوات

 Iconلشاس دادٜ ٚ دس لسٕر  imageسا دس حاِر  Commandتشٚيذ ٚ  Icon & Portsاتسذا تٝ زة 

Drawing commands :وذ صيش سا ٚاسد وٙيذ 
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$$'image(imread('RLC.jpg 

«RLC.jpg »ي ٔذَ لشاس تذْ زٛجٝ وٙيذ وٝ ايٗ ػىس تايذ دس ٔسيش  صٔيٙٝ خٛاٞٓ خس ػىسي اسر وٝ ٔٗ ٔي

تشٚيذ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ صيش  Parametersوشدٜ ٚ تٝ زة  Applyٔسّة تاضذ زا آخّٛد ضٛد تؼذ اص ٚاسد وشدٖ وذ، 

 ػُٕ وٙيذ:

  

 
  

Apply ٜزة تٝ ٚ وشد Documentation :تشٚيذ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ 

  

 
  

 وٙيذ. OKحالا ديٍش 

 ضٛد زا خاسأسشٞاي ٔذاس سا ٚاسد وٙيذ. حالا اٌش سٚي تّٛن دٚتاس وّيه وٙيذ، دياٌِٛي تشاي ضٕا تاص ٔي

 ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ:
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 وٙيذ: Runسدس 

  

 
  

 سا تفطاسيذ: Autoscaleٞا تٝ سٚي اسىٛج دٚتاس وّيه وشدٜ ٚ دٌٕٝ  تشاي ديذٖ ضىُ ٔٛج
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 سا ٔؽشح وٙيذ. اٌش سؤاِي داضسيذ دس تخص ٘ظشاذ آٖ

-Interpolationياتي$ ياتي ٚ تشٖٚ ي دسٖٚ دس ايٗ لسٕر اص آٔٛصش سيِٕٛيٙه، اتسذا تا ٘حٜٛ

Extrapolation دس ٔحيػ #Simulink ضٛيٓ. فشض وٙيذ دس آصٔايطٍاٜ، سيسسٕي$سيسسٕي  آضٙا ٔي

ٞاي  ايذ ٚ تا دادٖ ٚسٚدي اِىسشيىي، ٔىا٘يىي ٚ يا ٞش سيسسٓ ديٍشي# تا يه ٚسٚدي سا ٔٛسد آصٔايص لشاس دادٜ

 ايذ تصٛسذ صيش: ٞاي ٔسٙاظش سا تذسر آٚسدٜ ٔخسّف، خشٚجي

X = [1 , 1.5 , 1.8 , 2.2 , 2.7 , 3.3 , 3.9] 

y = [ 2.434 , 2.667 , 2.738 , 2.956 , 2.904 , 2.819 , 2.708] 

  

ياتي  ياتي ٚ تشٖٚ اي خيٛسسٝ اص ٚسٚدي، تا وٕه دسٖٚ خٛاٞيذ ٔٙحٙي زغييشاذ ايٗ سيسسٓ سا تٝ اصاي تاصٜ حاَ ٔي

 تذسر آٚسيذ. تصٛسذ صيش ػُٕ وٙيذ:

 هاي هورد نیاز: بلوك

Simulink >> Sources >> Clock 

Simulink >> Lookup Tables >> Lookup Table 

Simulink >> Sinks >> Scope 

 ها: تنظیوات بلوك

 سٚي تّٛن Lookup Table  دٚتاس وّيه وشدٜ ٚ دس لسٕرVector of input values  تشداسx  ٚ

ّٛن ٞا سا سٚي ت وٙيذ. حاَ تايذ ٕ٘ٛداس دادٜ OKسا لشاس دادٜ ٚ  yتشداس  Table data دس لسٕر

 ٔطاٞذٜ وٙيذ
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 تنظیوات هدل:

 تٝ صفحٝ زٙظيٕاذ ٔذَ سفسٝ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ: Ctrl+Eتا فطشدٖ وّيذ 

 
  
  

[ سسٓ وٙيٓ ٚ تشاي افضايص 0 5خٛاٞيٓ ٔٙحٙي سا دس تاصٜ ] ايذ وٝ ٔي ي زٙظيٕاذ، احسٕالا ٔسٛجٝ ضذٜ دس ٘حٜٛ

 ايٓ. وشدٜاسسفادٜ  0.01زؼذاد ٘ماغ ٔٙحٙي، اص حذاوثش ٌاْ 

 وٙيذ: Runٞا سا تٝ يىذيٍش ٔسصُ وشدٜ ٚ  حالا ٔا٘ٙذ ضىُ تّٛن

 
  

 خشٚجي تٝ صٛسذ صيش اسر:
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ٚ دس صٛسذ داضسٗ تيص اص دٚ  Lookup Table (2-D$ اٌش سيسسٓ ضٕا دٚ ٚسٚدي داضسٝ تاضذ، اص تّٛن

اسسفادٜ وٙيذ. ٕٞچٙيٗ تشاي ٚيشايص ٕ٘ٛدٖ، زغييش  Lookup Table (n-D٘اْ $ زٛا٘يذ اص تّٛوي تٝ ٚسٚدي، ٔي

ٞا، تٝ  ي زٙظيٕاذ ايٗ تّٛن دس خٙجشٜ Editزٛا٘يذ تا وّيه وشدٖ تٝ سٚي  ٞا، ٔي ٘ٛع ٚ سسٓ ٕ٘ٛداس دادٜ

 ٚاسد ضٛيذ. Lookup Table Editor ي خٙجشٜ

ٜ ٚ ٕ٘ايص دٞيٓ. ٞاي ٔثثر ٚ ٔٙفي يه ٔٛج سيٙٛسي سا ضٕاسش وشد خٛاٞيٓ زؼذاد خيه دس تخص تؼذي ٔي

ٞاي  ٞاي ٔؼشفي ضذٜ، لؽؼا دس ٔثاَ اِثسٝ ضايذ ايٗ ٔثاَ، اصلا واستشدي ٘ثاضذ ِٚي ٘ىاذ ٔٛجٛد دس آٖ ٚ ٘يض تّٛن

 آيذ. واستشدي، تٝ واس ٔي

 هاي هورد نیاز: بلوك

Simulink >> Sources >> Clock 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sources >> Sine Wave 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Math Operations >> Product 

Simulink >> Continuous >> Derivative 

Simulink >> Math Operations >> Math Function 

Simulink >> Signal Routing >> Mux 

Simulink >> Signal Attributes >> Data Type Conversion 

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Relational Operator 

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Logical Operator 

Signal Processing Blockset >> Signal Management >> Switches and 
Counters >> Counter 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Sinks >> Scope 

  

 ٞا سا ٔشزة وٙيذ: سذ صيش تّٛنتصٛ
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 ها: تنظیوات بلوك

 سٚي تّٛن Gain  لشاس دٞيذ -0.5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

 سٚي تّٛن Sine Wave  20دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس فشوا٘س آٖ سا%pi لشاس دٞيذ 

 سٚي تّٛن Constant  لشاس دٞيذ 0دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

 سٚي تّٛن Constant1  لشاس دٞيذ 0دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

 سٚي تّٛن Relational Operator دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Relational operator 

 وٙيذ ا٘سخاب سا >ػٍّٕش 

 سٚي تّٛن Relational Operator1 دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Relational operator 

 وٙيذ ا٘سخاب سا >ػٍّٕش 

  تّٛنسٚي Relational Operator2 دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Relational operator 

 وٙيذ ا٘سخاب سا <ػٍّٕش 

 سٚي تّٛن Relational Operator3 دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Relational operator 

 سا ا٘سخاب وٙيذ <ػٍّٕش 

 سٚي تّٛن Logical Operator دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Icon shape  ٘ٛع ٕ٘ايص سا

distinctive ا٘سخاب وٙيذ 

 سٚي تّٛن Logical Operator1 دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Icon shape  ٘ٛع ٕ٘ايص سا
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distinctive ا٘سخاب وٙيذ 

 سٚي تّٛن Data Type Conversion  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرOutput data type 

 ذا٘سخاب وٙي doubleي خشٚجي سا  ٘ٛع دادٜ

 سٚي تّٛن Data Type Conversion1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرOutput data type 

 ا٘سخاب وٙيذ doubleي خشٚجي سا  ٘ٛع دادٜ

  سٚي تّٛنCounter لسٕر دس ٚ ٕ٘ٛدٜ وّيه دٚتاس Maximum count  1ػذدe100  دس ٚ

 سا غيشفؼاَ وٙيذ Count  ٚReset inputحاِر  Outputلسٕر 

  سٚي تّٛنCounter1  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرMaximum count  1ػذدe100  دس ٚ

 سا غيشفؼاَ وٙيذ Count  ٚReset inputحاِر  Outputلسٕر 

 تنظیوات هدل:

 تٝ صفحٝ زٙظيٕاذ ٔذَ سفسٝ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ: Ctrl+Eتا فطشدٖ وّيذ 

 
  

 وٙيذ: Runٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش تٝ يىذيٍش ٔسصُ وشدٜ ٚ  سدس تّٛن
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وٙيذ ٕ٘ٛداس صسد سً٘، زاتغ ٚسٚدي ٚ ٕ٘ٛداس صٛسزي سً٘، آضىاسساص خيه  ؼٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٔي دس ضىُ صيش ٕٞاٖ

 تاضذ. ٔثثر ٔي
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 توضیح هدل:

اسر وٝ ٔطسك زاتغ سيٙٛسي دس خيه آٖ تشاتش صفش اسر. دس دس ؼشاحي ايٗ ٔذَ، اص ايٗ ٘ىسٝ اسسفادٜ ضذٜ 

ي يه  اي ٚ ٔٙؽمي، يه آضىاسساص خيه ؼشاحي وشدٜ ٚ سدس تٛسيّٝ ي ػٍّٕشٞاي ساتؽٝ زٛاٖ تٛسيّٝ ٘سيجٝ ٔي

 ٞا سا ضٕاسش وشد. ضٕاس٘ذٜ، زؼذاد خيه

يص دٞيذ، حسٕا تايذ # افضا1GHzدس صٛسزي وٝ تخٛاٞيذ فشوا٘س ٔٛج ٚسٚدي سا زا حذ صيادي$ٔثلا توجه: 

 حذاوثش ٌاْ حشور سا واٞص دٞيذ وٝ دس غيش ايٗ صٛسذ جٛاب ٘ادسسر خٛاٞيذ ٌشفر.$چشا؟#

ؼٛس وٝ احسٕالا  # تسياس سادٜ ؼشاحي وٙيٓ. ٕٞاADCٖخٛاٞيٓ يه ٔثذَ آ٘اِٛي تٝ ديجيساَ$ دس ٔثاَ تؼذ ٔي

ي لذسذ  اسر وٝ دس ٚالغ ٔطخص وٙٙذٜٞاي آٖ  ، زؼذاد تير ADCيىي اص خاسأسشٞاي ٟٔٓ دس يه   دا٘يذ، ٔي

حاِر ٔخسّف سا ايجاد وٙذ. حاَ  256زٛا٘ذ  ٔي  ٞطر تير، ADCتاضذ. تؽٛس ٔثاَ يه  خزيشي آٖ ٔي زفىيه

 وٙذ#. حاِر ٔخسّف سا ايجاد ٔي 16خٛاٞيٓ يه ٔثذَ چٟاس تير ؼشاحي وٙيٓ$ايٗ ٔثذَ  فشض وٙيذ وٝ ٔا ٔي

 :دٞيذ لشاس ٔذَ يه دس سا صيش ٞاي تّٛن ااتسذ واس ضشٚع تشاي

Simulink >> Sinks >> Scope 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Relational Operator 
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Simulink >> Logic and Bit Operations >> Logical Operator 

Simulink >> Sources >> Ground 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sources >> Signal Generator 

Simulink >> Signal Routing >> Switch 

  

 ٚسٚدي سيٍٙاَ خاسأسشٞاي لسٕر ٔساٚي زمسيٓ وٙيٓ دس ٘سيجٝ تٝ تؼعي اص 16اتسذا تايذ سيٍٙاَ ٚسٚدي سا تٝ 

يٗ خاسأسشٞا سا ٔحاسثٝ وشد ِٚي دس ايٗ ٔثاَ ٞذف چيض ديٍشي ٞايي ا سٛاٖ تٝ سٚشت ضايذ اِثسٝ$داسيٓ احسياج

اسر#. ٔثلا فشض وٙيذ وٝ دأٙٝ خيه زا خيه ٚ ٕٞچٙيٗ ٔيٙيٕٓ سيٍٙاَ سا داسيٓ حالا تايذ اص ٔمذاس ٔيٙيٕٓ 

تٝ ٔمذاس ٔيٙيٕٓ اظافٝ وشدٜ زا تٝ ٔمذاس ٔاوضيٕٓ سيٍٙاَ تشسيٓ ايٗ ٔماديش سا  A/15٘سثر  ضشٚع وشدٜ ٚ تٝ

لسٕر ٔساٚي  17دٞيٓ سدس سيٍٙاَ ٚسٚدي سا تٝ  لشاس ٔي Constant ػذد تّٛن 16ٛسذ خاسأسشي، دسٖٚ تص

اي دأٙٝ سيٍٙاَ ٚسٚدي#  اي اسسفادٜ وٙيٓ$تشاي زطخيص ِحظٝ وٙيٓ زا تسٛا٘يٓ اص ػٍّٕشٞاي ٔمايسٝ زمسيٓ ٔي

ظافٝ وشدٜ زا تٝ ٔمذاس ٔاوضيٕٓ تٝ ٔمذاس ٔيٙيٕٓ ا A/16 ٘سثر تٝ ٚ وشدٜ ضشٚع ٔيٙيٕٓ ٔمذاس خس اص آٖ اص

 دٞيٓ. لشاس ٔي Constant ػذد تّٛن 17سيٍٙاَ تشسيٓ ايٗ ٔماديش سا تصٛسذ خاسأسشي، دسٖٚ 

 دٞيٓ: ٞاي سٛئيچ سا تصٛسذ صيش لشاس ٔي زٙظيٕاذ زٕاْ تّٛن
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 وٙيٓ: حاَ تصٛسذ صيش ػُٕ ٔي  

 
وٕسش تاضذ# تّٛن سٛئيچ،  P+A/16تاضذ$دأٙٝ سيٍٙاَ اص ٔمذاس  1اي،  صٔا٘ي وٝ خشٚجي تّٛن ػٍّٕش ساتؽٝ

 .دٞذ ٔي ػثٛس سا صفش ٔمذاس $ٔمذاس اِٚيٝ# ٚ دس غيش ايٗ صٛسذ ايٗ تّٛن Pػذد 

 وٙيٓ: ٞايي ٔا٘ٙذ ضىُ صيش دسسر ٔي سدس تّٛن

 
وٛچىسش ٚ  P+(2*A)/16وٝ دأٙٝ سيٍٙاَ ٚسٚدي اص ٔمذاس ضٛد، صٔا٘ي  ؼٛس وٝ ٔلاحظٝ ٔي دس ايٗ ضىُ ٕٞاٖ

سا اص  P+A/15يه ضذٜ ٚ تّٛن سٛئيچ ٔمذاس  ANDتاضذ، خشٚجي تّٛن  P+A/16تضسٌسش ٚ يا ٔساٚي ٔمذاس 

 ٌيشد. دٞذ ٚ دس ديٍش حالاذ صٔيٗ دس ٔسيش خشٚجي لشاس ٔي خٛد ػثٛس ٔي

 سسيٓ: صيش ٔيدٞيٓ زا ٟ٘ايسا تٝ ٔذَ  ٕٞيٗ زشزية ادأٝ ٔي سدس تٝ
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 ا٘طؼاب ٞا آٖ اص ديٍش ٞاي ٔىاٖ دس اسسفادٜ تشاي ٚ تشد واس  تٝ ط٘شازٛس ٚ يه صٔيٗ زٛاٖ يه سيٍٙاَ ٔي نكته:

 #٘ذاس٘ذ يىذيٍش سٚي تاسٌزاسي اثش ٌٛ٘ٝ ٞيچ دسٚالغ$ٌشفر

سا تٝ ٔا دٞيٓ زا سيٍٙاَ ديجيساَ ضذٜ  ٚسٚدي ٔي 16وٙٙذٜ تا  تّٛن سٛئيچ سا تٝ يه جٕغ 16حاَ خشٚجي 

وٙٙذٜ سا تٝ يه تّٛن اسىٛج دادٜ ٚ ٟ٘ايسا اص وُ سيسسٓ، يه صيشسيسسٓ زٟيٝ  زحٛيُ دٞذ. سدس خشٚجي جٕغ

 دٞيٓ: وٙيٓ ٚ زٙظيٕاذ ٔاسه سا تصٛسذ صيش لشاس ٔي سا ٔاسه ٔي وشدٜ ٚ آٖ

 
  

 

 ٔذَ ٟ٘ايي تا ا٘ذوي زغييشاذ اظافي تصٛسذ صيش اسر:
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ساصي  ضثيٝ 0تشاتش  dcٚ ٔمذاس  1ٚ دأٙٝ  1KHzدي سيٙٛسي تا فشوا٘س اصاي يه ٚسٚ حاَ ٔذَ سا تٝ

 #:اسر 2 تشاتش آٖ خيه زا خيه دأٙٝ ٚ -1 وٙيٓ$ٔمذاس ٔيٙيٕٓ سيٍٙاَ ٔي

 خشٚجي تصٛسذ صيش اسر:
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 ٔذَ دس ِيٙه صيش لاتُ دسسشس اسر: 

 

وٙٓ وٝ تيطسش تا دلايك ٚ ظشايف ايٗ ٘شْ افضاس آضٙا ضٛيذ.  ، ٔثاِي سٚ ٔؽشح ٔي Simulinkي آٔٛصش  دس ادأٝ 

صٔا٘ي ايٗ  خٛاٞيذ ٔمذاس ثاتر فشض وٙيذ سيسسٕي وٙسشِي داسيذ وٝ زاتغ زثذيُ آٖ دس دسسشس ٘يسر ٚ ٔي

ي سيسسٓ ا٘ذاصٜ صٔا٘ي سا اص سٚي خشٚج سيسسٓ سا تذسر آٚسيذ. تشاي ايٗ ٔٙظٛس تٝ ٚسٚدي سيسسٓ، خّٝ دادٜ ٚ ثاتر

 ٌيشيٓ. ٔي

 ٞاي صيش سا ٚاسد آٖ وٙيذ: اي جذيذ تاص وشدٜ ٚ تّٛن حاَ خٙجشٜ

  

Simulink >> Sources >> Step 

Simulink >> Sources >> Clock 

Simulink >> Sinks >> Stop Simulation 

Simulink >> Sinks >> Scope 

Simulink >> Continuous >> Transfer Fcn 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Relational Operator 
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 ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وشدٜ ٚ سيٓ وطي وٙيذ: حاَ تّٛن

 
  

 ها: تنظیوات بلوك 

 سٚي تّٛن Constant لشاس دٞيذ  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنRelational Operator دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕر Relational operator 

 سا ا٘سخاب وٙيذ >ػٍّٕش =

  سٚي تّٛنStep  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاسStep time  لشاس دٞيذ 0سا 

  سٚي تّٛنTransfer Fcn دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس Denominator coefficients  سا

 [ لشاس دٞيذ1 6.748]

 تنظیوات هدل:

  ٔمذاسMax step size  دٞيذ لشاس  0.001سا 

 وٙيذ: Runزٛا٘يذ ٔذِساٖ سا  حاَ ٔي
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 توضیح هدل: 

 سسيذ، ٔمذاس ايٗ تٝ خشٚجي وٝ ٞشٌاٜ  ايٓ ٚ ٔمايسٝ وشدٜدس ٚالغ ٔا خشٚجي ايٗ سيسسٓ سا تا ٔمذاس 

وٙذ. حاَ لؽؼا ٔمذاس  ساصي سا ٔسٛلف ٔي ضثيٝ Stop Simulation تّٛن ٚ ضذٜ 1 ٌش ٔمايسٝ تّٛن خشٚجي

 صٔا٘ي سيسسٓ خٛاٞذ تٛد. ساصي، تشاتش ٔمذاس ثاتر صٔاٖ ضثيٝ

ايجاد وٙٓ. آ٘ؽٛسي وٝ ٔٗ دس وساتخا٘ٝ  Tخٛاٞٓ يه ٔذاس ٔمسٓ فشوا٘س تا فّيح فلاج  دس ٔثاَ تؼذي ٔي

ٞٓ ٚصُ  اسسفادٜ ٚ دٚ خايٝ آٖ سا تٝ JKّيح فلاج ٚجٛد ٘ذاضر. خس ٔجثٛسيٓ اص ف FFسيِٕٛيٙه ٌطسٓ، ايٗ 

ٞايي تا  زشزية سيٍٙاَ ٞا تFFٝايٓ دس ٘سيجٝ دس خشٚجي  اسسفادٜ وشدٜ FFوٙيٓ. دس ايٗ ٔذاس ٔا اص چٟاس ػذد 

 فشوا٘س ٚسٚدي خٛاٞيٓ داضر. 16/1ٚ  8/1،  4/1،  2/1ٞاي  فشوا٘س

 ها: بلوك

Simulink >> Sinks >> Scope 

Simulink >> Sinks >> Terminator 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Signal Attributes >> Data Type Conversion 

Simulink >> Simulink Extras >> Flip Flops >> Clock 

Simulink >> Simulink Extras >> Flip Flops >> J-K Flip-Flop 

وطي وٙيذ ٚ زٙظيٕاذ لاصٔٝ سا تش ٔثٙاي آ٘چٝ وٝ دس ادأٝ آٔذٜ  ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ ٔشزة وشدٜ ٚ سيٓ حاَ تّٛن

 اسر، اػٕاَ وٙيذ:
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 ها: تنظیوات بلوك 

 سٚي تّٛن Constant  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس زةSignal Attributes  ٘ٛع دادٜ خشٚجي سا

boolean تشٌضيٙيذ 

 سٚي تّٛن Clock  لشاس دٞيذ 0.2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس خشيٛد آٖ سا 

 ٞاي  سٚي زٕأي تّٛنData Type Conversion  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرOutput data 

type ٜي خشٚجي سا  ٘ٛع دادdouble ا٘سخاب وٙيذ 

  سٚي تّٛنScope  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ سدس تٝ ٔٙٛيParameters شاتش سفسٝ ٚ زؼذاد ٔحٛسٞا سا ت

 لشاس دٞيذ 5

 :وٙيذ اجشا سا ٔذِساٖ زٛا٘يذ ٔي ايٙه
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 توجه:

 Axesجٟر ايٙىٝ ٕ٘ٛداسٞا سا تؽٛس وأُ ٚ ٚاظح تثيٙيذ، سٚي زٕأي ٕ٘ٛداسٞا ساسر وّيه وشدٜ ٚ ٌضيٙٝ 

properties :سا ا٘سخاب ٚ سدس زغييشاذ ضىُ صيش اػٕاَ وٙيذ 
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ؼٛس  وٙٓ. ٕٞاٖ ساصي خيادٜ ضشؼي، ٞاي تّٛن اص اسسفادٜ تا سا 1 تٝ 4يه ٔاِسي خّىسش خٛاٞٓ  دس ٔثاَ تؼذي ٔي 

 دٚ ايٗ ٔٙؽمي ٚظؼير تٝ تسسٝ وٝ تاضذ ٔي وٙسشِي خايٝ دٚ داساي# 1 تٝ 4دا٘يذ ايٗ ػٙصش$ٔاِسي خّىسش  وٝ ٔي

 وشدْ، جسسجٛ سا سيِٕٛيٙه وساتخا٘ٝ ٔٗ وٝ آ٘ؽٛسي. ٌيشد ٔي لشاس خشٚجي دس ٚسٚدي، سيٍٙاَ 4 اص يىي خايٝ،

 خيذا ٘ىشدْ. ٔزوٛس خصٛصياذ تا ٚ خّىسش ٔاِسي ٘اْ تا تّٛوي

 ها: بلوك

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sources >> Ground 

Simulink >> Sinks >> Display 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Signal Routing >> Manual Switch 

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Logical Operator 

Simulink >> Ports & Subsystems >> If 

Simulink >> Ports & Subsystems >> If Action Subsystem 

وطي وٙيذ ٚ زٙظيٕاذ لاصٔٝ سا تش ٔثٙاي آ٘چٝ وٝ دس ادأٝ آٔذٜ  ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ ٔشزة وشدٜ ٚ سيٓ حاَ تّٛن

 اػٕاَ وٙيذ:اسر، 
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 ها: تنظیوات بلوك 

  سٚي تّٛنConstant1  لشاس دٞيذ 2دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنConstant2  لشاس دٞيذ 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنConstant3  لشاس دٞيذ 4دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنSum  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs سا ٚاسد وٙيذ |ٞاي &&&& ػلأر 

  سٚي تّٛنLogical Operator  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٘ٛع ػٍّٕش آٖ ساNOT  لشاس دٞيذ سدس دس

 ا٘سخاب وٙيذ distinctive٘ٛع ٕ٘ايص سا  Icon shape لسٕر

  سٚي تّٛنLogical Operator1  ػٍّٕش آٖ سا دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٘ٛعNOT  لشاس دٞيذ سدس دس

 ا٘سخاب وٙيذ distinctive٘ٛع ٕ٘ايص سا  Icon shape لسٕر

  سٚي تّٛنIf :دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ػُٕ وٙيذ 
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 زٛا٘يذ ٔذِساٖ سا اجشا وٙيذ: حاَ ٔي

  

 
  
  

    آهوزش سیوولینک )قسوت ششن( 

 
ي ديفشا٘سيُ سٚ  سيِٕٛيٙه اتسذا تٙا تٝ دسخٛاسر تشخي اص دٚسساٖ، يه ٔؼادِٝ دس ايٗ لسٕر اص آٔٛصش

ي ٞش ٘ٛع سيسسٕي تاضذ. حاَ فشض وٙيذ  ي ديفشا٘سيُ ٕٔىٗ اسر ٔؼادِٝ وٙيٓ. ايٗ ٔؼادِٝ ساصي ٔي ضثيٝ

 ضشح صيش تاضذ: ي سيسسٓ ٔا تٝ ٔؼادِٝ

 
  
  
  
  

، ٚ ٚسٚدي آٖ ٘يض خّٝ اسر. ضشايػ اِٚيٝ تشاي ٔسغييش خشٚجي، تيٙيذ ايٗ ٔؼادِٝ اص ٘ٛع دسجٝ دٚ ؼٛس وٝ ٔي ٕٞاٖ

خشٚجي،  آٚسدٖ تذسر ٚ تّٛوي، صٛسذ تٝ ديفشا٘سيُ ي ٔؼادِٝ ايٗ ساصي ضثيٝ  تاضذ. حاَ تشاي غيش صفش ٔي
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 صٛسذ صيش ػُٕ وٙيذ: تٝ

  
  

 وٙيذ: ٚاسد آٖ ٔيٞاي ٔٛسد ٘ياص سا اص ٔسيشٞاي صيش  ؼثك ٔؼَٕٛ اتسذا يه ٔذَ جذيذ تاص وشدٜ ٚ تّٛن

Simulink >> Sources >> Step 

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Math Operations >> Gain 

Simulink >> Continuous >> Integrator 

Simulink >> Signal Routing >> Bus Creator 

Simulink >> Sinks >> Scope 

  

 ٞا سا سيٓ وطي وٙيذ: ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وشدٜ ٚ تؼذ اص اػٕاَ زٙظيٕاذ لاصْ، تّٛن حاَ تّٛن
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 ها: تنظیوات بلوك 

  سٚي تّٛنStep  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاسStep time  لشاس دٞيذ. 0سا 

  سٚي تّٛنConstant  لشاس دٞيذ. 0.5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاسآٖ سا 

  سٚي تّٛنGain  لشاس دٞيذ. 0.5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاسآٖ سا 

  سٚي تّٛنGain2  لشاس دٞيذ. 3دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاسآٖ سا 

  سٚي تّٛنSum  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs  سا ٚاسد وٙيذ. |&--ػلأر ٞاي 

  سٚي تّٛنIntegrator  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرInitial condition source  حاِر

external .سا تشٌضيٙيذ 

 تنظیوات هدل:

  ٔمذاسStop time  ثا٘يٝ لشاس دٞيذ. 20سا 

 وٙيذ زا ٚسٚدي ٚ خشٚجي سا ٔطاٞذٜ وٙيذ: Runحاَ ٔذِساٖ سا 
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ٔيضاٖ زغييشاذ ي آٖ لادس خٛاٞيذ تٛد،  وٙٓ وٝ تٛسيّٝ دس ٔثاَ تؼذي ٔذاس تّٛوي جاِثي سٚ تٟسٖٛ ٔؼشفي ٔي

ٌش  دا٘يذ، سيِٕٛيٙه دٚ ٘ٛع حُ ؼٛس وٝ احسٕالا ٔي ٌش سيِٕٛيٙه سا ٔطاٞذٜ وٙيذ. ٕٞاٖ ٌاْ صٔا٘ي حُ

ٌشٞا  ٔسغييش لشاس دادٜ ضذٜ اسر. ٞش وذاْ اص ايٗ حُ فشض آٖ تش سٚي ٌاْ ٔسغييش داسد وٝ خيص ثاتر ٚ ٌاْ ٌاْ

 ايٗ. ضٛد اسسفادٜ ٔسغييش ٌاْ ٌش ضٛد وٝ اص حُ خيطٟٙاد ٔيٞا  دسجاي خٛدضاٖ واستشد داس٘ذ، أا تشاي اوثش ٔذَ

صٛسذ صيش  ساصي ايٗ ٔذاس تٝ ٞذ. حاَ تشاي خيادٜد ٔي زغييش ازٛٔازيه تؽٛس سا صٔا٘ي ٌاْ ٔيضاٖ ٘ياص، تٝ تٙا ٌش حُ

 ػُٕ وٙيذ:

Simulink >> Sources >> Clock 

Simulink >> Math Operations >> Sum 

Simulink >> Discrete >> Memory 

Simulink >> Sinks >> Scope 

Simulink >> Sinks >> Display 

  

 ٞا سا سيٓ وطي وٙيذ: ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وشدٜ ٚ تؼذ اص اػٕاَ زٙظيٕاذ لاصْ، تّٛن حاَ تّٛن
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 ها: تنظیوات بلوك 

  سٚي تّٛنSum  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ دس لسٕرList of signs & سا ٚاسد وٙيذ. |-ػلأر ٞاي 

 وٙيذ: Runحاَ ٔذِساٖ سا 

 
  
  

حُ وشدٜ اسر، دس حاِي  0.2ٌش سيِٕٛيٙه ايٗ ٔذَ سا تا ٌاْ صٔا٘ي ثاتر  ضٛد، حُ ؼٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٔي ٕٞاٖ 

 ٔسغييش لشاس داسد.$چشا؟# ٌش دس حاِر ٌاْ وٝ ٘ٛع حُ

ثاتر ا٘سخاب وشدٜ ٚ ٔمذاس  ٌش سا ٌاْ ٚ ٘ٛع حُ تٝ صفحٝ زٙظيٕاذ ٔذَ سفسٝ Ctrl+Eاوٖٙٛ تا فطشدٖ وّيذ 

Fixed-step size  لشاس دادٜ ٚ  0.005ساOK .وٙيذ 

 وٙيذ: Runحاَ ٔذِساٖ سا ٔجذد 
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 تاضذ.$چشا؟ ايٙىٝ ٔؼّٛٔٝ ديٍٝ وّه!# ٔي 0.005تّٝ دس ايٗ حاِر اص ٕٞاٖ اتسذا زا ا٘سٟا، ٌاْ صٔا٘ي ثاتر ٚ تشاتش 

ساص حّمٛي  ٞاي تشق تٝ اٖٚ ٘ٛساٖ دْ وٝ تچٝ اسيلازٛس ٔٛج ٔشتؼي سٚ تٟسٖٛ ٘طٖٛ ٔيدس ٔثاَ تؼذي ٔذاس يه 

ؼٛس وٝ  #. اِثسٝ ٞذف ٔٗ اص ٔؼشفي ايٗ ٔذاس زِٛيذ ٔٛج ٔشتؼي ٘يسر، چشا وٝ ٕٞاring oscillatorٌٖٗ$ ٔي

ٗ ٔذاس ٞسر وٝ اي دس اي ي سٛسس سيِٕٛيٙه ٚجٛد داسد دس ٚالغ ٘ىسٝ دا٘يذ ِٔٛذٞاي ٔسٙٛػي دس وساتخا٘ٝ ٔي

 فٟٕيذٖ آٖ خاِي اص ِؽف ٘يسر.

 ها: بلوك

Simulink >> Logic and Bit Operations >> Logical Operator 

Simulink >> Discrete >> Unit Delay 

Simulink >> Sinks >> Scope 

 ها: تنظیوات بلوك

 ٞاي  سٚي تّٛنLogical Operator  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٘ٛع ػٍّٕش ساNOT  ٚ ٜا٘سخاب وشد

 ا٘سخاب وٙيذ. distinctive٘ٛع ٕ٘ايص سا  Icon shapeسدس دس لسٕر 

 ٞا سا ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وشدٜ ٚ سيٓ وطي وٙيذ: حاَ تّٛن
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 وٙيذ: Runٔذِساٖ سا 

 
  
  
  

 توضیح هدل:

وٙٙذٜ سا خطر سش ٞٓ تثٙذيٓ ٚ خشٚجي آخشيٗ ٌير سا تٝ ٚسٚدي اِٚيٗ ٌير ٚصُ  اٌش زؼذاد فشد ٌير ٔؼىٛس

آيذ. ايٗ زٙالط ٔٙؽمي سثة ٘اخايذاسضذٖ ٔذاس ضذٜ ٚ ٔذاس ضشٚع تٝ  وٙيٓ، يه زٙالط ٔٙؽمي تٛجٛد ٔي

اسد وٝ ٔسّٕا ٞشچٝ ايٗ زاخيش ٞا د وٙذ. فشوا٘س ٘ٛسا٘اذ ايٗ ٔذاس تسسٍي تٝ زاخيش دس ا٘سطاس ٌير ٘ٛساٖ ٔي

ٔٛجٛد دس سيِٕٛيٙه، زاخيش ٘ذاس٘ذ ٚ تايذ زاخيش تيشٚ٘ي  NOTٞاي  زش اسر. أا ٌير تالازش تاضذ، فشوا٘س خاييٗ

 زٛا٘ذ ٔذَ سا حُ وٙذ$چشا؟#. تٝ ٔذاس اػٕاَ وٙيٓ، دس غيش ايٗ صٛسذ سيِٕٛيٙه ٕ٘ي

سيضي وٙيذ.  زٛا٘يذ تٝ ساحسي آٖ سا تا وذٞاي ٔسّة تش٘أٝ وٙٓ وٝ ضٕا ٔي دس ٔثاَ آخش ضٕا سا تا تّٛوي آضٙا ٔي

ضٛد.  ، خيىشتٙذي ٔي VHDLافضاسي ٔثُ  اسر وٝ تا يه صتاٖ زٛصيف سخر FPGAايٗ تّٛن ٔا٘ٙذ يه تّٛن 

ي  خزيشي آٖ اسر، تذيٗ ٔؼٙي وٝ ضٕا تا ٚجٛد ايٗ تّٛن تٝ ٌسسشٜ اص جّٕٝ ٔضاياي اسسفادٜ اص ايٗ تّٛن ا٘ؼؽاف

ٔسّة دسسشسي خيذا خٛاٞيذ وشد. حالا يه ٔثاَ سادٜ ٔخاتشازي سٚ تشاي ٔؼشفي ايٗ تّٛن تشسسي  ػظيٓ زٛاتغ

سا  AMخٛاٞيٓ تا داضسٗ دٚ ٔٛج خياْ ٚ حأُ، ٔٛج ٔذِٚٝ ضذٜ  اسر. ٔي AMوٙيٓ. ايٗ ٔثاَ ٔذٚلاسيٖٛ  ٔي

 تذسر آٚسيٓ.

 ها: بلوك

Simulink >> Sources >> Constant 

Simulink >> Sources >> Signal Generator 

Simulink >> User-Defined Functions >> Embedded MATLAB Function 

Simulink >> Sinks >> Scope 

www.Prozhe.com



46 
 

 ها: تنظیوات بلوك

  سٚي تّٛنConstant1  لشاس دٞيذ. 0.5دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس آٖ سا 

  سٚي تّٛنSignal Generator  ٞشزض ٚاسد وٙيذ. 1000دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس فشوا٘س آٖ سا 

  سٚي تّٛنSignal Generator1  ٞشزض ٚاسد  10000دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ ٔمذاس فشوا٘س آٖ سا

 وٙيذ.

  سٚي تّٛنScope  دٚتاس وّيه ٕ٘ٛدٜ ٚ سدس تٝ ٔٙٛيParameters  سفسٝ ٚ زؼذاد ٔحٛسٞا سا

 لشاس دٞيذ. 3تشاتش 

  سٚي تّٛنEmbedded MATLAB Function دس ٚيشايطٍش تاص ضذٜ، وذ  ٕ٘ٛدٜ وّيه دٚتاس ٚ

 صيش سا ٚاسد وٙيذ:

function AM = fcn(Message,Carrier,Ac,m) 

% Modulation AM 

AM = Ac*(1+m*Message)*Carrier; 

  

 تنظیوات هدل:

  ٔمذاسStop time  ٔيّي ثا٘يٝ لشاس دٞيذ. 10سا 

  ٔمذاسMax step size  ٔيىشٚ ثا٘يٝ لشاس دٞيذ. 10سا 

 ٔا٘ٙذ ضىُ صيش ٔشزة وشدٜ ٚ سيٓ وطي وٙيذ:ٞا سا  حاَ تّٛن
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