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برای ترسیم  +GDI/GDI و User32 دوزی از دو امکان، توابعبه طور کلی برنامه های وین -چکیده 

از دوبخش  شرکت مایکروسافت به دلیل محدودیت هایی که در هر یک کنند.عناصر گرافیکی استفاده می

گیری از  کرد. این ابزار با بهره DirectXفوق، وجود داست، اقدام به ایجاد کتابخانه سطح بالایی به نام 

گرافیک های قوی به کار  فیکی با بهره بری بالا، حداکثر توان آن را برای ایجادتوان کارت های گرا

 ن و نیاز به کد نویسی های زیاد، این ابزار بیشتر در تهیهآبرقراری ارتباط مشکل با  برد. اما به دلیلمی

های تجاری برنامه  بازی ها و برنامه های گرافیکی مورد استفاده قرار گرفت و جایگاه زیادی در توسعه

به بالا  3.0یک زیر سیستم گرافیکی لحاظ شده در دات نت  Avalon یا WPF پیدا نکرد. تکنولوژی

معادل آن )زیر مجموعه  .گرددمی  Business Logic قطاز من UI است که باعث جداسازی ساختار

و تمامی   SilverLight)با نام رمز(  WPF/Eگیرد با نامای از آن( در وب هم مورد استفاده قرار می

بعدی و  2جهت ایجاد گرافیک های  DirectX از تمامی قدرت WPFاین مشکلات را مرتفع کرده. 

کردن در اختیار شما قرار  کند. همچنین ابزار های بسیاری را جهت طراحیبعدی استفاده می 3

 [saf].دهدمی
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 فهرست مطالب 

فحهص عنوان  

 2 چكيده

 مقدمه ای بر تکنولوژیفصل اول :

 Windows Presentation Foundation 
 

 

 8 نتهای جدید داتتکنولوژی

سازی ابزارهاهای قبل در شخصیمشکلات تکنولوژی  10 

 14 درک گرافیک ویندوز

Directx 15 موتور گرافیکی جدید 

WPF 81های بندیدرجه  

 19 وشنبه رزول WPFعدم وابستگی 

 WPF 21معماری 

 WPF 24ها در ساختار سلسله مراتبی آبجکت

 

 XAMLزبان :فصل دوم 
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 WPF 28های گرافیکی کاربر قبل از طراحی واسط

 XAML 29کاربردهای مختلف 

های ساختار فایل XAML 30 

 XAML 33شکل ساده یک سند 

ها در فضای نام XAML 35 

 XAML 36خواص و رویدادها در 

 42 ها تزریق شونده به اسمبلی BAML به فایل های XAML کامپایل

 

هاچیدمان طراحی کنترل:فصل سوم   

 

های ایجاد برنامه WPF 45 

 WPF 49چیدمان عناصر در 

 51 (ContainerControls) کنترل های کانتینر

 WPF 53 در Content مفهوم

 Expander  58 کنترل

 

گیریفصل چهارم:نتیجه  

 

http://barnamenevis.org/forum/showpost.php?p=500315&postcount=12
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 WPF 61مزایای 

 WPF 64معایب 

 65 چشم انداز

گیرینتیجه  66 

 67 منابع

 

 

 

 فهرست شکلها 

 صفحه عنوان

 

 مقدمه ای بر تکنولوژیفصل اول :

 Windows Presentation Foundation 

 

 WF  9 یک دستور چهار شرطی در سیستمنمونه پیاده سازی (1-1شکل

کنترل منویی( 2-1شکل  11 

(معماری  3-1شکل WPF 22 

 WPF 24 مختلف را در تکنولوژی ساختار سلسله مراتبی آبجکت های( 4-1شکل
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 XAMLزبان :فصل دوم 

 

یک نمونه از آبجکت(1-2شکککل  TextBox تعدای خواص آن از جمله رنگی بهکه  عنوان  

تعریف شده است.پس زمینه و رنگ پیش زمینه و ..   

37 

ظاهر(در این شککککل  2-2شککککل  TextBox با  و BackGround تغییر خاصکککیت 

ForeGround ییر کرده است.تغ   

39 

دیگری با عنوانگزینه (وجود 3-2شکککل  <New Event Handler>  را نشککان میدهد

مورد نظر ایجاد کنید برای کنترلانتخاب آن می توانید، یک رویداد جدید  که با . 

41 

 Button 41 یک برای یک رویداد کلیک (نحوه تعریف4-2شکل

 42 (نحوه رفتن به یک رویداد از قبل تعریف شده5-2شکل

 

 هاچیدمان طراحی کنترل:فصل سوم 

 

 WPF 45 ایجاد یک پروژه (1-3شکل

ایجاد یک پروژه(نتیجه حاصل از2-3شکل  WPF Application 74  

نمونه ای از یک( 3-3شکل  ToolTip 54 عنصر 

بری کنترلهای کانتینر وکنترلهای محتوا(سلسله مراتب ارث4-3شکل  55 
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(نمایش عکس بعنوان محتوای یک  5-3شکل Button 58 

 

 گیریفصل چهارم:نتیجه

 

 65  ویژه سیستم عامل ویستا جدید یاهو مسنجر( نمای ظاهری 1-4شکل

 

 
 

 


