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 مقدمه :

ا در ابتد انی كهانتخاب موضوع جاوااسکریپت،به معنی ورودبه دنیاي طراحی و برنامه نویسی صفحات وب است. وب جه

ا رشد یشد. بمتنها بعنوان مخزنی از اطلاعات مختلف كه درقالب صفحاتی ساكن تنظیم شده بودند در نظر گرفته 

شد سریع روازات ی ازمهمترین وسایل آموزشی ،ارتباطی ،تجاري و تفریحی تبدیل شود. به مسریع خود توانست به یک

 این رسانه، ابزارهاوروشهاي توسعه آن نیز رشد كرده و متحول شده است .                   

امه نهاي برناثر زبگـر چه جـاوااسکـریپت یك زبان برنامه نویسی است،اما فراگیري آن بسیار ساده است. برخلاف اك

نرا به آین زبان العاده انویسی،براي آموختن این زبان به دانش زیادي نیاز ندارید.سادگی ودر عین حال تواناییهاي فوق 

ی را صفحه وب ه كمتریك ابزار مشهور وپر طرفدار براي برنامه نویسی در صفحات وب تبدیل كرده است . در واقع امروز

 ریپت استفاده نشده باشد.می یابید كه در آن از جاوااسک
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 جاوااسکریپت چیست؟ 

 درابتدا رسانه اي محسوب می شد كه چیزي بیش از متن در خود داشت.(،WWWوب جهانی )

زي می حتی قابلیت تعریف یك تصویر گرافیکی را نیزدرصفحه نداشت.سـایتهاي وب امروHTMLنسخة اولیه  

 انه ايمله تصاویرگرافیکی،صوت،انیمیشن،ویدیو وسایرمطالب چندرستوانند شامل قابلـیتهاي  بسیاري ازج

اربران قابل باكبطة متباشند.زبانـهاي اسکـریپت نویسی وب، مانندجـاوااسکـریپت ، یکی ازساده ترین روشهاي ایجاد را

 وخلق جلوه هاي دینامیك محسوب میشوند.

 (اصول اسکریپت نویسی درصفحات وب :1ـ1

فاده میکنند.اگرشما وجاوا است C,Basicراي انتقال دادن دستورات خود به كامپیوتر از زبانهاياساساً انسانها ب  

ی م HTMLآشنا باشید بایدگفت حداقل یك زبان كـامپیوتري رامی شناسید.به كمك دستورات زبان HTMLبا

د ختار موراس سارابراس توان با ساختار یك صفحه وب را تعریف كرد.مرورگر با اطـاعت از این دستورات ظاهر صفحه

 نظر تنظیم می نماید. 



 ل 

 HTML ه كزآنجایی  اویا یك زبان علامتگذاري ساده متن می باشد،نمی تواند با كاربران رابطة متقابل ایجاد كند

ري كمك تـچیده براساس شروط خاصی تصمیماتی رااتخاذ كند. براي انجام اعمالی ازاین قبیل باید از زبانهاي پی

 زبانی می تواند یك زبان برنامه نویسی ویا یك زبان اسکریپت باشد.گرفت. چنین 

ار ي برخورداده تراكثرزبانهاي برنامه نویسی پیچیده هستند.درمقابل، زبانهاي اسکریپتی معمولاً ازساختاربسیارس

 سکریپتیانهاي هستند.دراین زبانها میتوان به كمك دستوراتی ساده،برخی ازعملیات موردنظررابانجام رساند.زبا

 وب با  HTMLتركیب شده ومجموعه آنها در یك سند HTMLنداشته می شوند.چنین سندي میتواند یك  

 دستورات صفحه دینامیك وب ایجادكند.

 (اسکـریپتهاو برنامه ها:1ـ2

افزار  ( و یابه طور كلی به یك نرمWeb Browersدستورات جـاوااسکـریپت براي اجرا شدن به یك مرورگر وب )

از اجرا به  ( نیاز دارند. بعضی از زبانهاي برنامه نویسی باید قبلJavaScript Interpreetrر جاواسکریپت )مفس

 كدهاي زبان ماشین ترجمه شده و یا اصطلاحاً كمپایل شوند .

ین ا هر یك از در مقابل ، دستورات جاوااسکریپت در هنگام اجرا تفسیر می گردند. به عبارت دیگر مرورگر با خواندن

 دستورات آنرا تفسیر و اجرا می نماید.

 زبانهایی كه تفسیر می شوند یك مزیت بـزر  دارنـد و آن ایـن اسـت كـه نوشـتن و یـا تغییـر دادن دستــورات

HTMLسند  چنین زبانی بسیارساده است .مثلاً تغییر یك برنامه جاوااسکریپت به سادگی تغییر دستورات دریك

HTML ض بار شدن مجدد سند در صفحه وب اعمال خواهند شد.می باشد این تغیرات به مح 

 (معرفی جـاوااسکـریپت:1ـ3

ه كار ب  netscapenavegatorجـاوااسکـریپت براي اولین باربه وسیله شركت نت اسکیپ توسعه یافته ودرمرورگر

پتی ن اسکـریین زباگرفته شد . این زبان،اولین زبان اسکـریپتی در عرصه وب به شماررفته و همچنان پر استفاده تر

 میباشد.

شد  به كارگرفته netscapenavigatorدرنسخه دوم 1995نام داشت ودرسال  livescriptجاوااسکریپت در ابتدا

 سپس به جهت رابطه اي كه با جاوا برقرار نمود جـاوااسکـریپت نام گرفت.

 (قابلیتهاي جـاوااسکـریپت:1ـ4

 ( مرورگر. status barوضعیت ) .افزودن پیغامهاي متحرك و متغیر به نوار1



 م 

 سگر ..بررسی محتویات یك پرسشنامه و انجام عملیات لازم بر روي آن قبل از ارسال پرسشنامه به سوي سروی2

 Alert).نمایش پیغامهاي دلخواه بـراي كـاربرچه از داخل صفحه وب و چه ازطریق پنجره هاي هشــدار         3

windowse ) اویري كه در اثر حركت یا كلیك كردن موس تغییرمی یابند.ساخت انیمیشن و یا تص 

 .تشخیص نوع مرورگر و نمایش دادن مطالب بر اساس آن.4

 .تشخیص برنامه هاي اتصالی نصب شده و هشدار به كاربر در صورت نیاز به یك برنامه اتصالی خاص.5

 یفزاید. پت می تواند به یك صفحه وب بموارد بالا تنها نمونه هاي اندكی از قابلیتهائی هستند كه جاوااسکری

 عـیسبا استفاده از این زبان می توان برنامه هاي كاملی را در یك صفحه وب خلق كرد . ما در این تحقیق 

 می كنیم به آموزش این زبان بپردازیم. 

 (تفاوتهاي جـاوا و جـاوااسکـریپت:1ـ5

 تفاوتها عبارتند از :این دو زبان ذاتاً با یکدیگر متفاوتند . مهمترین این 

 class با پسـوند .اپلتهاي جاوا براي اینکه بتوانند در یك مرورگر وب اجرا شوند ، باید كمپایل شده و به فایلهایی1

شـته نو HTMLتبدیل شوند . در مقابل جـاوااسکـریپت از دستورات متنی استفاده كرده و می توانددر یك سند 

 شود.

 وااسکـریپتیك پنجره یا یك قسمت جداگانه از صفحه اجرا می شوند ولی دستورات جـا.اپلتهاي جـاوا معمولاً در 2

 میتواند بر روي هر قسمت از صفحه وب تأثیربگذارند.

بـا  طه متقابـل.در حالی كه جـاوااسکـریپت براي نوشتن برنامه هاي ساده، افزودن قابلیتهاي دینامیك و ایجاد راب3

 ك نسـخه ازیمك جـاوا می توان برنامه هایی كاملاِ پیچیده خلق كرد. براي مثال كاربران بسیار مناسب است، به ك

 كه با استفاده از جـاوا نوشته شده در دسترس قرار دارد .  corels wordperfectپردازشگر متن

 هاي،تفاوتباید گفت انجام چنین پروژه اي به كمك جـاوااسکـریپت كاملاً غیر ممکن است .علاوه بر مـوارد مـذكور

جاوا  سکـریپت وزیاددیگري بین این دوزبان وجود دارد .به هرحال نکته مهم این است كه به خاطر داشته باشید جـاواا

 نها در یكآدو زبان كاملاً متفاوت هستند.هر دوي این زبان درموارد خاصی مفید هستند و حتی میتوان از هر دوي 

 صفحه وب استفاده كرد .

 ت در یك صفحه وب قرار میگیرد ؟(چگونه جـاوااسکـریپ1ـ6

زبان خلق صفحات وب میباشندبراي یادآوري   ypertext Markup LanguageHTMLهمانطوركه میدانید

 دهد: ساده با یك عبارت جاوااسکریپت رانشـان می HTMLلیست زیر را در نظـربگیرید.ایـن لیست یك سند



 ن 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>OUR HOME  PAGE</TITLE> 

<BODY> 

<H1>THE  SOCIETY</H1> 

<P>WELCOME TO OUR WEB PAGE. UNFORTUNATELY.</P> 

<SCRIPT LANUAGE=”JAVASCRIPT”> 

DOCUMENT.WRITE(DOCUMENT.LASTMODIFIED); 

</SCRIPT> 

</BODY> 

</HTML> 

 دنهبقرار گرفته،ویك قسمت   <head > …</head>، كه بیـن دستورات  (Head)این سند ،از یك قسمت سر 

(Body) كه بـه وسیله دستورات ،<body>…</body>  ن مشخص گردیده ،تشکیل شـده است. بـراي افـزود

 بهره جست. <script>دستورات جـاوااسکـریپت به یك صفحه ،باید از دستور 

رخورد ب <script/>به مرورگرمیفهماند كه ازاین قسمت سند،تاهنگامی كه به دستـور پایانی <script>دستور

حدوده ارج از مختی در ا دستورات جاوااسکریپت مواجه خواهد شد.در اكثر موارد،استفاده از عبارات جـاوااسکـریپكند،ب

 مجاز نمیباشد<script>دستور 

  language= Javascriptواقع شده است توجه كنید.ویژگی   <script>كه دركناردستور languageبویژگی

نین ژگی، همچاین وی این قسمت از سند،جـاوااسکـریپت می باشد . به همـراهبه مرورگـر میفهماند كه زبان اسکریپتی 

 میتوان شماره نسخه جـاوااسکـریپت را ذكر كند.

 خلق یك اسکـریپت:

رداخـل دقیماً جاوااسکریپت یك زبان اسکریپت نویسی در صفحات وب است . دستورات جاوااسکریپت را میتوان مسـت

واهند خجرا تهادرهمان هنگام كه صفحه وب در مرورگـر به نمـایش در میآید  اقرار دادواین اسکریپ HTMLسند

 شد .

 (ابزار اسکریپت نویسی:2ـ1

ابزار اسکـریپت نویسی بر خلاف اكثرزبانهاي برنامه نویسی، براي نوشتن جـاوااسکـریپت به نرم افزارخاصی نیاز 

راي استفاده از جاوااسکریپت را در اختیـار دارید .بـه طور كلی، ندارید.در واقع ، به احتمال زیاد شما تمامی ابزار لازم ب
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میباشد . برنامه هاي   (Text E ditor)اولیـن ابـزاري كه براي كار با جاوااسکریپت لازم است ،یك ویرایشگرمتن

راین ذخیره می گردند . بناب HTMLجاوااسکریپت درقالب فایلهاي متنی سـاده ومعمولاً بصورت جزئی ازیك سند 

 راویرایش كند،براي این كار مناسب خواهد بود. ASCIIكه بتواند فایلهاي متنی 

ه سیار سادبر متن به هر حال شما می تواند از بین ویرایشگرهاي متعددي كه دردسترسی قرار دارند )از یك ویرایشگ

افزار مید از نریتوانمبراي مثال  گرفته تا پردازشگرهاي پیچیده( یکی را انتخاب كرده و بدین منظور استفاده نمایید.

Notepad  .كه در اكثر محیطهاي ویندوز در دسترس قرار دارد بهره بگیرید 

كنید، باید اده میهاي جاوااسکریپت استفتوجه داشته باشید كه اگر از یك پردازشگر پیچیده متن، براي خلق برنامه

 ید. ذخیره نمای ASCIIبرنامة خود را در قالب یك فایل متنی 

 كنند. می سازي فایلهاي خوداستفادهتري به منظور ذخیرهبسیاري از پردازشگرهاي متن از ساختارهاي پیچیده

یبانی دردسترس قراردارندكه ازجاوااسکریپت نیز پشت HTMLبعلاوه ویرایشگرهاي متعددي براي خلق اسناد

ه رنگ یپت را بوااسکرباشند.مثلادًستورات جایپت میكنند.بسیاري ازآنها شامل قابلیتهاي خاصی براي كارباجاوااسکرمی

 . ه كننداي رابه صفحه اضافهاي سادهتواند بصورت اتوماتیك اسکریپتدهند.بعضی ازآنها میدیگري نمایش می

 (آغاز خلق اسکریپت :2ـ2

یپت را استفاده كنید.بعبارت دیگریك اسکر <script>،باید از دستورHTMLبراي نوشتن یك اسکریپت در سند

 قرار دارد.  <script>…</script>باید بین دستورات آغازین و پایانی 

ورات  هیچ چیز بجزعبارتهاودست <script>…</script>بخاطرداشته باشیدكه بین دستـورات آغازي وپایانی

غام گریك پینیزوجودداشته باشد ، مرور HTMLجاوااسکـریپت قرار ندهید. حتی اگر در این بین یك دستور مجاز

 خطا نمایش خواهد داد. 

 بررسی قابلیتهاي جاوااسکریپت: 

 .زیباتر كردن ظاهر یك صفحه وب به كمك جاوااسکریپت 1

 .خلق پیغامهاي متحرك 2

 گذارد. ها در اختیار ما می.قابلیتهایی كه جاوااسکریپت در مورد تصاویر و انیمیشن3

 ها شنامه.استفاده از جاوااسکریپت براي ارزیابی محتواي پرس4

 .تشخیص نوع مرورگر به كمك جاوااسکریپت 5
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 هاي اتصالی .استفاده از جاوااسکریپت براي كار با برنامه6

 تر به كمك جاوااسکریپت هاي پیچیده.خلق برنامه7

 توانیم یك اسکریپت را از یك صفحه دیگر به صفحه وب خود منتقل كنیم. .چگونه می8

 وب به كمك جاوااسکریپت :(زیباتركردن ظاهر یك صفحه 3ـ1

اید باید كردهكنندة زیادي برخورداگر تاكنون به مرورصفحات وب جهانی پرداخته باشید،مطمئناً به صفحات خسته

جمله  اشد ازهایی زیبا به صفحات وب میبگفت یکی از مهمترین موارد استفاده جاوااسکریپت، اضافه كردن جلوه

 د. هاو روشهاي جدید ارائه اطلاعات نام برهاي متحرك، انیمیشنمیتوان به قابلیتهایی مانند پیغام

 (استفاده از نوار وضعیت:3ـ1ـ1

كستري دیده ترین قسمت پنجره یك مرورگرراتشکیل میدهدكه معمولابًه رنگ خاپایین (Status bar)نوار وضعیت 

 د: باششود. مهمترین نقشهایی كه این نوار به عهده دارد شامل موارد زیر میمی

 .نمایش توضیحات مربوط به منوها و یا سایر ابزار مرورگر 1

 شود. گر موس بر روي آنها قرار داده میپیوندهایی كه نشانه URL.نمایش 2

 پردازد. .نمایش وضعیت یا عملکرد فعلی مرورگر در حالی كه كاربر به مرور صفحات وب می3

ین اا كه از وبی ر ا تحت كنترل درآورد. احتمالاً تاكنون صفحاتتوان نوار وضعیت مرورگر ربه كمك جاوااسکریپت می

براي  میتواند ن كـاراید. گرچه ایدهند دیدهقابلیت استفاده كرده ودر نوار وضعیت خودپیغامهاي متحركی را نمایش می

 د. شوترین قابلیتهاي جاوااسکریپت محسوب میكننده باشد اما هنوز یکی ازپراستفادهكاربران ناراحت

ه بتوان می مثال، علاوه بر نمایش پیغامهاي متحرك،روشهاي دیگري نیز براي استفاده از این نوار وجود دارد.براي

شاره گیرد اگر موس بر روي آن قرار مییك پیوندباتوضیح دیگري در ارتباط باآن،هنگامی كه نشانه URLتعویض

 نمود. 

 هاي اتصالی: (كار با برنامه3ـ2

د فایلهایی هاي كوچکی هستندكه به مرورگراضافه شده وآنرا قادرمیسازنبرنامهها(Plug-inتصالی)هاي ابرنامه

هایی  براي برنامههاي اتصالی متعددي دردسترس قراردارند.ازباساختارهاي متفاوت رادرصفحه وب اجرا نماید.برنامه

 باشند.ازي همگی موجود میهاي نمایش واقعیت مجاجراي فایلهاي صوتی و ویدئویی گرفته تابرنامه

 چهار برنامه اتصالی مشهور عبارتند از:  
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1.RealAudio 

2.QuickTime 

3.Adobe Acrobat 

3.ShockWave  

ر راه زرگی دبتوان هر محتوایی را به صفحات وب افزود، ولی مشکل هاي اتصالی تقریباً میگرچه به كمك برنامه

وان تند، نمی ود دارهاي اتصالی معدودي كه به همراه مرورگرهاوجز برنامهاستفاده وسیع از آنها وجود دارد.گذشته ا

 لی مشکلیهاي اتصابوجودیك برنامه اتصالی خاص به هرماه مرورگرتمامی كاربران مطمئن بود.به این ترتیب برنامه

ا بخاص، رگركنند.تمامی كاربران از یك نسخه خاص ازیك مروهاي مختلف مرورگرها ایجاد میشبیه بمشکل نسخه

 ید:كنند، براي حل این مشکل باید یکـی از این دو راه را انتخاب نمایهاي خاص استفاده نمیبرنامه

 مایند.از برنامه اتصالی دلخواه استفاده كنید و از تمامی كاربران بخواهید آنرا برداشت و نصب ن .1

 دارند طراحی كنید. صفحات جایگزینی براي كاربرانی كه برنامه اتصالی مورد نظر شما را ن .2

به اي مناسب راتوان وجودیاعدم وجود بـرنامه اتصالی مورد نظرراتشـخیص داده وصفحهبکمك جاوااسکریپت می

تصالی ان برنامه اي براي برداشت آتوانیدكاربررا به صفحهكاربرعرضه كرد.درصورت عدم وجود بـرنامه اتصالی دلخواه،می

 هدایت نمایید. 

ا را كنترل ه و آنـهار كردها ارتباط برقرتواند با این برنامههاي اتصالی، جـاوااسکـریپت میوع برنامهعلاوه بر تشخیص ن

 نامیده است.  LiveConnectنماید. نت اسکیپ این قابلیت را 

 كنند؟ هاي جاوااسکریپت چگونه كار میبرنامه

د، آشنا جود دارنوکریپت تقریبادًر هربرنامة جاوااس در این قسمت بااصول اولیه زبان جاوااسکریپت واجزاء اساسی آن كه

 خواهید شد. 

 آموزید: بطور خلاصه در این قسمت مطالب زیر را می

 .سازماندهی اسکریپتها به كمك توابع 1

 برد. .اشیاء چیستند و جاوااسکریپت چگونه آنها را بکار می2

 دهد. .جاوااسکریپت چگونه به حوادث پاسخ می3

 دستورات جاوااسکریپت از مرورگرهاي قدیمی .مخفی كردن4

 .استفاده از یك جایگزین جاوااسکریپت، براي مرورگرهاي قدیمی5
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 (توابع در جاوااسکریپت: 4ـ1

ورات بعدي قرارداشت اجراكرده سپس خط به خط، سراغ دست <script>درواقع،مرورگراولین دستوري راكه پس از 

 برخورد كند.  <script>رفت تا به دستور پایانی می

تواند لانی مییپت طوباشد. اما براي یك اسکـرگرچه این روش، براي اسکـریپتهاي كوتاه، كاملاً قابل درك و ساده می

یپتها شتر اسکردهی بیكند كه به سـازمانكننده محسوب شود. جـاوااسکـریپت از قابلیتی بنام )توابع( پشتیبانی میگیج

 نماید.كمك می

 :تعریف یك تابع 

ظر نواحد در  توان آنها را بعنوان یك گروه، تعدادي از دستورات جاوااسکریپت هستند كه می(Function)توابع 

ال ، مث1-1لیست  ف كرد.گرفت و با یك ارجاع آنها را اجرا نمود. براي استفاده از یك تابع، در ابتدا باید آنرا تعری

 ایم. بع پرداختهدهد كه در آن به تعریف یك تااي را نشان میساده

 تعریف یك تابع 1-1لیست 

Function Greet()   { 

Alert(“Greetings.”); 

} 

. بطور كلی را نمایش دهد (Alert Message)تواند یك پیغام هشدار در این لیست تابعی تعریف شده است كه می

( قرار Greetتابع)دراینجا  شود. پس ازاین عبارت، ناماستفاده می functionبراي تعریف یك تابع، ازعبارت 

ین اي بین اكه فض گیرد. به پرانتزهایی كه پس از این نام قرار دارند توجه كنید. در صفحات آینده خواهید دیدمی

 باشد. ها همیشه خالی نمیپرانتز

شوند. یدهند قرار داده مدر ابتدا و انتهاي دستوراتی كه آن تابع را تشکیل می })و  ({سپس، علامتهاي كروشه 

كه ) alertر ك دستوتواندابتداوانتهاي تابع را تشخیص دهد.تابع مثال فوق، تنها ازیمرورگر به كمك این علامتهامی

اید بكردید،  شـاهدهمدهد( تشکیل شده است. در مورد پرانتزهایی كه در مقابل نام تابع یك پیغام هشدار را نمایش می

همیشه  Greetابع گیرند. در این مثال تشوند در این بین قرار میتاده میگفت پـارامترهایی كه براي یك تابع فرس

 را براي كاربر نمایش میدهد. ”.Greetings“دهد: این تابع پیغام یك عمل خاص را انجام می

ید. توانید پـارامترهایی را براي آن تعریف كنپذیري بیشتري داشته باشد، میخواهید تابع شما قابلیت انعطافاگر می 

شود.آرگومانها،متغیرهایی هستند كه هر بار كه تابع صدا زده نیز گفته می (Argument)به این پارامترها، آرگومان 
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را براي تابع مثال فوق در نظر بگیرید.  whoتوانید پارامتري بنام گردند. براي مثال میشود، براي آن ارسال میمی

 آمدگویی را براي او بفرستیدقصد دارید پیغام خوشتصور كنید كه این پارامتر نام شخصی را كه 

 در بردارد.  

سمت سند براي قرار داد. بطور معمول، بهترین ق HTMLالبته،براي استفاده از یك تابع، باید آنرا در یك سند 

ع قبل ه یك تابكتوان مطمئن بود باشد، زیرا به این ترتیب میآن می (head)قرارگیري توابع اسکریپتی، قسمت سر 

 از اینکه بخواهد مورد استفاده قرار بگیرد، براي مرورگر تعریف شده است. 

 

 (اشیاء در جاوااسکریپت :4ـ2

ز همانند متغیرها كند. اشیاء نینیز پشتیبانی می (Objects)باید گفت جاوااسکریپت علاوه بر متغیرها، از اشیاء 

 ود ذخیرها در خیرها قادرند در یك مزان چند داده مختلف رها را ذخیره نمایند؛ اما برخلاف متغتوانند دادهمی

شوند. مثـلاً آن شیء نامیده می (Properties)گردنـد، خاصـیتهاي هایی كه در یك شیء ذخیره میكنند.داده

و به ـام دارد ن Bobه كتوان اطلاعات مربوط به افراد از جمله نـام، آدرس، و شماره تلفن آنها را در قالب یك شیء می

  Bob.addressتوانند تعریف شده است، می Bobهاي مربوط به فردي بنام سازي دادهمنظور ذخیره

 باشند.  Bob.phoneو 

 خود را  باشند. متدها توابعی هستند كه عملیات (Method)اشیاء همچنین ممکن است داراي یك یا چند متد 

دي بنام امل متمربوط به افراد، ممکن است ش راي مثال شیءدهند. بهاي شیء مربوط به خود انجام میبر روي داده

display()  شیءBob عبارت ،Bob.display() شود.بکار برده می  

 كند: (جاوااسکریپت از سه نوع شیء پشتیبانی می4ـ2ـ1

 منظور ین زبانا: اشیایی هستند كه در داخل جاوااسکریپت و به عنـوان جزئی از (Built-in).اشیاء درون ساخت 1

 . Stringو  Arrayو  Mathو Dateاند. مثال شده

لاً تـابع موجود هستند. مث HTML.اشیاء مرورگر: اشیائی هستند كه نماینـده اجزاء مختلف مرورگر و سند 2

alert() در واقع متدي از شیء ،window باشد. می 

 گـردند.فحه تعریف میاشیایی هستند كه توسط طراح ص :(Custom)اشیاء اختصاصی تعریف شونده 

 ه افراد ب( تعریف كرده و همانند مثال گذشته، اطلاعات مربوط (Personتوانید یك شیء براي مثال شما می 



 ر 

 را در آن ذخیره نمایید و یا توابعی براي كار با این اطلاعات طراحی كنید. 

 (كنترل حوادث: 4ـ3

حوادث نیز درواقع اسکریپت رامیتوان عنوان كنترلگرقرارنمیگیرند. <script>همه اسکریپتهادرداخل دستورات

دث اوكنترلگرهاي حنویسی است اما دقیقاً بهمان معنی لغوي خودمیباشد:بکاربردگرچه این عبارت، یك اصطلاح برنامه

 كنند. را كنترل می (Events)اسکـریپتهایی هستند كه حوادث 

 كنترل حوادث در جـاوااسکـریپت نیز روش مشابهی دارد:

ادثی كه بته حوفهمانند در برخورد بایك حادثه خاص،چگونه باید رفتار كند.الكنترلگرهاي حوادث به مرورگر می 

 ”ك شدن دكمه موسكلی“جاوااسکریپت با آنها سروكار دارد، با حوادث زندگی واقعی تفاوت زیادي دارند. براي مثال 

 ند. هستند كه براي جاوااسکریپت اهمیت داراز جمله حوادثی  ”پایان یافتن روند برداشت صفحه“و یا 

 ث ی حوادگردند. با ردیاببسیاري از حوادث جاوااسکریپت )از جمله كلیکهاي موس( بوسیله كاربر ایجاد می

 ریپتهاسر اسکتوان روندعادي اجراي اسکریپتها را رها كرده و روتین مفو واكنش نشان دادن نسبت به آنها، می

هاي ـامهید هدایت نمود.نیازي به تـذكر نیست كه این تکنیك جزء اساسی اكثـر برنرا به یك اسکـریپت جد

 دهد. جاوااسکریپت را تشکیل می

كند ف میا تعریكنترلگرهاي حوادث بااشیاء خاصی درمرورگر در ارتباط بوده و در همان دستوري كه شیء مربوطه ر

حركت “ه توانید حادثعنوان یك پیوند استفاده كنید، می گردند.مثلاً براي تصویري كه قصد داریدازآن بهذكر می

 بر روي آن را به ترتیب زیر فعال نمایید:  ”نشانگر موس

<img src=”button.gif”  onMouseOver=”highlight();”>         

 imgدركناردستور  (Attribute)،بصورت یك ویژگی onMouseOverكنید عبارتهمانگونه كه مشاهده می

د، قرار میگیرن HTMLه است. این كنترلگرهاي حادثه كه بصـورت یك ویـژگی به همراه دستورات ذكر شد

ه از توابع آلی براي استفادشوند. این قسمت، مکان ایدهنامیده می (Event Attribute) ”ايویژگیهاي حادثه“

یپتی ات اسکـراي از دستورتوان مجموعهشود زیرا بکار بردن نام توابع، كاملاً ساده است و از طرف دیگر میمحسوب می

 را در قالب یك تابع تنظیم كرده و در اثر فعال شدن حادثه مورد نظر، آنها را اجرا نمود.

 (مخفی كردن اسکـریپتها از مرورگرهاي قدیمی :4ـ4

 ستند ازه زگارنمایند كه با جاوااسکریپت ناساهنوز كاربران زیادي وجود دارند كه از مرورگرهایی استفاده می



 ش 

اند تا از مشکلات ردهرا در مرورگر خود خاموش ك ”پشتیبانی از جـاوااسکـریپت“آن مهمتر، تعدادي از كاربران گزینه 

 ایمنی برخی از صفحات وب در امان باشند.

ین د، ااردر اكثر مـو توانند آنرا تفسیر نمایند.را نمیشناسند، نمی script > <از آنجائیکه مرورگرهاي قدیمی دستور

 دهند. مرورگرها به جاي تفسیر اسکـریپت، متن آنرا در صفحه نمایش می

ر ( قراComment Tags) HTMLها رادرداخل دستورات توضیح توان اسکریپتبراي جلوگیري ازاین مشکل،می

دانندكه د مییهاي جدداد.با اینکار مرورگرهاي قدیمی آنرا نادیده گرفته و نمایش نخواهند داد.از طرف دیگر،مرورگر

ردن اسکـریپت اند،تنهابراي مخفی كمنظور شده script > <دستورات توضیحی كه دربین دستورات آغازین و پایانی

دانید كه می دهند. همانطورياند و لذا به تفسیر اسکـریپت ادامه میتر در نظر گرفته شدهاز دید مرورگرهاي قدیمی

را --!>ه باید توسط مرورگر نادیده گرفته شود( كافی است علامت)ك  HTMLبراي نوشتن یك توضیح در سند 

نیز  //، علامتHTMLررا در انتهاي آن قرار دهید. علاوه بر دستورات آغازین و پایانی توضیح د <- -درابتداوعلامت 

پایانی  ردستو دهد. درواقع با اینکارخورد.این علامت، دستور توضیح در جـاوااسکـریپت را تشکیل میبه چشم می

 ایم. را از دید مفسر جـاوااسکـریپت نیز مخفی نموده <- -توضیح یعنی

 

 سازي آنها :استفاده از مقادیر و ذخیره

 (انتخاب نام براي متغییرها:5ـ1

( دانست. ها)مانند یك عدد، یك عبارت متنی، یا یك شیءسازي دادهبراي ذخیره”مخزن“متغیرها را میتوان یك

شود. بطور كلی به منظور شناخته می ”نام“صول ابتدایی این كتاب آموختید، هر متغیر با یك همانگونه كه در ف

 انتخاب نام براي یك متغیر، قوانین زیر باید در نظر گرفته شوند: 

توانند یامها منتواند شـامل حروف الفبا )هم حروف بزر  و هم حروف كوچك( باشد. همچنین این .نام متغیرها می1

 ( باشند. -) underscoreداد )از صفر تا نه( و نیز كاراكتر شامل اع

 گذاري باشد. و یا كاراكترهاي مربوط به نقطه (space)تواند شامل حروف فاصله .نام یك متغیر نمی2

 باشد.  ( تشکیل شده-) underscore.اولین حرف از نام یك متغیر باید از یك حرف الفبا و یا یك علامت 3

  totanum ،Totalnumكوچك ازدیدمفسرجاوااسکریپت تفاوت دارند. بنابراین متغیرهاي .حروف بزر  و3

 باشند. یکسان نمی TotalNumو 



 ت 

 د ن نبای.از نظر تئوري، هیچ حد خاصی براي طول نام یك متغیر درنظرگرفته نشده است ولی درعمل، طول آ4

رفته اي در نظر گونهگبارات مختلف، طول آنها باید به از یك خط تجاوز كند. همچنین به منظور استفاده از آنها در ع

 شود كه امکان استفاده مجدد از آنها در همان خط فراهم باشد. 

اب رچه انتخورید.گآبهترست از نامهایی براي متغیرهاي استفاده كنید كه بعداً به سادگی بتوانیدآنها را به خاطر 

ه این اشته باشید كدتر بنظر برسد، اما توجه است در وهله اول ساده براي متغیرها ممکن  x,b,a1x,2x,نامهایی مانند

تر براي نیتروبه یادماندنامها راممکن است بسرعت فراموش كنید.بنابراین به شما توصیه میکنیم نامهایی طولانی

 متغیرهاي خود برگزینید. 

 :ده استشز و قابل قبولی انتخاب توان گفت كه براي متغیرهاي زیر، نامهاي مجابر اساس قوانین بالا، می

total_number_of_fish     

LastInvoiceNumber 

Templ 

a 

_var39 

 ها در جاوااسکریپت :(انواع داده5ـ2

خص آن مش اي كه یك متغیر ذخیره خواهدكرد.درهنگام تعریفدر بعضی از زبانهاي كامپیوتري، باید نوع داده

ود. عریف شتنوان یك عددصحیح، یك عدد اعشاري، و یا یك رشته متنی گردد.براي مثال یك متغیرممکن است به ع

 ها جز در موارد معدودي لازم نیست. در جـاوااسکـریپت، تعیین نوع داده

 

 هاي جاوااسکریپت : (انواع اساسی داده5ـ2ـ1

 . شناسدجـاوااسکـریپت هر دو نوع اعداد صحیح و اعشاري را می414218/1ویا25، 3.اعداد: مانند1

2.Boolean توانند داشته باشند: درست ها تنها دو مقدار مییا منطقی:این داده(true) و نادرست(false) . 

 تواند مفید باشد. ها، زمانی كه قصد بررسی یك شرط خاص را دارید میاستفاده از این داده

 اند.ل یافتههااز یك یا چند كاراكتر متنی تشکیاین داده This is stringها مانند.رشته3

 دانست.  Stringها را باید یك شیء  به بیان دقیقتراین داده 



 ث 

اشت. براي دراخواهد  nullشود.یك متغیر تعریف نشده، مقدارمشخص می null، كه با عبارتnull.مقدار پوچ یا 4

مایش  نرا  nullتعریف نشده باشد،مقدارfig،بافرض اینکه قبلاً متغیر ducument.write(fig)مثال دستور

 دهد. می

 كه دانست شود براي مفسر جـاوااسکریپت اهمیت دارد، اما بایداي كه در یك متغیر ذخیره میگرچه نوع داده

توان از ت میسکـریپشوند. به عبارت دیگر در طول یك اها محدود نمیدر این زبان، متغیرهـا به یك نوع خاص از داده

 رید: ـر بگیده مختلف استفاده نمود. براي مثال عبارت زیـر را در نظسازي چند نوع دایك متغیر براي ذخیره

total=31; 

 وع داده عدديدهد. بنابراین یك نـرا در آن قرار می 31تعریف كرده و مقدار  totalعبـارت فوق متغیري بنام 

 ایم. وشتهنر را براي یك متغیر در نظر گرفته شده است. اكنون فرض كنید در ادامه این اسکریپت، عبارت زی 

Total=”albatross”; 

اي به تهیر رششود.این مقدارجدید،ازنوع مقادبه این ترتیب مقدارجدیدي براي این متغیرتعیین می

ار كع، این كند. در واقرود جاوااسکریپت با مواجهه با این عبارت، پیغام خطایی تولید نمیشمار می

 باشد. انجام میدر جاوااسکریپت كاملاً مجاز بوده و قابل 

 ها :ها و آرایهرشته

پتی به هـاي اسکـریكنند، اما بسیاري از برنامهگرچه اعـداد نقش بسیار مهمی را در اسکـریپت نویسی ایفا می

 ادهحوه استفسمت، نقها، و یا اشیاء( نیز نیاز دارند. در این ها )گروههایی از اعداد، رشتههاي متنی و آرایهرشته

 ها را در جاوااسکریپت فرا خواهید گرفت. ا و آرایههاز رشته 

 

 

 : String(خلق یك شیء 6ـ1

ت عادي نیازي به كند. البتـه شمـا ممکن است در حالذخیره می Stringها را به صورت اشیاء جـاوااسکـریپت، رشته

ها را تهار با رشهاي كدي از تکنیکتواند تعـدادانستن این موضوع نداشته باشید، ولی به هر حال علم به این مسئله مـی

 رسند( توضیح دهد. به انجام می String)كه معمولاً بوسیله متدهاي شیء 



 خ 

ه تاكنون جدید وجود دارد. اولیـن روش، همان روشـی است ك Stringبطور كلی، دو روش براي ایجاد یك شیء 

 یك  براي قرار دادن یك رشته، درایم و شـامل استفاده از یك علامت تساوي مورد استفاده قرار داده

 گردد. استفاده می newباشد. در روش دوم، همانند روش خلق سایر اشیاء از دستور متغیر می

 توانند براي خلق یك رشته بکار گرفته شوند: براي مثال، هر دو عبارت زیر می

test=”This is a test”; 

test=new String (“This is a test”); 

 ويوحا Stringبه مرورگر فهمانده شده كه بایدیك شیء جدید ازنوع newوم، به كمك دستور در عبارت د

 قرار دهد.  testساخته و آنرا در متغیري بنام  This is a testمتن  

  بررسی و مقایسه متغیرها :

ر دی شرط در این قسمت، با نحوه مقایسه متغیرها با یکدیگر، و بررسی مقدار آنها به كمك دستورات بـررس

 جـاوااسکـریپت آشنا خواهید شد. 

  :if (دستور7ـ1

  ین ترتیبباشد. به ایکی از مهمترین قابلیتهاي یك زبان كامپیوتري، توانایی آن در بررسی و مقایسه مقادیر می

ه م دادنجااـاوتی شوند، عملیات متفهایی كه از سوي كاربر دریافت میبر اساس مقدار متغیرها، و یا بر اساس داده

 ویاواكنشهاي گوناگونی نشان داد. 

ه از شابه آنچشود. این دستور مفهومی ممهمترین دستور براي بررسی شرطها در جاوااسکریپت محسوب می ifدستور 

 كنید:  در زبان انگلیسی به ذهن میرسد را در بردارد. براي مثال به عبارت انگلیسی زیر توجه ifكلمه 

if the ohone rings,answer it. 

 عبارت فوق،ازدوقسمت عمده تشکیل شده است:

  (if phone rings).قسمت شرط1

 .(answer it).قسمت نتیجه 2

 وجه فرمایید: تشوند. به مثال زیر در نظر گرفته می ifهمین دو قسمت، در زبان جاوااسکریپت نیز براي دستور  

if (a==1)window.alert(“Found a 1!”); 

برابر یك باشد( و یك نتیجه )نمـایش داده شدن یك پیغام( تشکیل شده است.  aیك شرط )اگر  عبـارت فوق نیز از

 Found aباشد، پیغام  1را بررسی كرده و در صورتی كه این مقدار برابر  aبه بیان دیگر، عبارت فوق مقدار متغیر 

 دهد. در غیر اینصورت هیچ عمل خاصی انجام نخواهد داد. را نمایش می !1



 ذ 

وق فتوان آنرا همانند مثال تنها از یك عبارت جـاوااسکـریپت تشکیل شده باشد، می ifدستور  ”نتیجه“ر قسمت اگ

 ({,})تهاي كروشه چندعبارت جـاوااسکـریپت قرار دهید،بایدآنهارابا علام نوشت.درصورتیکه بخواهید درقسمت نتیجه

 احاطه كنید.

 : else (دستور7ـ2 

  elseعنی كلمه دانست. مفهوم این دستور تقریباً شبیه م ifابلیـت دیگري براي دستور توان قرا می elseدستور 

 ورت درستصید در باشد. به عبارت دیگر، این دستور عملیاتی را كه مفسـرّ جـاوااسکـریپت بادر زبان انگلیسی می

 كند. نبودن قسمت شرط انجام دهد، مشخص می

 ا :هتکرار دستورات با استفاده از حلقه

 ها براي انجام انجام عملیات تکراري را فرا خواهید گرفت. در این قسمت نحوه استفاده از حلقه

 : for هاي(حلقه8ـ1

، اساسـاً از یك forشود. یك حلقه ها در نظر گرفته میاولین ابزاري است كه براي ایجاد حلقه forمعمولاً دستور 

كند و ده میشود( براي مشخص كردن تعداد دفعـات اجـراي حلقه استفامتغیر )كه شمارشگر یا اندیس خوانده می

ا ر forستور ه از دیابد. در زیر مثالی از نحـوة استفادهنگامی كه این متغیر به عدد مشخصث برسد، حلقه خاتمه می

 كنید: مشاهده می

for(var=1;var<10;var++) {  

  شوند، وجود دارند:بند )؛( از یکدیگر جدا می، سه پارامتر كه با استفاده از نقطهforدر حلقه 

دهد این پارامتر اي به آن نسبت می(متغیري را مشخص كرده و مقدار اولیهvar=1.اولین پارامتر)در مثال بالا، 1

 شود. ( نامیده میInitial Experssionوضعیت اولیه حلقه را تعیین كرده و عبارت آغازین 

یابد كه این ه می( شرطی رادر بردارد كه تنها در صورتی اجـراي حلقه ادامvar<10.دومین پارامتر)در مثال فوق 2

 شرط برقرار باشد. 

ست كه باهر (، عبارتـی ا++var)در مثال فوق  (Increment Expression).سومین پارامتر یا عبارت افزاینده 3

 شود. ه میگردد. معمولاً از این پارامتر براي افزودن به مقدار شمارشگر استفادحلقه اجرا میبار تکرار 

براي مشخص كردن شروع دستورات حلقه  (})اند،یك كروشة چپ پس ازسه پارامتركه درداخل یك پرانتزقرارگرفته

شود. دستورات قرار داده می ({)گیرد. به همین ترتیب،در انتهاي دستورات داخل حلقه، یك كروشه راست قرار می



 ض 

، اگر تنها یك دستور در داخل ifشوند. همانند دستور ها، با هر بار تکرار حلقه، یکبار اجرا میموجود بین این كروشه

 ها الزامی نخواهد بود. این حلقه وجود داشته باشد، استفاده از كروشه

 :while (حلقه هاي8ـ2

رخلاف حلقه باست.  whileا در جـاوااسکـریپت به كار برده می شود. دستور دستوردیگري كه براي ایجاد حلقه ه

 قه هالزوماً از یك پارامترشمارشگر استفاده نمی شود. در عوض این حل while، در حلقه هاي  forهاي 

. اگر این خواهند شد قرار می گیرد(بر قرار باشد. اجرا whileتا زمانی كه شرط خاصی)كه در پرانتزهاي مقابل عبارت 

 شرط. در اولین اجراي حلقه بر قرار نباشد. دستورات آن حلقه هرگز اجرا نخواهند شد.

 ود.و درش، پزانتزهائی حاوي شرط مورد بررسی قرار داده می whileبراي خلق چنین حلقه هائی،پس از كلمه 

 یرند.اند.قرار می گپی آن،دستورات داخل حلقه، كه با علامتهاي كروشه)}{( احاطه شده

 :do…while هاي(حلقه8ـ3

حلقه ها، مشابه  نیز معرفی شدند. این do…while، نوع سومی از حلقه ها، بنام حلقه هاي  1.2در جـاوااسکـریپت 

سی شود در هستند.بایك تفاوت كه شرط این حلقه هابه جاي اینکه درابتداي حلقه برر whileحلقه هاي معمولی

 ی گیرد.انتهاي آن مورد ارزیابی قرار م

  اشیاء درون ساخت مرورگر:

 هید شد.نا خوادر این قسمت، با در مبحث مهم و پیشرفته در جاوااسکریپت، یعنی اشیاء وكنترلگر هاي حوادث آش

 (اشیاء چیستند؟9ـ1

عی كه میتوانند بر و تواب (Properties)به مااجازه میدهند باانواع مختلفی از داده ها)خاصیتها(  (Objects)اشیاء

شیم.در این ، بسادگی و درقالب یك عنصر واحد سروكارداشته با (Metods)روي این داده ها كار كنند)متدها( 

اشیاء در  آشنا خواهید شد، اما قبل از آن اجازه بدهیدنگاه مختصري به نقش Dateو  Machساعت. با اشیاء 

 جاوااسکریپت و روش كار با آنها بیندازیم. 

 (خلق اشیاء :9ـ1ـ1

 تواند آن شیءدر نظر گرفت كه می (Constructor) ”سازنده“توان تابع خاصی بنام تابع هر شیء، می براي

 باشدمی Stringبه نام ،  (Built-in)را خلق )ایجاد( نماید. مثلاً، جاوااسکریپت شامل یك تابع درون ساخت 



 ظ 

 كرد:  توان به ترتیب زیر نیز خلقاي رامیرشتهشود. بنابراین،یك متغیر بکار برده می Stringكه به منظورایجاداشیاء 

myname=new String (“Figby”); 

 (Instance)تر،نمونهفهماند كه باید یك شیء جدید،ویابه زبان عملی، به مفسر جاوااسکریپت میnewدستور 

خیره ذ mynameبوده و در متغیر  Figbyخلق كند. این نمونه جدید، حاوي مقادیر  Stringجدیدي از شیء 

 خواهد شد. 

عریف وهمچنین اشیایی كه خودتان ت Array,Date,Stringتوانیدبراي خلق اشیاءاین روش ساخت اشیاءرامی

 كنید، بکار ببرید. می

 (خاصیتهاي اشیاء و مقادیر:9ـ2

شود. داشته باشد. هر خاصیت،متغیریست كه درقالب یك شیء ذخیره می تواندیك یا چندخاصیتهر شیء می

ـریپت، هر نوع داشته باشد.خاصیتها،همانند متغیرهاي عددي جـاوااسک ”مقدار“تواند یك این، هر خاصیت میبنابر

 توانند ذخیره كنند. اي را میداده

 هاها و آرایهرشته lengthدر طول قسمتهاي گذشته این تحقیق،معدودي ازخاصیتهاي اشیاء، از جمله خاصیت 

 وشتهنربوطه اید. بطور كلی، براي دسترسی به یك خاصیت، ابتدا نام شیء مهرا در اسکـریپتهاي خود بکار برد

 ول آرایهر به طنویسیم. مثلاً عبارت زیو سپس، با قرار دادن یك نقطه بعد از آن، نام خـاصیت مورد نظر را می

names  خاصیت(length  :اشاره دارد )آن 

names.length  

توان یك نوع ییك شیء باشند. براي مثال هر یك از عناصر یك آرایه را م توانند خود حاويخاصیتهاي اشیاء، می

عدادي ت، حـاوي namesشوند. براي مثال اگر آرایه خاصیت انست كه با اندیس مناسب در آن آرایه مشخص می

 باي به ترتیخواهد بود. طول اولین عنصر از چنین آرایه Stringاي ازاشیاء اي باشد،آرایـهمتغیر رشته

 شود: زیر مشخص می

names[0].length 

 (گرد كردن اعداد: 9ـ3

زآن اا بعد ، داراي سه متد كاملاً مفید، براي گرد كردن یك عدد اعشاري، به عدد صحیح قبل، و یMatchشیء 

 باشد: می

1.Math.ceil()كند. : یك عدد را به عدد صحیح بعد از آن گرد می 



 غ 

2.Match.floor()كند. د صحیح قبل از آن گرد می: یك عدد را به عد 

3.Match.roundكند. : یك عدد را به نزدیکترین عدد صحیح گرد می 

 (خلق اعداد تصادفی :9ـ4

 باشد كه یك عدد تصـادفی بینمی Match.rundom، متد Matchیکی دیگر از متدهاي مهم و مفید شیء 

 كنند. این متد به هیچ پارامتري نیاز ندارد. (خلق می1و0)

 (كار با تاریخها :9ـ5

 یخهـا توان به راحتی با تار، یکی دیگر از اشیاء درون سـاخت مرورگـر است كه به كمك آن میDateشیء 

یداز متدهاي مربوط خلق كنید تابتوان Dateسروكار داشت. به منظور كار با تاریخها، كافیست یك شیء و مقادیرزمانی

 به آن استفاده نمایید. 

 : (DOM)مدل شیئی سند 

شیاء اسکریپت، جاواا هاراذخیره كنند. به هرحال باوجود گستردگی مبحث اشیاء دراشیاء میتوانندانواع مختلفی ازداده

ز این اشیاء، اشوند. با استفاده بیش از سایر اشیاء بکار گرفته می (DOM)وابسته به مرورگر در مدل شیء سند 

 شوند دسترسی داشت. اسنادي كه در آنها بار میهاي مرورگر، و توان به صفحات وب، پنجرهمی

 در این قسمت به بررسی مراتب اشیاء در مدل شیء سند خواهیم پرداخت. 

 (درك مدل شیئی سند :10ـ1

ان ي این زبریپتهااي مانند جـاوا(، این است كه اسکـیکی از مزایاي جاوااسکریپت )حتی نسبت به زبانهاي پیشرفته

ر بار ر مرورگـدید را توانند یك صفحه وب جدگر را كنتـرل كنند. براي مثال، این اسکـریپتها میتوانند رفتار مرورمی

 . كنند. با عنـاصر مختلف پنجره مرورگر و سند وب كار كنند، و یا یك پنجره جدید را باز نمایند

 (Parent&child)دجاوااسکریپت،بمنظوردسترسی به مرورگر و اسناد وب، از سلسله مراتبی ازاشیاءپدروفرزن

اشیاء وابسته به »یا  ("DOM "Document Object Model)« مدل شیئی سند»كند كه استفاده می

شوند. این اشیاء ساختاري درختی شکل را تشکیل داده و هر یك از آنها نمـاینده قسمتی از نامیده می« مرورگر

تواند نماینده یك پنجره، یك سند، یا یك می DOM باشد. همانند سایر اشیاء در جاوااسکریپت، اشیاءصفـحه وب می



أأ   

یا (Property)تصویر باشد. همانند سایر اشیاء در جاوااسکریپت، اشیاء مشخصات صفحه وب و سندخاصیت

 باشند.خاصیتهاي این اشیاء، مشخصات صفحه وب وسند مربوطه را در بردارند و متدهاي آنها، (Method)متد

 اند. تلف یك صفحه وب در دسترس قرار داده شدهبه منظور كار با قسمتهاي مخ

 شیء  شوند كهمراتبی از اشیاء در نظر گرفته میهمانطـوركه اشاره شد، اشیاء مدل شیئی سند، در قالب سلسله

 نامند. بالاتر می شود.اشیاء رده پایینتررافرزندان شیءردهاشیاءرده پایینترنامیده می (Parent)رده بالاتر، پدر

 رجـاع اشود. بعبارت دیگر، به منظور ر شیء، بر اساس موقعیت آن در این سلسله مراتب شناخته میهویت ه

كرد. براي مثال  اد( از یکدیگرجبه یك شیء باید نام آنرا پس از نام اشیاء پدر آن قرار داده و آنها را با علامتهاي نقطه ).

راین جهت ذخیره میکند. بنابducumentرزندان شیءجاوااسکریپت هرتصویررا در قالب یك شیءوبعنوان یکی ازف

 باید نوشت:  image 9ارجاع دادن به تصویري بنام 

window.ducument.image 9 

 دهد. را تشکیل می DOM، بالاترین رده از اشیاء windowشیء 

 : windowشیء 

باشد. شما رورگر میده یك پنجره مقرار گرفته كه نماین windowدر بالاترین رده ا زاشیاء وابسته به مرورگر، شیء 

 اید: در طول ساعات گذشته، تعدادي از خاصیتها و متدهاي این شیء را بکار برده

 اید. استفاده كرده (Status Bar)براي تغییر محتویات نوار وضعیت  window.status.از خاصیت 1

هاي ظور ایجـاد پنجرهرا به من window.prompt , window.confirm , window.alert.متدهاي 2

 اید. گفتگو بکار برده

ممکن است  windowكاربر ممکن است در یك زمان چندین پنجره مرورگر را باز كرده باشد. بنابراین چندین شیء

 (Frames)ها ، معرف یك پنجره مرورگر است. زیـرصفحهwindowبصورت همزمان وجود داشته باشند. هر شیء 

 شوند. در نظر گرفته می windowنیز در قالب اشیاء 

 (دسترسی به تاریخچه مرورگر :10ـ2

  :Historyشیء

 URLباشد.این شیءاطلاعاتی درمورد می window، یکی دیگر از فرزندان )خاصیتهاي( شیءhistoryشیء 

 باشد. میات ین صفحاند،ونیزداراي متدهایی براي هدایت كاربربه اهایی كه قبل، یا بعدازصفحه موجود مرور شدهصفحه
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 چهار خصوصیت دارد:  historyشیء 

1.history.lengthر كرده ا را مرو: طول لیست تاریخچه و یا به عبارت دیگر تعداد صفحات مختلفی راكه كاربرآنه

 است در بردارد. 

2.history.current(مقدارعنصرفعلی لیست تاریخچه :URLاي كه كاربردرحال حاضردرحال مشاهدهصفحه 

 در بردارد.  آن است( را

3.history.next( مقدار عنصر بعدي در لیست تاریخچه :URL اي كه اگر كاربر، دكمه صفحهForward ا ر

بلاً دكمه قه كاربر كد كرد فشار دهد به آنجا هدایت خواهد شد(رادربر دارد. از آنجاییکه این دكمه، تنها زمانی كار خواه

Back  را فشار داده باشد. ممکن است خاصیتhistory.next  .حاوي هیچ مقداري نباشد 

4.history.previous( مقدار عنصر قبلی در لیست تاریخچه :URL اي كه اگر كاربر دكمـه صفحهBack  را

 فشار دهد به آنجا هدایت خواهد شد( را در بردارد. 

 : locationشیء 

جره موجود در پن URLر مورداست كه اطلاعاتی را د location، شیء windowیکی دیگر از فرزندان شیء 

 : جدیدي را در پنجره مرورگر بار كرد URLتوان مرورگر بار شده در بردارد. به كمك عبارت زیر می

window.location.href=”http:www.newlocation.com”; 

 یء میكامل صفحه موجود اشاره دارد. همچنین، خاصیتهاي دیگر این ش URLبه  ،locationشیء  hrefخاصیت

ت شامل قسم location.protocolرا در دسترس قرار دهند. براي مثال URLتوانند قسمتهـاي مختلفی از

 باشد. ( میhttp)معمولاً  URLپروتکل

 خلق اشیاء اختصاصی:

 الحدهند؛ به هر ترین اشیاء در جـاوااسکـریپت را تشکیل میاشیاء درون ساخت و اشیاء مرورگر، پراستفاده

 ر بگیرید.تعریف كرده و آنها را در اسکـریپتهاي خود بکا (custom)خودتا اشیائی اختصاصی توانید شما می

شیاء این ا در این قسمت، با روش ساخت اشیاء اختصاصی آشنا شده و خواهید دید كه چگونه جـاوااسکـریپت با

 نماید. برخورد می

 كردن اسکریپتها :(استفاده از اشیاء براي ساده11ـ1

 است ه ممکنها در جاوااسکریپت هستند، ولی گاسازي دادهها ابزار مناسبی براي ذخیرهرها و آرایهگرچه متغی
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دي عداد زیاتشخصی  تري براي اینکار نیاز داشته باشید.مثلافًرض كنید كه قصد دارید اطلاعاتبه ساختارهاي پیچیده

 ید. قرار ده ستفادهارده و در اسکریپت خود مورد از افراد را شامل نام، آدرس، تلفن منزل و محل كار آنها ذخیره ك

 داقلشخص ح اگر بخواهید براي ذخیره كردن این اطلاعـات از متغیرهاي معمولی استفاده كنید، باید براي هر

كننده خواهد جالعاده سخت وگیمتغیرمختلف، وبانامهایی متفاوت تعریف نمایید.سروكار داشتن بااین تعدادمتغیرفوق 4

 بود. 

« تلفنهاي منزلشماره»، «آدرسها»، «نامها»تر نمایند. با تعریف چهار آرایه توانند كار را تا حدي سادهها میرایهآ

هد شد. یی خوااطلاعات مربوط به هر فرد با اندیس مشخصی در این چهار آرایه شناسا«شماره تلفنهاي محل كار»و

 رود. راه به شمار نمیگرچه اینکار راه حل مناسبتري است، اما هنوز بهترین 

 دنطقی نماییسازي ودستیابی به اطلاعات افراد را چنان ساده و متوانیدروند ذخیرهمی (Object)به كمك اشیاء

اصیتهاي درنظربگیرید كه خ Cardكه گویی با كارتهاي شناسایی آنهاسروكار دارید.هر فردرادرقالب یك شیء

(Properties) باشند.باتعریف یك متدهاي وي مینتلفآن شامل نام،آدرس وشماره(Metod) یء، براي این ش

 توانید اطلاعات هر فرد را با ساختار مشخصی در صفحه نمایش دهید. می

 (اختصاصی كردن اشیاء درون ساخت :11ـ2

  (Built-in Objects)توان تعریف اشیساء درون ساخت جاوااسکریپت شامل قابلیتی است كه به كمك آن می

 د. مثلاً یف كنیتوانیدخاصیتهاو متدهاي جدیدي را براي اشیاء درون ساخت تعرداد. به عبارت دیگر، می را گسترش

 Stringیء اید، احساس كنید شهاي زیادي استفـاده كردهممکن است در یك اسکریپت طولانی كه در آن از رشته

 دیدجنید خاصیتها و یا متدهاي تواتواند نیازهاي شما را برآورده سازد. در اینصورت میبه خوبی نمی

گري براي ، همچنین نام دیprototypeاستفاده نمایید )عبارت  prototypeبه یك شیء، باید از كلمه كلیدي 

لیدي كشود(. در واقع، به كمك كلمه تعریف یك شیء و یا به بیان دیگر، تابع سازنده یك شیء محسوب می

prototype رج از تابع سازنده آن تغییر داد. توان تعریف یك شیء را رد خامی 

 ها :ها و زیرصفحهپنجره

 ها با استفاده از اشیاء: (كنترل پنجره12ـ1

اء شته و اشی، در بالاترین رده از سلسله مراتب اشیاء وابستـه به مرورگـر قرار داwindowآموختید كه شیء 

location, history, document شوند. فرزندان آن محسوب می 
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شتن با این بیندازیم. واضح است كه سروكـار دا windowین قسمت قصـد داریم نگاه دقیقتري به خود شیء در ا

ها توان زیرصفحهباشد. به كمك نوعی از این شیء همچنین میهاي مرورگر میشیء به معنی كار با پنجره

(Frames)  .را نیز كنترل كرد 

ارد. دشـاره ااي كه اسکـریپت موجود را در بر گرفته است( نجرههمیشه به پنجره فعلی مرورگر )پ windowشـیء 

ك زمان یتـوانید در باشد. همانـگونه كه در قسمت بعد خواهید دید، می، نیز به معنی پنجره كنونی میSelfكلمـه 

  ع داد.توان به آنها ارجابیش از یك پنجره داشته باشید كه در اینصورت، با استفاده از نام آنها، می

 هاي زمانی :(ایجاد وقفه12ـ2

كـاري یچهخاص،  گاه ممکن است سختترین كاري كه از یك اسکریپت انتظار دارید، این باشد كه در یك فاصله زمانی

 را انجـام ندهد. خوشبختانه، تابعی بدین منظوردرجـاوااسکـریپت در نظـر گرفتـه شـده اسـت. 

 ایامـل یك شكند، اولین پارامتر، شود، دو پارامتر را قبول میمیكه بدین منظوربکار برده  set Timeoutمتد

 ا بر حسبمانی رزاند و دومین پارامتر، چند دستور جاوااسکریپت است كه در داخل علامتهاي گیومه قرار داده شده

 ركند. مرورگر، پس از گذشت این زمان، به اجراي دستور یا دستورات پـارامتهزارم ثانیه مشخص می

 توراتیهاي زمانی، باعث متوقف شدن كلیه اعمال مرورگر نخواهند شد.گرچه دسل خواهد پرداخت تا وقفهاو

ن ل مدت ایدر طو اید، با تأخیر یا به عبارت دیگر پس از یك وقفه زمانی اجرا خواهند شد، ولیكه شما مشخص كرده

 دهد. می وقفه، مرورگر به اعمال طبیعی خود )از جمله پاسخ به حوادث( ادامه

 ها :(استفاده از اشیاء جاوااسکریپت براي كار با زیرصفحه12ـ3

  frame اي را به چند زیر صفحه تقسیم كنید، جاوااسکریپت هر یك از آنها را به عنوان یك شیءاگر صفحه

ها شود؛با این تفاوت كه براي كاربا زیرصفحهمحسوب می window،معادل شیءfromeگیرد.شیءدر نظر می

  ، به زیر صفحه اختصـاص داده شده.name، همان نامی است كه توسط ویژگی frameیجادشده است.شیءا

 كنند.یم، به زیر صفحه موجود اشاره selfو windowها سروكار دارید، هر دو عبارت هنگامیکه با زیرصفحه

 استفاده نمود.  Parentتوان  از عبارت در عوض، براي ارجاع به پنجره اصلی، می

 شوند. رده بالاتر از خود محسوب می windowدر یك پنجره، یکی از فرزندان شیء  frameهر یك از اشیاء 

 ترخواهند بود.اگردریك صفحه وب،چند زیرصفحه تودرتو تعریف كرده باشید،مسائل كمی پیچیده

 ود دریرصفحه موجاي كه یك رده بالاتر از زیرصفحه موجود قرار دارد )زبه زیرصفحه parentدر اینصورت 
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، كه تمامی ها )یا پنجره اصلینماینده بالاترین رده زیرصفحه topنماید. شیء آن تعریف شده است( اشاره می

ها تعریف حهباشد.بدیهی است كه اگر دریك صفحه وب،تنها یك رده از زیرصفاند( میها درآن تعریف شدهزیرصفحه

 م خواهند بود. معادل ه topو  parentشده باشند، دو عبارت 

به كمك  ها )فرمها( است.یکی از مفیدترین قابلیتهاي جـاوااسکـریپت، یعنی تـوانائی آن در كار با پرسشنامه

یها، از ورود ر بعضیهائی را براسـاس مقـداهاي ورودي كـاربر را بررسی كرده و یا دادهتوان دادهجـاوااسکـریپت می

ین كاربر بل بیشتري توان رابطه متقابت. بطور كلی، با استفاده از جاوااسکریپت، میبراي برخی دیگر از آنها در نظر گرف

 ها ایجاد نمود.و پرسشنامه

 

 دریافت اطلاعات به كمك پرسشنامه :

 : HTMLها در (اصول طراحی پرسشنامه14ـ1

ول این طنه كه در شوند. همانگومحسوب می HTMLاز جمله قدرتمندترین قابلیتهاي زبان (forms)ها پرسشنامه

ن ا كاربراشتري بتوان رابطه متقابل بیها، میقسمت خواهید آموخت، با بکار بردن جاوااسکریپت در كنار پرسشنامه

 باشد.یممربوط به آن  HTMLایجاد نمود. به هر حال، اولین قدم براي خلق یك پرسشنامه، نوشتن دستورات 

 در جاوااسکریپت : formء (شی14ـ2

ء نامی برابر با در نظر میگیرد.این شی formءهاي صفحه وب را به عنوان یك شییپت، هر یك از پرسشنامهجاوااسکر

ز آرایه ابراي پرسشنامه در نظر گرفته شده، خواهد داشت. همچنین، با استفاده  nameآنچه با كمك ویژگی 

formsگردد. ریف مییك عنصـر در این آرایه تع ها دسترسی داشت. به ازاي هر پرسشنامه،توان به پرسشنامه، می

 شوند.باشید كه عناصر این آرایه با اندیس صفر شروع می توجه داشته

 (ورودیهاي متن :14ـ3

ر آدرس و سای توان نام،ها هستند. با استفاده از آنها میترین عناصر پرسشنامهورودیهاي متن، یکی از پراستفاده

ییر رده و تغنترل ككتواند متن داخل آنها را یافت نمود. همچنین جـاوااسکـریپت میاطلاعات متنی را از كاربران در

 دهد.
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 (ورودیهاي چند خطی متن :14ـ4

دستـور  اید ازتوانند چند خط از اطلاعات را از كـاربر دریافت كنند، ببه منظور ایجاد ورودیهاي متنی كه می

<textarea>ء گیرد.این ورودي به عنوان شیدي قرار می، به عنوان متن پیش گزیده در این وروtext1 ء یشتحت

form .قابل دسترسی است 

 ها :(كار با متن در پرسشنامه14ـ5

 ، متدهائی براي كار با متن دارند:textreaو  textاشیاء 

focus()نما كند.با این كار،مکان:تمركزصفحه را به ورودي منتقل می(cursor) ت.هد گرفدر ورودي قرارخوا 

Blur()كند.:برعکس متد قبلی، تمركز را از ورودي گرفته و به عنصر بعدي در صفحه منتقل می 

Select()(.جام دهدتواندبه كمك موس اینکار راانكند)همانگونه كه كاربرمی:متن داخل ورودي را انتخاب می 

 ارد.جود ندواب قسمتی از متن شود. متأسفانه، راهی براي انتخبا این كار، تمام متن داخل ورودي انتخاب می

 ها :(دكمه14ـ6

تقلید  ه شدن راها هستند كه اگر كاربر روي آنها كلیـك كند، حالت فشردعناصري از پرسشنامه (Buttons)ها دكمه

نوع زیر  ، یکـی از سهtypeتوانند براساس ویژگی ساخته شده و می <input>ها باكمك دستور نمایند. دكمهمی

 :داشته باشند

type=”SUBMIT” یك دكمه :SUBMIT تواند با فشـردن این دكمـه، اطلاعـات كند. كـاربر میخلق می

 در سرویسگر عرضه نماید. CGIپرسشنامه را به یك اسکریپت 

Type=”RESET”  یك دكمهRESET تواند با فشـردن این دكمـه، تمامی عنـاصر كند. كاربر میخلق می

 آورد.و پیش گزیده خود در  پرسشنامه را به حالت اولیه

Type=”BUTTON”دهد. به كمك كند كه در حالت عادي هیچ عمل خاصی انجام نمیاي خلق می: دكمه

 توان براي این دكمه عمل خاصی را تعریف كرد.كنترلگرهاي حادثه و دستورات جاوااسکریپت، می

 (مربعهاي گزینش :14ـ7

باشد. كلیك هاست كه به شکل یك مربع كوچك میرسشنامه، عنصـري از پ(Check Box)یك مربع گزینش 

شود. این عنـاصر، براي مواردي كه پاسخ آنها بصورت كردن بر روي آن باعث علامت خوردن، یا حذف علامت آن می
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  ”type=”CHECKBOXویژگی<input>بلی یاخیرمیباشندمفیدهستندمربعهاي گزینش بکمك دسترس

 گردند.خلق می

 رادیوئی :هاي (دكمه14ـ8

 Radio)هاي رادیوئی توان تصمیمات كاربر را دریافت نمود، دكمـهیکی دیگر از عناصري كه بوسیله آن می

Buttons)  هستند كه با استفاده از دستور<input>  و ویژگیtype=”radio” شوند.ساخته می 

ر صفحه روهی دي رادیوئی، بصورت گهااین عناصر، شبیه مربعهاي گزینش هستند. تفاوت آنها در این است كه دكمه

ك دكمه، تخاب یباشد. در واقع، با انهاي یك گروه،تنها یك دكمه قابل انتخاب میگیرندوازمیان دكمهوب قرار می

 ها براي دریافت تصمیم كاربر مبنیشود. معمولاً از این دكمهدكمه قبلی ازحالت انتخاب خارج می

 گردد.ه میبر انتخاب یکی از چند گزینه استفاد

 فیکییر گرانویسی،توانائی آن درایجادتصاوهاي یك زبان برنامهترین جنبهحال پیچیدهیکی ازمفیدترین ودرعین

 باشد.و بازیهاي كامپیوتري می

 

 

 تصاویر گرافیکی و انیمیشن :

 هاي تصویري :(استفاده از جاوااسکریپت براي كار با نقشه15ـ1

رد نظر راه حل مناسبی براي هدایت سریع و ساده كاربران به صفحات وب مو، (Image Map)هاي تصویرينقشه

 شوند. محسوب می

دیدي فحات جتوانند كاربررابه صها تصاویري هستندكه به چند منطقه ویژه كه همانند یك پیوند، نمیاین نقشه

ها وي این نقشهبه موس را برر( مربوط Eventsتوانند حوادث)اند. به كمك جاوااسکریپت میهدایت كنند تقسیم شده

 بررسی كرده و در واكنش نسبت به آنها، دستورات مناسب را اجرا نمائید. 

 Server-Side Imageهاي وابسته به سرویسگـر)هاي تصویري وجود دارند: نقشهبطوركلی، دو نوع از نقشه

Mapsو نقشه )(هاي وابسته به مرورگرClient-Side Image Mapsنقشه .) وابسته به سرویسگر، به یك هاي

هاي وابسته به مروگـر، شوند. د رمقابل، نقشهفایل جداگانه براي تعریف نقشه نیاز دارند و توسط سرویسگـر كنترل می
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تواند با آنها كند. بنابـراین جـاوااسکـریپت نیز میتعریف شده و مرورگـر آنها را كنترل می HTMLدر داخل سند 

 . ارتباط برقرار نماید

 (تصاویر دینامیك در جـاوااسکـریپت :15ـ2

توان می ن قابلیت،باشـد. از اییکی از مفیدترین قابلیتهاي جـاوااسکـریپت، توانائی آن در تغییر دینامیك تصـاویر می

ن یك هائی همچوكنند، و یا ایجادجلوهگر موس برروي آنها تغییرمیبراي خلق تصـاویري كه در اثر حركت نشانه

 ها، در یكنـامهها استفاده نمود. تصـاویر یك صفحه وب نیز، مانند عنـاصر پرسش، و همچنین طراحی انیمیشنساعت

ویر به جاي تص توان یك تصویر راشوند. با تغییر خاصیتـهاي عناصر این آرایه، می( ذخیره میimagesآرایه)بنام

 داخت. صاویر پرنامیك تها به تغییر دیها یا لایهزیر صفحهتوان بدون استفـاده از دیگري قرار داد. به این ترتیب، می

 باشد: یمرود زیرا داراي محدودیتهاي زیر البته، این تکنیك در بعضی موارد بهترین راه حل به شمار نمی

 دیدجصاویر توان تصاویر موجود در صفحه را تغییر داد. حذف یك تصویر، یا افزودن تبا این تکنیك، تنها می

 حه، با این روش ممکن نیست. به صف

 تر،دیمیتوان یك تصویر را با یك تصویر بزرگتر و یا كوچکتر جایگزین كرد، ولی در مرورگرهاي قگرچه می

اهر مکن است ظمدهند. بنابراین با این كار متنهاي صفحه به منظور هماهنگی با ابعاد تصـویر جدید تغییر مکان نمی 

 صفحه دچار اشکال شود. 

 هاي پیچیده،نشوند، باید از سرویسگر برداشت شوند. بنابراین، ایجاد انیمیشتصاویري كه بکار برده می تمامی

 و یا تغییر تصاویر بزر  و حجیم با این روش چندان عملی نیست. 

 اسکـریپتهاي فرامرورگري :

ئی ان تواناـاربربه اتفـاق ك توان گفت اكثریت قریبوقتی یك اسکـریپت با هر دوي این مرورگرها سازگار باشد، می

 استفاده از آنرا خواهند داشت. 

. در ممکن است شما براي حل این مشکل تصمیم بگیرید صفحات خود را تنها براي یك مرورگر طراحی كنید

توان می کـریپتاینصـورت نیمی از مخـاطبین احتمالـی خود را از دست خواهید داد. خوشبختانه، به كمك جـاوااس

ا بر اربران ركتوانید ورگركاربران را تسخیص داده و به این ترتیب از هر نوع مرورگر پشتیبانی نمود. حتی مینوع مر

 اساس نوع مرورگر آنها به صفحات متفاتی هدایت كنید. 

 (دریافت اطلاعات مرورگر :16ـ1
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نـد وب واشیائی نماینـده قسمتـهاي مختلف س (Document obgect MODEL) (DOM)بامدل شئی سند

شیئی  آشنا شدید. جاوااسکریپت همچنین شامل document , windowپنجره مرورگر هستند، از جمله اشیاء 

 ه آنبات مربوط می باشد كه با استفاده از آن میتوان مرورگر كاربران را بررسی كرده و اطلاع navigatorبنام 

 را خواند. 

 ستقیمابًهمتشکیل نمیدهد. بنابراین ، می توانید  DOMر ، جزئی از سلسله مراتب اشیاءرا د navigatorشیء 

روهی یکند . گرائه مآن ارجاع دهید . این شیء شامل خاصیتهایی است كه هریك از آنها اطلاعاتی رادر مورد مرورگر ا

 از این خاصیتها عبارتند از :

- navigator. Appcodename  نام كد داخلی مرورگر ، كه معمولاMozilla .میباشد 

-  Navigator. Appname نام مرورگر ، كه معمولا :Netscape  و یاmicrosoft internet 

explorer .است 

- Navigator. Appversion .نسخه اي از مرورگر است كه مورد استفاده قرار گرفته : 

 (حل مشکل ناسازگاري مرورگرها :16ـ2

بطور  IE, Netscapeید كه از سوي دو مـرورگراگز قصد دارید در اسکـریپتهاي خود قابلیتهایی را به كار ببر

 یکسانی پشتیبانی نمی شود ، میتوانید از چند روش براي هدایت صحیح كاربران استفاده نمائید.

 (خلق اسکریپتهایی كه به یك مرورگر اختصاص دارند :16ـ3

احی گر طزه یك مـرورساده ترین )و شاید بدترین( راه حل این مشکل آن است كه صفحات خود را تنها مخصوص ب

ك یك ست به كمـافی اككرده و كاربرانی را كه از مرورگر دیگري استفاده مینمایند نادیده بگیرید . براي این كار ، 

یغام راي او پبدنظر، اسکریپت ساده، نوع مرورگر ماربر را تشخیص داده و در صورت عدم استفـاده وي از مـرورگر مـور

 را به صفحه دیگري براي برداشت مرورگر مـورد نظـر هدایت نمائید.هشـداري نمایش دهیدویا او 

 (هدایت كاربران به صفحات متفاوت :16ـ4

 ردونوعهمعمولاپًشتیبانی ازچند نوع مرورگر كار چندان دشواري نیست . اگرمی خواهید صفحات شما برروي 

 حی كرده ، صفحه جداگا نه اي طراو نت اسکیپ به خوبی اجرا شوند، می توانید براي هر مرورگر  IEمرورگر

 ید.ایت نمائاسب هدو سپس، با استفاده از جـاوااسکـریپت نوع مرورگر هر كاربر را تشخیص داده و اورا به صفحه من

 (خلق یك صفحه چند منظوره :16ـ5
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ی پشتیبان اورگرهسومین راه حل مشکل ناسـازگاري مرورگرها ، طراحی صفحه اي است كه میتواند از انواع مختلف مر

ر اجرا وع مرورگي هر نكند . براي اینکار ، اسکریپت شما باید نوع مرورگر را تشخیص داده و دستورات متفاوتی را برا

 نماید.

 اشکال این روش آن است كه صفحاتی فوق العاده طولانی تبدیل شوند . 

 كار با شیوه نامه ها :

ر روي اسبتري بتر و من. به كمك شیوه نامه ها می توانیم كنترل بهدر این قسمت به معرفی شیوه نامه ها  می پردازیم 

ورات نحوه نمـایش عنـاصر در صفحه وب داشته باشیم. همچنین می توان با تركیب شیوه نامه ها با دست

 جـاوااسکـریت ، ظـاهر صفحات را بطور دینامیك تغیر داد.

 دینامیك :  HTML(معرفی 17ـ1

HTML دینامیك یاDHTML ستـانداردي است كه تا حد زیادي به وسیله هر دو مرورگر نت اسکیپ و، ا 

 : ا عبارتند ازبا قابلیتهایی بعضا متفاوت پشتیبانی میشود . تعدادي از این قابلیته  (IE)اینترنت اكسپلورر

 د. كنترل كر : به كمك شیوه نامه ها میتوان ظاهر صفحات و ب و اجزاء آنها را  Style sheetsشیوه نامه  -

 لایه ها: روشی براي تنظیم مکان قسمتهاي خاصی از صفحه -

     ر       ده شدن فونتهاي دینامیك: به كمك این قابلیت میتوان یك فونت قابل برداشت تعریف كردتابدون ذخیر  -

 كامپیوتر كاربر ، در یك صفحه وب مورد استفاده قرار گیرد.

 

 (شیوه ها و ظاهر صفحات :17ـ2

اولاً به ه اید.كرده باشید صفحه و ب بسیار زیبائی خلق كنید احتمالا به مشکلاتی برخورد كرد اگر تاكنون سعی

 یك زبـان تفسیرشونده است HTMLنمیتوان كنترل دقیقی بر روي صفحات وب اعمـال كرد. HTMLكمك

 صلهفاوجود داشته باشد ، مرورگـر تنها یك حرف  (Space)، دو حرف فاصله HTMLمثلاً اگر در یك سند 

 را در صفحه قرار خواهد داد .

ازید ، صفحه اي با ظاهر كاملا دلخواه بس HTMLدومیـن مشکل ، این است كه حتـی اگـر بتوانید به كمك 

 خواهیـد دید كه این صفحه در مرورگرهاي مختلف بصورت كاملا یکسان نمایش داده نخواهد شد.
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به منظـور كنتـرل  HTMLر طراحی نشده است. اساساً بدین منظو HTMLعلت این مشکلات آن است كه 

ت. از ف شده استعـری ساختارصفحه )به عبارت دیگر، نحوه تقسیم آن به پاراگرافها، سر فصلها، لیستها و اجزاي دیگر(

تواند دریك می HTMLكند نه ظاهر آن را، یك سند، تنهاساختاریك صفحه را تعریف میHTMLآنجائیکه

 شوند ،نیزنمایش داده شود.دراین حالت،اجزاصفحه به اشکال مختلفی ظاهر می lynxمرورگرمتنی مانند 

 ئنتوان مطمـدر تمامی مرورگرها حفظ خواهد شد مثلاً میتوان مطمئن بود كه ساختار كلی این صفحه،اما می

شکل  گر بهرگردد، و یا یك لیست، در هر مروبود كه متـن سرفصل، در تمام مرورگرها به صورت سرفصل ظاهر می

 شود.یك لیست دیده می

ه یعنـی اي كه برایش تعریف شدتوانسته به خوبی از عهده وظیفه HTMLفرمائید كهبه این ترتیب ملاحظه می

 دقیق یك ن ظاهربرآید. بنابراین جاي تعجبی وجود ندارد كه به كمك این زبان، نتوا تعیین ساختاركلی یك صفحه،

 صفحه را تنظیم كرد.

 : cssهاي یف و استفاده از شیوه(تعر17ـ3

مود تعریف ن <STYLE>در یك صفحه،ابتدا باید آنها را به كمك دستور (STYLES)هابراي استفاده ازشیوه

 است كه <STYLE>شود. دستور ها به كار برده میبراي تعریف شیوه نامه HTMLمهمترین دستوري كه در

كند. ها رامشخص مینامههمچنین نوع شیوه <STYLE>آغازینهاراتعریف نماید.دستور میتواند لیستی ازشیوه

 گیرد.، در انتهاي این تعاریف قرار می<STYLE/>دستور پایانی 

 (تنظیم مکان متن :17ـ4

. بعضی ن میباشدطراف آیکی از مفیدتـرین قابلیتهاي شیوه نامه ها، توانایی آنها در تعین مکان متن و فضاهاي خالی ا

 استاندارد در دسترس نیستند . HTMLدر از این قابلیتها 

 (تغییر رنگ ، و تصاویر زمینه :17ـ5

 د :به كمك شیوه نامه ها ، همچنین می توان كنترل بیشتري بر روي رنگ متن و زمینه صفحه بدست آور

 شامل ویژگیهاي زیر میباشد : CSSبدین منظور ، 

COLOR  ـن نشان ز متامی توان تأكید بیشتري بر روي قسمتی : رنگ متن یك عنصر را تعیین میکند . با این كار

 داد.

Background – color   ه فردي ب: رنگ زمینه یك عنصر را تعین میکند . به این ترتیب میتوان رنگ منحصر 
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 را براي زمینه یك پاراگراف ، یك خانه از جدول و یا سایر عناصرصفحه در نظر گرفت.

Background – imahe  اي زمینه یك عنصر تعیین میکند.تصویري را بر 

 (كار با فونتها :17ـ6

مائیم. نترل نكشیوه نامه ها، همچنین به مااجازه میدهند حالت فونتهایی راكه درصفحه وب استفاده می شوند ، 

 ویژگیهاي زیر در این ارتباط در دسترس قرار دارند:

1. font – style  شیوه یك فونت را مانند :normal  ،italic یاoblique  . مشخص میکند 

2. fount – weight  به كمك این ویژگی می توان نرمال یا :bold  چنین بودن متـن را تعیین كرد. هم 

 می توان با تعیین یك مقدار عددي براي وزن فونت، میزان ضخامت حروف را مشخص نمود . .3

4. font – size . اندازه فونت را مشخص می كند : 

font  یتوان مروش ،  ی براي تعیین تمامی ویژگیهاي مربوط به فونت محسوب میشود.در این: این ویژگی روش سریع

 مقدار ویژگیهاي مزبور را در قالب لیستی مشخص نمود.

 (حاشیه ها و حدود :17ـ7

 دود وطولاشی، حبه كمك شیوه نامه ها میتوان حدود كلی صفحه راتعیین كرد. ویژگیهاي زیر می توانند بر روي حو

 ناصر صفحه تاثیر بگذارند : وارتفاع ع

 margin – right . margin-left . margin-bottom . margin-top  این ویژگیهـا حاشیه  اطراف 

 هلی صفحكیك عنصر را تعیین می كنند . مقدار این ویژگیها را می توان بر حسب یك عدد و یا در صدي عرض 

 ذكر نمود.

1. Marginي را براي هر چهار حاشیه در نظر گرفت.توان مقدار: به كمك این ویژگی می 

2. Widthكند.: عرض یك عنصر، مانند یك تصویر را مشخص می 

3. Heightكند.: ارتفاع یك عنصر را مشخص می 

 ها براي خلق صفحات دینامیك :استفاده از لایه

ه ا یك لایآنه اي در صفحه وب )كه هریك ازتر براي خلق قطعات جداگانهشامل یك روش اختصاصی CSSاستاندارد 

وه، ند. بعلااده شوتوانند درهرجائی ازصفحه قرار دها هستند ولی میها مشابه زیرصفحهباشد. لایهشود( مینامیده می

 توان حركت داد، مخفی كرد و یا به نمایش درآورد.ها را میلایه
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 .در طول این قسمت نحوه كار با لایه ها را به كمك جاوااسکریپت فرا خواهید گرفت

 كنند ؟ها چگونه كار می(لایه18ـ1

 ی ازشوند. یك لایه، قسمتها قابلیت جدیدي براي ایجاد اثرات دینامیك در صفحـات وب محسـوب میلایه

 شود.یفتار مریك صفحه وب است كه از سایر قسمتهاي صفـحه كاملاً مجزا بوده و بصورت یك قطعه مستقـل با آن 

 یديکان جدتوان بدون ارتباط به سایر قسمتهاي صفحه تغییر داد، میه را میبه عبارت دیگر، محتویات یك لا

 ل كرد.هاي دیگر منتقآن را مخفی و یا آشکار نمود، ویا به جلو یا عقب لایهرا براي آن در نظر گرفت،

ه بها لایه د.شـونهاي زیرین آن از دید كـاربر مخفی نتوان یك لایه را بصورت شفاف تعریف كرد تا لایههمچنین می

ه نامه هاي نیز خـوانده شده وجزئی ازاستـاندارد شیو  Positionable Elementsنام عنـاصر قابل تغییرمکان

تیبانی ابلیت پشقرا تشکیل میدهند . گرچه هر دو مرورگر اینترنت اكسپلـوررو نت اسکـیپ از ایـن  (CSS)آبشاري 

 د .ین نسخه هاي قدیمی تر این دو مرورگر وجود دارمی كنند،ولی تفاوتهایی بین نحوه انجـام آن، ب

 (دو استاندارد براي خلق لایه ها :18ـ2

اارائه نمود تمامی ر<layer>نت اسکیپ براي اولین بارقابلیت ایجادلایه هارابه مرورگرخودافزودوبراي اینکار دستور

رار گیرند . ق <layer>…</layer>انیدستوراتیکه براي تعریف یك لایه نوشته میشوندبایدبین دستورات آغازي پای

 این دستور تنها بوسیله مرورگري نت اسکیپ پشتیبانی میشود.

 ترین روشنرا بهآگرچه هنوزمیتوان بااین روش لایه هایی سازگاربانت اسکیپ ایجادكرداما در حال حاضر نمی توان 

 <layer>ابلیتهاي دستور تعریف شده كه تمامی ق CSSخلق لایه ها دانست زیرا استاندارد جدیدي در 

و بالاتر پشتیبانی  4.0 و بالاتر، ونت اسکیپ نسخه 4.0را دارا بوده وبعلاوه توسط هردومرورگراینترنت اكسپلوررنسخه  

 گردد.می

باشد. با پیروي از این ها میبهترین روش براي خلق لایه CSSجز در موارد بسیار نـادر، استفاده از استاندارد 

 اهیدداد.كنند از دست نخوروه كثیري از مخاطبان را كه از مرورگر اینترنت اكسپلورر استفاده میاستاندارد، گ

 : CSSهاي (خلق لایه18ـ3

ه قرارداد. بطور را مورداستفاد CSSتوان تعدادي از ویژگیـهاي استانـدارد ها دریك صفحـه وب، میبراي خلق لایه

 باشد.یم <div>ا وجـود دارد كه معروفترین آنـها استفـاده ازدستورهكلی روشهاي متفاوتی براي خلـق این لایه
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ا رتوان قسمت مجزائی از صفحه وب است كه بوسیله آن می HTML 3.0جزئی از استاندارد  <div>دستور 

وش ركند بنابراین گیردمشخص نمیتعریف نمود.این دستوربه خودي خودهیچ حالت خاصی رابراي متنی كه دربرمی

 شود.ها محسوب میلی براي تعریف لایهآایده

را بین  ، كافیست تمامی دستورات لازم براي ساختن محتویات لایه<div>براي خلق یك لایه به كمك دستور 

 تعریف كنید. styleقرار داده و خواص آن لایهرا با استفاده از ویژگی   <div>…</div>دستورات آغازین و پایانی

 :(تعریف خواص لایه ها 18ـ4

اص زیر براي یك توان خواص مختلف یك لایه را تعریف كرد. بطور كلی خو،میdivدستور  styleبا استفاده ازویژگی 

 باشند:لایه قابل تعریف می

1. positionهد.در قرار تواند سایر خواص لایه را تحت تأثی: ویژگی اصلی براي تعیین مکان لایه بوده و می 

2. Width  وheightابه ویژگیهاي : این ویژگیها مشWidth  وheight  درHTML ه و استاندارد عمل كرد

 كنند.طول و ارتفاع لایه را تعیین می

3. CLIPباشد،  حدودهكند.تنهـا، قسمتی از آن لایه كه در داخل این م:محدوده قابل رؤیت یك لایه رامشخص می

 نمایش داده خواهد شد.

4. Backgroundcolor شخص میاز اینکه د رآن قسمت متن میباشدیانه( م: رنگ زمینه كل لایه را)صرف نظر 

 كند 

5. Background –image : . تصویري را براي زمینه متنهاي داخل لایه تعیین میکند 

 استفاده از جاوااسکریپت براي توسعه سایت وب :

ه منظور بعادي خلق كرده و تعدادي از قابلیتهاي جاوااسکریت را  HTML در این قسمت یك صفحةبراي شروع ،

 توسعه آن و ساده تر شدن هدایت كاربران در آن مورد استفاده می دهیم . 

 : HTML(خلق سند 19ـ1

 استفاده میکنیم .  FSCبراي این مثال ، از صفحه وب ساده یك شركت نرم افزاري كوچك به نام 

ر یست گلوله دالتنی ، و یك ( در بالاي صفحه ، سـه پاراگـراف از اطلاعـات مlogoصفحه وب ، شـامل یك لـوگـو )

 ساده شامل پیوندهاي به صفحاتی دیگر می باشد . 

 داختهآن پر ما كار خود را از این صفحه شروع كرده و سعی می كنیم با استفاده از جـاوااسکـریپت به توسعه
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 وآن را جذاب تر نمائیم .

ـدها نومقصد این پی .فحـات دیگري هدایت كنند پیونـدهاي مختلفی كه در صفحـه قرار دارند میتوانند كـاربر را به ص

نی ، و فیبانی ، شامل صفحاتی براي ارائـه اطلاعـات در مورد شركت و محصولات آن ، صفحه اي براي دریافت پشت

 صفحه اي براي دریافت فرم سفارشات می باشند . 

 :(استفاده ازلیستهاي باز شونده براي تسهیل هدایت كاربران 19ـ2

ئه تصمیم گرفته اطلاعـات كاملتري از محصـولاتش را در سـایت وب خود ارا FSCكه شـركت فرض كنید 

فزار ا(یك نرم Word processorسه محصول نرم افزار متفاوت دارد.یك نرم افزار پردازشگرمتن) FSCنماید

ولات ، محص . بـراي هر یك از این(Databasse)( ،ویك نـرم افزار پایگاه داده ها Spreadصفحه گسترده )

 باید نام هر كند . اطلاعات جزئی تري وجود دارد كه اگر طراح سـایت این شركت بخواهد آنها را به روش سنتی ارائه

ز لیستی ا به خودنـرم افزار را به صورت پیوندي براي صفحه مخصوص آن نـرم افزار قرار دهد كه آن صفحه ، به نو

 د.پیوندها، به سایر اطلاعات را در بر دارن

جبـور سترده، مگافزار صفحه كند زیرا كاربر، مثلاً براي مشاهده قیمت نرماین كار،هدایت كارگران را اندكی دشوار می

. سپس، در كلیك كند تا به صفحه مربوط به آن هدایت شود Spreadsheetاست پس از صفحه اصلی بر روي پیوند 

 ت كند.ماید تا اطلاعات مربوط به قیمت را دریافرا كلیك ن Pricing Informationآن صفحه باید پیوند 

عات ، نوع اطلاافزار مورد نظراي طراحی كرد كه كاربر، علاوه بر نرمتوان صفحه را به گونهبه كمك جاوااسکریپت، می

 درخواستی در مورد آن را نیز مشخص نموده و به سرعت به سمت آن هدایت شود.

اطلاعـات  یـست دیگرافزار، و در لبازشونده استفـاده كنیم. در یك لیست، نوع نرم اجازه بدهید براي اینکار از دو لیست

 شوند.مورد نظر در ارتباط با آن انتخاب می

 و ایجاد ساختار داده اي: HTML(خلق دستورات 19ـ3

 لازم براي ارجاع بههاي اي دادههدایت نماید، باید به گونه FSCقبل از نوشتن تابعی كه می تواند كاربران را در سایت 

ه كمك بختلف را عات مافزار، و پنج رده از اطلاهاي مربوط به سه نرمصفحات مناسب را ذخیره كنیم. براي اینکار، داده

ها را بصورت كنیم. مفسر جـاوااسکـریپت این دادهو در قالب یك پرسشنامه ذخیره می HTMLدستـورات 

را  <option>یك دستور  valueها، مقدار ویـژگی ر یك از این دادهگیرد. هدر نظر می formء خـاصیتهاي شی

 دهند.تشکیل می
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اید با بهمچنین  ی كنیمافزارها، و یکی براي اطلاعات مربوط به آنها طراحما باید دو لیست بازشونده ، یکی براي نـرم

روي  لـیك كردن برین لیستها، با كبه كاربر اجازه دهیم پس از انتخـاب عنـاصر ا (button)فراهم كردن یك دكمـه 

 آن به صفحه مورد نظر هدایت شود.

 (افزودن توضیحاتی در مورد پیوندها:19ـ4

 ندهند بنابراییمطمئناً، بعضی از كاربران استفاده از پیوندهاي سنتی را براي انتقال به صفحات جدید ترجیح م

اتی د، توضیحر پیونهاي ارائه اطلاعات بیشتـري در مورد این پیونـدها را از صفحه خود حذف نخواهیم كرد در عوض بر

مایش نبه  (status bar)گر موس برروي آن، در نوار وضعیت را در مورد آن، در هنگام قرار گرفتن نشانه

ادثه رلگر حاید براي این كار كافی است از دو كنتآوریم.شما بااین تکنیك در ساعتهاي گذشته آشنا شدهدرمی

onmouseover وonmouseout   ه گر موس به محـدوده هرپیـوند استفادبراي تشخیص ورود وخروج نشانه

 .ست آوریمرا بد توانیم نتیجه دلخواهنمائیم. با قرار دادن این دو كنترلگر حادثه در كنار دستورات پیوند، می

 (استفاده از پیوندهاي گرافیکی:19ـ5

دایت ز براي هـکی نیتوانیم از تصاویر گرافیو لیستهاي بازشونده، می به عنوان جایگزینی براي پیوندهاي عادي صفحه

 كرد. ـاده خواهیمكمك بگیرید. براي زیباتر شدن كـار، از تصاویر متغیر بدین منظور استف FSCكاربران در سـایت 

 

 

 

 

 

 نتیجه:

نویسی در دنیاي وب  نتیجه اي كه می توان گرفت این است كه جاوااسکریپت یکی از بهترین زبانهاي برنامه

است .چون به نرم افزار خاصی احتیاج ندارد .وهمچنین دستورات آن به حروف كوچك وبزر  حساس 

 نیستند
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 را تغییر داد.      Linkومی توان به كمك آن اجزایی از صفحة وب را همچون رنگ،پس زمینه ،رنگ

 

 

 

 

 

 

 

 خلاصه:

ریپت چیست وهمچنین روش قراردادن یك اسکریپت در آموختیم كه اسکریپت دروب به چه معناست وجاوااسک

را فرا گرفتید. با ابزار لازم جهت خلق یك اسکریپت، یك ویرایشگر متن و یك مرورگر آشنا شدید و به  HTMLسند

هاوپیغامها مروري كوتاه بر قابلیتها و توانائیهاي جاوااسکریپت پرداختیم وتوانائی جـاوااسکریپت براي كـار با پنجره

هاي اتصالی مورد بررسی قرار دادیم با هاوهمچنین تشخیص نوع مرورگروكنترل برنامهتصاویرگرافیکی وپرسشنامهو

مسائلی چون تعریف توابع، اصول اشیاء وكنترل حوادث ومخفی كردن اسکریپتها ازدیـد مرورگرهاي قدیمی آشنا 

ها را فرا گرفتید وهمچنین بامفاهیم اساسی شدیم روش نامگذاري متغیرهاونحوه تعریف آنهاو ذخیره كردن رشته

 windowاشیاءومدل شیئی سند آشنا شدید.چگونگی خلق یك شیءمورد نظردرجاوااسکریپت وروش استفاده از شیء



صص   

واستفاده ازجاوااسکریپت براي كار با آنها  HTMLهاي مرورگررا یادگرفتیم.نحوه خلق پرسشنامه رادربراي كارباپنجره

حوه استفاده ازشیـوه نامه براي كنترل صفحات وب را توضیح دادیم.درباره تکنیکهاي مختلفی را فراگرفتید و ن

 ازجاوااسکریپت براي توسعه یك سایت وب واقعی صحبت كردیم.
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