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 چکیده 

باشد. در مرحله ی موبایل بانک در بستر اندروید مدنظر میسازی برنامهطراحی و پیادهروژه حاضر، پدر 

شود. از سوی دیگر می سیستم موبایل بانک و بانکداری الکترونیک پرداختهنخست به بیان اهداف اصلی 

شامل  به طور کلی این اطلاعات شود.اطلاعات لازم برای شروع کار از طریق منابع معتبر گردآوری می

توان به دو بخش امکان  باشند. تحلیل امکان سنجی پروژه را می میبانک سیستم موبایلمشخصات یک 

ها فرصت ،ول شامل بررسی اهداف پروژهتقسیم نمود. بخش ا اتی و امکان سنجی تکنولوژینجی عملیس

-های مورد نیاز برای پیادهوم شامل معرفی تجهیزات و تکنولوژیباشد و بخش د میوتهدیدهای برنامه 

پروژه که شامل نمودارهای مربوط به مستند  ، ایجاد نمای سیستماتیکبعد مرحله درسازی پروژه است.

به 4توالی، 9کلاس، 1فعالیت، 2موردکاربر: نمودارهایی نظیر است گرفتهباشد، مدنظر قرار  سازی سیستم می

ر نموداداده و همچنین جداول پایگاهمنظور نمایش اجزای سیستم و بیان ارتباط آنها تولید خواهند شد. 

و مواردی که در هر صفحه باید  اندروید یگر طراحی صفحاتاز سوی د ،ندشومی ارتباط بین آنها طراحی

-در نهایت در قسمت سرور برنامه لایهد. شو اصلی کار نام دارد، انجام می قرار گیرند در این مرحله که بدنه

 . شوندسازی میپیاده نویسی جاوابا زبان برنامه هاهای دسترسی به داده، منطق تجاری و موجودیت

 

 اندروید، سرور، زبان جاوابانک، : موبایلکلیدواژه
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 مقدمه 2-2

افزون فناوری ارتباطات، انقلابی را در ابعاد مختلف زندگی انسانها و عملکرد سازمانها رشد و گسترش روز

رد و نگرش افراد، سازمانها و دولتها را دگرگون ساخته و باعث است. این فناوری روشهای کارککرده ایجاد

هایی چون کسب و کار  ست. ظهور پدیدها شدهایجاد صنایع نوین، مشاغل جدید و خلاقیت در انجام امور 

از نتایج عمده نفوذ و گسترش فناوری اطلاعات در  9و بانکداری الکترونیک1 ، تجارت الکترونیک2الکترونیک

کارگیری تجارت و بانکداری الکترونیک، کشوری جوان  است. کشور ما در عرصه حضور و به بعد اقتصادی

است و تا رسیدن به وضعیت مطلوب راه درازی در پیش رو دارد.در زمینه بانکداری الکترونیک تاکنون 

ای صورت گرفته، لیکن نبود برخی زیر ساختها در ابعاد مختلف موجب کندی این  فعالیتهای گسترده

و نیز استقبال  5یهای لوح و رایانه 4های هوشمند روند رو به رشد کاربرد انواع گوشی. ستا شدهها فعالیت

های متنوعی ازخدمات بانکی بر روی گسترده از خدمات ارزش افزوده آنها موجب گردیده تا درخواست

منظور ایجاد وحدت رویه در ارائه مطرح گردد، لذا به الکترونیک به عنوان ابزاری مهم در بانکداری ، موبایل

 1خدمات بانکداری الکترونیک و توسعه و تکمیل خدمات آن، طراحی و تهیه سامانه جدید موبایل بانک

سیستم همراه بانک مشتریان را قادر می سازد با استفاده از تلفن همراه خود، بدون حضور در   د.شانجام 

و  لا در ارائه پاسخبانکی نمایند. همچنین، ضمن سرعت و دقت بابانک و در زمان دلخواه، اقدام به امور 

 .پاسخگویی شبانه روزی، میتواند باعث صرفه جویی در انرژی گردد

 1ی بانکداری موبایل و پیاده سازی برنامه موبایل بانکابزارها، در این پروژه سعی بر ارائه مفاهیم، ویژگیها 

 است.شدهتحت سیستم عامل اندروید 

                                                
1- Electronic Business 

2- Electronic Commerce 
3- Electronic Banking 

4- Smartphone 
5- Tablet 

6- Mobile Banking 
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 ای بر بانکداری الکترونیک و موبایل بانکمقدمه 2-1

 بانکداری الکترونیک 2-1-2

ای لازم است تا ابتدا تعریف مشخصی از آن پدیده و عوامل و متغیرهای مرتبط با برای شناخت هر پدیده

توان به تعاریف زیر اشاره  می ست کها شدهآن ارائه کرد. برای بانکداری الکترونیک تعاریف گوناگونی ارائه 

 .کرد

 های ایمن و بدون  فراهم آوردن امکان دسترسی مشتریان به خدمات بانکی با استفاده از واسطه

 حضور فیزیکی 

 م تغییرات در حسابهای بانکی استفاده مشتریان از اینترنت برای سازماندهی، آزمایش و یا انجا

 سرویسهای بانکیو بانکها برای ارائه عملیات و خود 

  ارایه مستقیم خدمات و عملیات بانکی جدید و سنتی به مشتریان از طریق کانالهای ارتباطی

 الکترونیکی.

 

 سطوح بانکداری الکترونیک 2-1-2-2

سازد تا در سه سطح  هایی است که مشتریان موسسات مالی را قادر می بانکداری الکترونیک شامل سیستم

 .های بانکی استفاده کنند تراکنش از خدمات و سرویسرسانی، ارتباط و  اطلاع

  

اطلاعات مربوط به  ،ترین سطح بانکداری اینترنتی است. بانکاطلاع رسانی: این سطح ابتدایی

 .کندهای عمومی یا خصوصی معرفی می خدمات و عملیات بانکی خود را از طریق شبکه

  

ام مبادلات بین سیستم بانکی و مشتری را ارتباطات: این سطح از بانکداری اینترنتی امکان انج
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این،  آورد. ریسک این سطح در بانکداری الکترونیک بیشتر از شیوه سنتی است و بنابر فراهم می

برای جلوگیری و آگاه ساختن مدیریت بانک از هرگونه تلاش غیر مجاز برای دسترسی به شبکه 

 .ناسبی نیاز استهای م ای به کنترل رایانه های اینترنتی بانک و سیستم

  

تراکنش: این سیستم متناسب با نوع اطلاعات و ارتباطات خود، از بالاترین سطح ریسک برخوردار 

است و باید سیستم امنیتی قوی بر آن حاکم باشد. در این سطح مشتری در یک ارتباط متقابل 

ساب را قادر است تا عملیاتی چون پرداخت صورتحساب، صدور چک، انتقال وجه و افتتاح ح

 .انجام دهد

 های بانکداری الکترونیککانال 2-1-2-1

 از آنان عبارتند از: یوجود دارد که برخ یمتعدد یکانالها یکالکترون یارائه خدمات بانکدار یبرا

 و..... خودپرداز های ینتلفن ثابت و همراه، و ماش ی،شخص یهارایانه

آنها   با یان،آن به مشتر یو معرف ینترنتیا یگاهپا یک یجادا یقبانک از طر، یشخص های یانهروش را در

 .کند یارتباط متقابل برقرار کرده و ارائه خدمت م

خود بوده و از  یانبانک با مشتر یارتباط یلهتلفن )اعم از تلفن ثابت و همراه( وس ی،تلفن یروش بانکدار در

 . شود یعرضه م یخدمات بانک یقطر ینا

 ی،برداشت نقد یلاز قب یخدمات متنوع توانند یبانکها م یزودپرداز نخ های ینبا استفاده از ماش 

 ]2[د.خود ارائه دهن یانرا به مشتر یرهانتقال وجوه، پرداخت صورتحساب وغ ی،گذار سپرده
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 تجارت بر پایه موبایل  2-1-1

 یکیهمراه الکترون یزاتانجام تجارت با استفاده از هر گونه تجه ییدر واقع توانا 2یلموبا یهتجارت بر پا

حق استفاده از کالا و  یا یتشامل انتقال مالکهرگونه معامله  باشد،میهوشمندو...  های شامل تبلت، تلفن

هم ، یلموبا یبانکدار یابانک  یل. موبا تجارت بر پایه موبایل گویند را یلموبا یخدمات با استفاده از فناور

 . یردگیقرار م یکالکترون یو هم در حوزه بانکدار یلموبا یهدر حوزه تجارت بر پا

 های ارتباطی در موبایلتکنولوژی 2-1-1-2

و انتقال اطلاعات به سه روش صورت  یافتدر، 1یلارتباطات موبا یبرا یجهان یستماساسا در استاندارد س

 :یردگیم

(USSD) هابدون ساختار داده یلیخدمات تکم
9 : 

از  یتحما یاست برا  یتیاست. قابل یلارتباطات موبا یمنحصر به فرد در استاندارد جهان یتکنولوژ یک

باشد و یجلسه گرا )تراکنش گرا( م یها در واقع تکنولوژشبکه یگنالیس های انتقال اطلاعات در کانال

 (گیردیصورت م یافتافتند)همزمان ارسال و دریجلسات اتفاق م یها فقط در طتراکنش

 

(SMS)کوتاه یامپ یسسرو
4: 

 یرهذخ، باشدیم ی( کاراکتر241-211کوتاه) یاماست که قادر به ارسال پ یمتن یامپ یسسرو یک ینا

 .یگیردصورت م یده یسمرکز سرو یکتوسط  یاموارسال پ

 

 

 

                                                
1-  Mobile commerce 

2- GSM (Global System for Mobile Communications)  
3- Unstructured Supplementary Service Data 

4- Short Message Service 
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(GPRS) یوییراد یسبسته سرو 
2: 

GPRS که امکان  است یتاد جهت ارسال، یمسیب یوییراد یسسرو یک، همراه های تلفن 5/1نسل  یا

در  یتکنولوژ ینا یریسازد. با به کارگیم یرامکان پذ یه،بر ثان یتب ویلک 1/272را با سرعت  یتاارسال د

-یفراهم م یا چند رسانه های یامپ یری،ارتباطات تصو، ینترنتمرور در ا یرنظ اتیامکان، شبکه تلفن همراه

و  یرا به صورت دائم یتپر ظرف ینترنتیکه خدمات ا دهدیامکان را م ینها ا به شبکه یسسرو ینا شود

 ]1[.بدون وققه، به مشترکان خود ارائه دهند

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                
1- General packet radio service 
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 فصل دوم

 سنجی پروژهشناخت، تحلیل و امکان
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 مقدمه 1-2

 مختلف هایبنگاه و صنایع در رقابتی بازارهای تأثیرگذار و گسترده تحولات به توجه با اخیر هایدهه در

 و بازار بر مبتنی و استراتژیک تفکر با توأم مفهومی به استراتژیک ریزیبرنامه و مدیریت ها،بانک به ویژه

 تبدیلاستراتژیک  ریزی برنامه سطوح و مراحل یهمه در فراگیر و اساسی ایمقوله به عنوان ،بازاریابی

 استراتژیک ریزیبرنامه ها،بانک رقابت بازار و جهانی اقتصاد بر حاکم شرایط به توجه با بنابراین. ستا شده

 بازار بر مبتنی باید کند، تضمین رقابتی بازار در را هاسازمان این موفقیت بتواند که هابانک در مناسب

 فرآیندی را بانکی بازاریابی توانمی جامع تعریف یک در .شود دمیده آن کالبد در بازاریابی روح و باشد

 رقبا عملکرد نیز و بانک خدمات و هاتوانمندی ها،آن نیازهای و مشتریان و بازار آنی  نتیجه در که دانست

 به رقبا از بهتر شکلی به هدف مشتریان ظرنمد شرایط با بانکی خدمات و شده شناسایی مختلف سطوح در

 به مشتری و بانک بین بلندمدت ایرابطه و شود فراهم مشتری رضایت که ایبه گونهشود، می ارائه آنان

 مشتری، که یابد عمق جایی تا باید رابطه این. یابد تداوم و شود ایجاد طرف دو هر برای سودده صورت

 یک به تواندنمی بازاریابی کنونی، شرایط در تعریف، این به بنا .کند معرفی بانک به را جدیدی مشتریان

ی  همه نیز و مدیران و کارکنان ارکان، ها،بخش یهمه بلکه شود.  محدود بانک از دایره یا اداره بخش،

روزه کنند. ام توجه بازاریابی اهمیت به بازارمحور،ی  روحیه با باید بانک اقدامات و هابرنامه ها،طرح

 کنند. وامنیت موجود در خدمات هم توجه میدقت و ، دهی بانک به سرعتمشتریان بانکی علاوه بر سود

ها در یک محیط رقابتی سعی بر جذب بیشتر ، بانکباشدای نوظهور میدر زمینه موبایل بانک چون پدیده

در این فصل سعی بر شناخت نیازها،بررسی اهداف پروژه و باشند. شتریان و ایجاد رضایت در آنها میم

 ست.ا شدهسنجی آنها امکان
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 شناخت 1-1

 تعریف پروژه 1-1-2

در  یعو تسر یککاهش تراف، زمان یریتمد یرنظ یموارد یتبا توجه به اهم یبانک یننواستفاده از خدمات 

 ینست. در اا شدهامروزه  یاز الزامات زندگ یکیبه  یلپرداخت انواع قبوض و .... تبد، یبانک یاتانجام عمل

-یقرار م  یانمشتر یاررا در هر زمان و هر مکان در اخت یاز خدمات بانک یعیوس یفط، بانک یلراستا موبا

و جاوا  یدعامل اندرو یستمنصب برنامه متناسب با س یقهد از طردیامکان م یخدمات به مشتر یندهد. ا

-یکتکن یشنهادیپروژه پ ینخود را انجام دهد. ما در ا یاز امور بانک یاتلفن همراه خود بتواند پاره یبررو

 کرد. یمخواه یرا معرف یدعامل اندرو یستمتحت س بانک، یلموبا یسازیادهپ یلازم برا یها

 سنجیامکان  1-9

 یاتیعمل یامکان سنج 1-9-2

 اهداف پروژه 1-9-2-2

 هاحساب یمشاهده موجود 

 هامشاهده گردش حساب 

 انتقال وجه 

 )تنظیمات )تغییر رمز عبور، تعریف شماره حساب جدید یا حذف آن 

 

 مراحل انجام پروژه 1-9-2-1

 سیستم یهاینیازمند یو مستند ساز ی: زمانبندیریزبرنامه (2
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 ،افزار و درک ماهیت برنامهنرم یهایشناخت روابط میان اجزا، تحلیل نیازمند  :یلشناخت وتحل (1

 تعیین دامنه اطلاعات عملیات مورد نظر شامل برنامه، یکارای و رفتار ،مورد نیاز یهاروال

 مربوطه ینمودارها یدو تول نیازها یسازها(و مستندپردازش ی،خروجی،)ورود

ها، مدل ها و موجودیتداده ،رابطهتحلیل شده مورد نیاز در ساختمان عناصر ی: طراحیطراح (9

 .یساز یادهپ یهاو روشها ، تکنولوژیهاآنها ،انتخاب بستر یساز

 یپیاده ساز (4

 برنامه یآزمایش یاجرا :تست (5

 فرصت و تهدید 1-9-1

 یدمورد توجه قرار داد. از د یو موسسات مال یاناز دوجنبه مشتر توان یرا م یلموبا یبانکدار یایمزا

 یمتعدد برا یبه کانالها یدر زمان و دسترس ییجوها، صرفهینهدر هز ییجو به صرفه توان یم یانمشتر

شهرت  یشو افزا یجادچون ا یژگیهاییبه و توان یم یموسسات مال یدنام برد. از د یبانک یاتانجام عمل

 یجو جست یفرصت برا یجادبانکها، ا یمکان ییراتتغ رغم یعل یانحفظ مشتر ی،ائه نوآوربانکها در ار

رقابت کامل را  یطشرا یو برقرار یتفعال یاییهدف، گسترش محدوده جغراف یدر بازارها یدجد یانمشتر

مناسب  یرساختهایز یاز برخ یبرخوردار زممستل یکالکترون یو توسعه بانکدار یجادنام برد. در هرحال ا

 یتمناسب، امن یو مخابرات یارتباط یها عبارتند از: شبکه هایرساختز  یناست. اهم ا یو اجتماع یاقتصاد

 یبرا یاقتصاد یهاجامعه و بنگاه یفرهنگ یمناسب، آمادگ یو قانون یحقوق یرساختهایتبادل اطلاعات، ز

 .یکالکترون ریو استفاده از خدمات بانکدا یرشپذ

نسبت به  یددر کشور با یکو تجارت الکترون یکالکترون یتوسعه و گسترش مناسب بانکدار یبرا بنابراین

مناسب،  یو مقررات حقوق ینقوان یندر تبادل اطلاعات، تدو یتامن ی،مناسب مخابرات های ساخت یرز یجادا

رداخت و پ لکترونیکیتجارت ا یایبا مزا یاقتصاد یو آشنا نمودن مردم و بنگاهها یفرهنگ یبسترساز

 .یداهتمام ورز ی،به طور جد یکدولت الکترون یریگ در شکل یعتسر یک،الکترون
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 یناست و اگر ا یتامن کنند، یاستفاده م یلموبا یکه از خدمات بانکدار یکاربران یمساله برا ینمهمتر 

از کارشناسان،  یبا استقبال مواجه نخواهد شد. به نظر بعض یلموبا یبانکدار یرد،مساله مورد توجه قرار نگ

 است. ینترنتا یقاز طر یامن تر از بانکدار یاربه طور بالقوه بس یلموبا یبانکدار

 سنجی زمانبندیامکان  1-9-9

 جدول زمانبندی پروژه 1-9-9-2

زمانبندی پروژه 2-1جدول  

 زمان مورد نیاز)روز( مراحل انجام پروژه شماره ردیف

روز  25 برنامه ریزی اجرای برنامه  2  

ها :نیازمندیشناخت و تحلیل  1  

اندازسند چشمتهیه   

نمودارها طراحی   

 

روز 15مجموعاَ   

روز 21  

روز25   

 

 

دادهایجاد پایگاه  روز25   

قالب گرافیکی برنامه  طراحی 9 روز 11   

روز 91 پیاده سازی  4  

  روز 7 تست سیستم 5
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 تکنولوژیامکان سنجی  1-9-4

  یساز یادهمورد استفاده در پ یهایها و تکنولوژروش 1-9-4-2

 2وب سوکتی  واسطه به اینترنت از اطلاعات دریافت و انتقال 

 طریق از اطلاعاتی بانک با ارتباط JDBC1 

 مبنای  بر اطلاعات انتقال و نقلJSON9 

 اساس  بر سرور اندازی راهRest 4 

 معماری MVC5 

 

 پردازیم.به بیان جزئیات بیشتری می ،موارد نام برده در فصل طراحی از

 تجزیه و تحلیل 1-4

RUPآشنایی با متدولوژی  1-4-2
1 

 .دولوژی را بررسی کنیمز هرچیز بهتر است ابتدا تعریف متپیش ا

 تعریف متدولوژی 1-4-2-2

انگاره  ، فنون و ابزارهای تحلیل و طراحی سیستم است که در چهارچوب یکای از روشها مجموعه

مند به کار  ها به روشی نظام سازی مبتنی بر یک الگوی مفهومی برای ساماندهی روند توسعه سیستم مدل

 . شود بسته می

 

                                                
1- Web Socket 

2- Java Data Base Connectivity  
3- JavaScript Object Notation 
4- Representational State Transfer  
5- Model–View–Controller 

6- Rational Unified Process  
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  RUPتعریف   1-4-2-1

 یبه هدف یدنرس یبودند که برا یدهرس یجهنت ینافزار به ا ، مهندسان نرم پروژه یکانجام  یندفرآ در

بهبود  یاو  یدروش قانونمند تول یککنند و بر اساس  یرا ثبت و بررس یدارند تا اطلاعات یازن ، آمیز یتموفق

خلق  ،سودمند توسط شرکت رشنال یروش ، یشانا یها لذا در جهت تلاش.  افزار را به ثمر برسانند نرم یک

 های  یمتودولوژ یانم RUP. از آنجا که  نهادند RUPرا  یمتودولوژ یننام ا . یدشد و به همگان ارائه گرد

سودمندتر  شد یم گرفته افزار به کار نرم یدتول یبرا یستمس سازی یادهو پ  یطراح ، یلکه جهت تحل یمختلف

 یمتودولوژ یناز پرکاربردتر یکیتا کنون  1112از سال   یترزگزارش رو هطبق آمار ب ، یگرد یبود و از طرف

استاندارد  یمتودولوژ یک یعلت امروزه به نوع ین. به هم باشد یم یافزار نرم یها مورد استفاده در شرکت

 . شود یم گرفته افزار در نظر و ارتقاء نرم یدتول یبرا

. این روش بر اساس  باشد افزار )محصول( با کیفیت بالا می از اهداف این متودولوژی در اصل ارائه یک نرم

، از  گردند های آن تکرار می لزوم برخی از بخش کند و در مواقع یک برنامه از قبل ریخته شده عمل می

 . دهنده را جلب کند زند تا بتواند نظر سفارش طرفی دیگر زمان مورد نیاز و بودجه مورد نیاز را تخمین می

UMLسازی  در این تکنیک از زبان مدل
، استفاده  باشدافزار می ن نرمکه زبانی جهانی برای مهندسی 2

پذیری آن است و در مراحل مختلف بنا به  ، انعطاف RUPدولوژی پرکاربردبودن مت. دلیل اصلی  رددگ می

،  ها تمرکز کنیم توان برخی از فازها را مجدداً تکرار کرده و بیشتر روی آن دهنده می نیاز محصول و سفارش

ها به آن 9و دیسیپلین 1در واقع همانند یک چهارچوب بر کیفیت و موفقیت محصول کنترل داشته و فازها

 .   دهد است که احتمال ریسک را کاهش می بندی شده نحوی ترتیب

                                                
1- Unified Modeling Language 
2- phases 

3- disciplines 
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 RUP فازهای  1-4-2-9

که به ترتیب  باشد، ابتدا دارای چهار فاز اصلی می های مختلفی است دولوژی مورد بررسی دارای قسمتمت

. در  گیرد تا بهترین نتیجه حاصل گردد شوند و بنا به نیاز روی هر فاز مکث و یا تکرار صورت می اجرا می

شود که در شکل زیر در سمت چپ تصویر به  حین انجام فازها تعدادی دیسیپلین در پروژه انجام می

 .دهد ها را نمایش می دیسیپلینارتباط و ترتیب فازها و  2-1. شکل  است صورت عمودی قرار گرفته

 

 

 RUPمتد2-1   شکل

 RUPمعرفی اهداف فازهای  1-4-2-4

لازم  ینهو زمان لازم و هز شود یم یینتع یاصل یویفاز محدوده پروژه و سنار ین: در ا  2ین: فاز آغاز  الف

 . گردد یم یینپروژه تع یجهت اجرا یازمورد ن یطو مح یدهرا سنج یط. سپس شرا شود یزده م ینتخم

 یاکه آ شود یم یو بررس گردد یشده حاصل م یینتع یاز معمار ینانمرحله اطم ین: در ا 1یین: فاز تع ب

 یبانیجهت پشت یطی، مح ، بسته به محصول . در صورت لزوم یرخ یامرحله قبل صحت دارند  یشنهاداتپ

.   گردد یم یجادا یهاول نهنمو یکو  شود یاز جانب کاربر اخذ م یدجد یماتها و تصم خواسته ، گردد یم یجادا

                                                
1- Inception 

2- Elaboration 
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 ، گردد یم کنترل  یزن رود یم یشمحاسبه شده پ ینهمراحل پروژه طبق زمان و هز یاموضوع که آ ینضمناً ا

 یبوده و رو یاتیح یارها بس همرحله در پروژ ین. ا شود یم یگزینجا یدو زمان جد ینهصورت هز ینا یردر غ

 . گردد یآن مکث م

 یاست که از دوباره کار یندارد و آن ا یتاهم یارنکته بس ینا یتمرحله رعا ین: در ا 2: فاز ساخت پ

و تست در   سازی یادهپ ، یطراح ، یلتحل گردد یمرحله آماده م یناز پروژه در ا ییها ، نسخه شود یریجلوگ

تا نمونه بهبود  شود یم هساخت  کامل با روش تکرار یمرحله محصول ین. درا گردد یمرحله صورت م ینا

 . آن استخراج گردد ی یافته

آموزش کاربران و مسئولان  یبر رو یشترب یداستطور که از نامش پ مرحله همان ین: در ا 1: فاز انتقال ت

برطرف شده و موارد  ها یبدر مورد محصول آشنا کنند و ع یتا آنها را با مسائل اساس گردد یتمرکز م

آنچه  یاآن است که آ یفاز بررس یننکته در ا ینتر . مهم در صورت وجود در محصول درج گردند یاضاف

 . یرخ یادارد  یخوان انداز مستند شده هم ساخته شده با آنچه که در چشم

 

  افزار بهبود نرم یا یدمورد استفاده در تول های یسیپلیند 1-4-2-5

 : پردازیم یم ها یسیپلینبه نام بردن د یر، در ز نمودار یو خط عمود  2-1با توجه به شکل 

 . کسب و کار یمدل ساز .2

 . ها یازمندین یینتع .1

 . یو طراح یلتحل .9

 . سازی یادهپ .4

 . آزمون )تست( .5

 استقرار. .1

                                                
1- Construction 

2- Transition 
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 : عبارتند از یفرع های یسیپلیناما د ، شوند یم یدهنام یاصل های یسیپلینفوق د موارد

 . یریتلازم در مد ییراتو تغ یریتو نظارت بر مد یکربندیپ یشآرا .2

 . بحران یریتپروژه و مد یریتمد .1

 ]9[. یطمح یدنو سنج یبررس .9

 

 UMLنمودارهای آشنایی با   1-4-1

 2دیاگرام مورد استفاده 1-4-1-2

 ی. الگو باشد یم 1و عاملان یستمس ینکه شامل تقابل ب ، کند یم یفرا توص یستمرفتار س یاگرامد ینا

 یشنما یاگرامد ینوابسته به هم را توسط ا یها دنباله تراکنش یکو  یستمس های ییتوانا ، یرفتار

 یبراو  کند سازی می دهد را از دید ناظر خارجی مدل توصیفی از آنچه که سیستم انجام می . دهند یم

 . رود یبه کار م یستمس یکارکرد کل یشنما

تحت  یکاربرها با خطوط مورد یان. ضمناً ارتباط م یستمجاز ن یگرها ( با هم د : ارتباط )عاملنکات مهم

شامل  یزرا ن یگرید، کاربر مورد یککه  ی. به هنگام گردد یمشخص م  extend یاو  includeعنوان 

 . بریم یبهره م extendاز  شود یم یگریباعث گسترش مورد کاربر د که یو هنگام includeاز  شود یم

پروژه باشد و  در هنگام طراحی این نمودار توجه به این نکته مهم است که باید بیانگر فضای کلی

های کاربر همان عملیاتی در واقع مورد . ، به صورت واضح و مفهومی صورت بگیرد کاربرگذاری هر مورد  نام

 شود.سیستم توسط کاربر)عامل( انجام می هستند که در

                                                
1-UseCase 

2- Actors  
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 2دیاگرام کلاس 1-4-1-1

های سیستم،  تم را با نمایش کلاسکه ساختار یک سیس باشدنمودار نوعی از ساختار ایستا می این

  دهد. بین آنها نشان می 1های آنها و همچنین ارتباطات ها و توانایی ویژگی

و  باشد یم ییشناسا یآن عنصر برا یاتکه شامل خصوص  ها یژگی: و یمدار یکلاس دو قسمت اصلدر هر

 ینکدام از اهر یاز. بنا به ن دهد یانجام م یستماست که عنصر درس یکه شامل قدرت و نحوه کار ها ییتوانا

است و خط اول جدول نام  کلش ینمودار به صورت جدول ین. ظاهر ا شوند یم یفها در کلاس تعر قسمت

 باشد.ها می ییو توانا ها یژگیشامل و یبترت به یگرکلاس و دو قسمت د

 9دیاگرام توالی 1-4-1-9

، ضمناً  باشد که نشانگر نحوه اجرای فرآیندها است در اصل این نمودار نوعی دیگر از دیاگرام تعاملی می

 دهد.مراحل انجام کار را مرحله بهطور که از نامش پیداست متوالیاً نشان می ها را همان ترتیب فعالیت

 ینمودار، اصل بر درخواست اجرا یندر رسم ا. دهدبرای عملی شدن یک مورد کاربر نمایش می  مرحله

 .باشد یبا درخواست از سمت کاربر همراه م ها یتفعال یرو، شروع توال یناست. از اای  داده یشنما یا یکار

 4دیاگرام فعالیت 1-4-1-4

.زیرا  باشد . بسیار شبیه به فلوچارت می سازد ممکن میها را  نمایش جریان کار و همچنین توالی فعالیت

 .  ، دنبال نمائید توانید جریان کار را از یک فعالیت به فعالیت دیگر یا به حالتی دیگر شما می

باشد و همچنین در مواردی که بخواهیم نحوه انجام یک  این دیاگرام شامل نقطه آغاز و پایان کار می

شود  . مثلاً وقتی یک فعالیت با خطا مواجه می گیرد عملیات )فعالیت( را نشان بدهیم مورد استفاده قرار می

 .  کند که چه پیش خواهد آمد ، این نمودار توصیف می شود و تراکنش قطع می

                                                
1- Class Diagram  

2- Relationships 
3- Sequence Diagram  
4- Activity Diagram  
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 : ، عبارتند از عناصر مورد استفاده در ساخت این دیاگرام

 2و حالت نهایی 1نقطه حالت آغازین -

 . که نمایشگر مراحل اجرای کار هستند 3ها خود فعالیت -

 . دهد که مرحله تغییر و یا ترتیب کار را نمایش می 4گذار -

 ]4[. سازند گیری را ممکن می که شرایط تصمیم 5شروط -

 مربوط به پروژه نمودارهای 1-4-9

 نمودار مورد کاربر  1-4-9-2

        

 

ال رزرشنافزار نرمنمایش نمودار مورد کاربر تولید شده در  1-1شکل   

 

                                                
1- Start state 

2- End state 

3- activity 
4- transition 

5- decision 

exit

about

transaction
change passtransfer

account setting

delete account

insert account

show account

send sms
correction accnumber

corrections cash

banking operations

login

<<include>>

client

<<extend>>

<<extend>>
<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

cancel
<<extend>>

خروج

در باره ما

انتقال وجه

اصلاح وجه

اصلاح شماره حساب

تغيير رمز
تراکنش

عمليات بانکي
ورود

لغو

تنظيمات حساب

ارسال اس ام اس

نمايش حساب

اضافه کردن حساب
حذف حساب

مشتري
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 جداول مربوط به سناریوهای نمودار کاربر  1-4-9-2-2

  ورود سناریو مورد کاربر 1-1جدول 

 2 شماره: 

 ورود نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 اعتبار سنجی شناسه و رمزکاربر برای ورود به سیستم هدف

کند که از ده میکاربر برای ورود و انجام عملیات بانکی از شناسه و رمز استفا نمای کلی

است. برای امنیت در انجام عملیات بانکی و دسترسی به بانک دریافت کرده

 و رمز تائید شود باید هویت کاربر شناسایی و صحت شناسه، پایگاه داده سرور

 اصلی سطح

 کاربر باید از بانک شناسه و رمز عبور دریافت کند پیش شرط 

ی انجام عملیات مورد شود واز سیستم اجازهلی سیستم میکاربر وارد صفحه اص شرط نهایی

 کندنظر را دریافت می

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

 ندارد

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 عملیات لغو

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

  کند( کاربر برنامه را اجرا می2

 شود می داده نمایش login( صفحه 1 

  کند( کاربر شناسه و رمز را وارد می9

ودی های ور( درصورت صحت داده4 

 شودمی داده صفحه منو اصلی نمایش

 عملکرد شرط سناریو نا موفق

سیستم پیغام خطا در برقراری ارتباط  ارتباط با سرور قطع باشد

 دهدیش میرا نما

کاربر شناسه و رمز را اشتباه وارد 

 کرده باشد

ام  غلط بودن شناسه یا سیستم پیغ

 دهد رمز را می

 شودهر بار که برنامه اجرا می تکرار
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سناریو مربوط به مورد کاربر لغو عملیات 9-1جدول   

 1 شماره: 

 لغو عملیات نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 لغو عملیات ورود هدف

 کاربر از ورود به برنامه منصرف شده و از برنامه خارج میشود نمای کلی

 Extended سطح

 باشدبرنامه اجرا شده پیش شرط 

 کاربر از برنامه خارج میشود شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

 ندارد

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 ندارد

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

  کند( کاربر برنامه را اجرا می2

 شود می داده نمایش login( صفحه 1 

( کاربر منصرف شده و دکمه 9

cancel را میزند 

 

( سیستم صفحه خروج را نمایش 4 

کاربر تائید کردن خروج  و از دهدمی

 کندرا درخواست می

-( کاربر خروج از برنامه را تائید می5

 کند

 

 شودهر بار که برنامه اجرا می تکرار
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سناریو مربوط به مورد کاربر عملیات بانکی 4-1جدول   

 9 شماره: 

 عملیات بانکی نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 بانکی موجود در برنامهانجام عملیات  هدف

کاربر میتواند عملیاتی چون انتقال وجه،نمایش حساب و موجودی...را از  نمای کلی

 سیستم درخواست کند

 اصلی سطح

 باشدربر باید وارد صفحه منو اصلی شدهکا پیش شرط 

 وارد شدن به صفحات مربوطه برای انجام عملیات  بانکی مد نظر شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

 ورود

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 ندارد

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

( کاربر بعداز ورود به برنامه 2

ومشاهده منو یکی از عملیات را باید 

 انتخاب کند

 

( سیستم با توجه به درخواست 1 

کاربر صفحه مدنظر را به کاربر 

 نمایش میدهد 
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سناریو مورد کاربر تنظیمات حساب 5-1جدول   

 5 شماره: 

 تنظیمات حساب نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 ، اضافه و حذف حسابها ها و مشخصات آننمایش حساب  هدف

تواند شماره حساب جدید به سیستم اضافه و یا حذف کند، برای کاربر می نمای کلی

بانکی باید شماره حساب ثبت  های انجام تمامی عملیاتمشاهده موجودی و 

 نتخاب شودا شده

 اصلی سطح

 باشد گرفته کاربر باید در صفحه منو قرار پیش شرط 

 کند صفحه مد نظر را مشاهده می شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 ندارد

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 اضافه کردن حساب،حذف حساب، نمایش مشخصات حساب و اس ام اس 

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

(کاربر از صفحه منو گزینه تنظیمات 2

 کندحساب را انتخاب می

 

ها (سیستم صفحه مربوط به حساب1 

 دهد  را نمایش می

را ها ( کاربر باید یکی از فعالیت9

کند)نمایش حساب،حذف انتخاب 

حساب، نمایش مشخصات و یا اس ام 

 اس(

 

سیستم به درخواست مشتری پاسخ  (4 

-دهد و صفحه مورد نظر را باز میمی

 کند
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سناریو مربوط به مورد کاربر اضافه کردن حساب 1-1جدول   

 1 شماره: 

 اضافه کردن حساب نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 ثبت شماره حساب جدید در سیستم  هدف

 کنده حساب جدید برای سیستم تعریف میدر صورت نیاز کاربر شمار نمای کلی

 Extended سطح

 کاربر در صفحه تنظیمات حساب باشد پیش شرط 

 شود می داده صحت در ثبت نمایشپیغام  شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

(کاربر اضافه شماره حساب  را  2

 کندانتخاب می

 

(سیستم از کاربر نام و شماره حساب 1 

 کندرا درخواست می

( کاربر نام و شماره حساب را وارد 9

 زند می کرده و دکمه ثبت را

 

( سیستم در صورت دریافت اطلاعات 4 

 ثبت آنها پیغام تائید را نمایش و

 دهد می

 عملکرد شرط سناریو نا موفق

کاربر شماره حساب و نام حساب را 

 وارد نکرده باشد و دکمه ثبت را بزند

نام و شماره  دهد که می سیستم پیغام

 ایدحساب را وارد نکرده



14 

 

 

 

 

سناریو مربوط به مورد کاربر نمایش مشخصات حساب 7-1جدول   

 7 شماره: 

 نمایش مشخصات حساب نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 نمایش موجودی حساب هدف

-شود که تمامی حسابای میا انتخاب کلید تنظیمات حساب وارد صفحهکاربر ب نمای کلی

 باشدها با مشخصات و موجودیشان قابل مشاهده می

 Extended سطح

 اصلی باشدکاربر باید در صفحه منو  پیش شرط 

  شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

  

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل سناریو موفق اصلی

( کاربر شماره حساب را انتخاب و 2

 زند می دکمه نمایش را

 

( سیستم با توجه به شماره حساب 1 

سرور وصل،  داده وارد شده، به پایگاه

مشخصات و موجودی حساب را به 

 دهد  می کاربر نمایش
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سناریو مربوط به مورد کاربر انتقال وجه 8-1جدول   

 8 شماره: 

 انتقال وجه نام مورد کاربرد

 کاربر گوشی)مشتری( عامل

 انتقال وجه معینی از حساب فرد به حساب دیگران هدف

 خودش  به فرد دیگری پول واریز کند  های تواند از هر کدام از حساب می کاربر نمای کلی

 اصلی سطح

 باشدید در سیستم شماره حسابی ثبت شدهبرای انجام این کار با پیش شرط 

 نمایش موفقیت در انتقال وجه شرط نهایی

مورد کاربرد 

 (includedمشمول)

 

مورد کاربرد 

 (extendedانتخابی)

 اصلاح شماره مقصد، اصلاح وجه

 عمل کرد سیستم عملکرد عامل اصلیسناریو موفق 

کاربر از منو اصلی گزینه انتقال ( 2

 کندوجه را انتخاب می

 

( سیستم با نمایش دادن صفحه 1 

کند مربوطه از کاربر  درخواست می

که شماره حساب خود، شماره حساب 

 مقصد و وجه را وارد کند

( کاربر بعد از وارد کردن مقادیر 9

 ادامه را میزندخواسته شده دکمه 

 

( سیستم با توجه به مقادیر ورودی 4 

دهد که شامل  می یک پیام نشان

 مشخصات گیرنده و مبلغ میباشد.

( کاربر بعد از  مشاهده پیام اگر 5

اطلاعات را صحیح وارد کرده باشد 

 دکمه ارسال را میزند

 

( سیستم اطلاعات را به سرور 1 

میفرستد  تا درصورت کافی بودن 

موجودی و صحیح بودن شماره 
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حساب مقصد عملیات انتقال انجام 

 شود

 عملکرد شرط سناریو نا موفق

سیستم پیغام کافی نبودن موجودی را  موجودی کافی نباشد

 دهد می نمایش

کند که اعلام می سیستم به کاربر باشدشماره مقصد صحیح وارد نشده

 شماره حساب مقصد نامعتبر است
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 نمودار توالی مربوط به ورود 1-4-9-1

 

نمایش نمودار توالی ورود 9-1شکل  

 

 

 

if result-code.equals(error)

else

 : client : client login : pagelogin : page login button : 
Button

login button : 
Button

main menu : pagemain menu : page
managermanager user DAuser DA

DriverMa
nager

DriverMa
nager

connectio
n

connectio
n

preparedstatem
ent

preparedstatem
ent

resultsetresultset

1: ente r user&pass

2: btn.onClick()

3: call server method login(us,pass)

4: .select user record(pass)

6: .getConnection()

8: prepare Statement()

10: .execute Query()

12: .next()

13: close()

14: close()

15: return userRecord

16: check

18: start Activity()

17: show dialogbox with e rror

7: create(connection())

5: create(Driv erManager())

9: create(pre paredstatement)

11: create(resultse t)
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 دار توالی مربوط به مشاهده حسابنمو 1-4-9-9

 

نمایش نمودار توالی مشاهده حساب 4-1شکل   

 

 

 

 

 

 

 : client : client main menu : pagemain menu : pageaccount Setting : 

Button

account Setting : 

Button

managermanager account DAaccount DA DBDB

1: select account setting

2: onClick()

3: call server method getAccInfo()

4: select()

5: Query()

6: retun record

7: return result

8: return account info

9: show list of account
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 ها نمودار توالی مربوط به مشاهده تراکنش 1-4-9-4

 

 

 

ها نمایش نمودار توالی مشاهده تراکنش 5-1شکل 

 : client : client main menu : pagemain menu : page transaction : 

Button

transaction : 

Button
Transaction : pageTransaction : pageitem : Spineritem : Spinershow : Buttonshow : Button

managermanager account DAaccount DA transaction 

DA

transaction 

DA

databasedatabase

1: select intem transactions

2: onClick()

3: startActivity()

4: call server method getAccInfo

10: selectedItem()

12: onClick()

14: call server method showT

15: select

16: Query()

17: return records

13: getSelectedItem()

18: return result

5: select()

6: Query()

7: return record

8: return result

9: select account number of spiner

11: click on button show

19: rreturn transactions info

20: show listView
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 نمودار فعالیت 1-4-9-5

 

فعالیتنمایش نمودار  1-1شکل   

 

Enter user&pass

show main menu

Display Error

select 

transaction

select account 

setting
select exit

display list of account with 

informations

select an  item of 

list

select send sms select delete

select back to 

main menu

select account 

number

display list of 

transaction

select transfer

enter account 

numberS

enter account 

numberR

enter amount

click on register 

button

display error

show successful 

mesage

check url

(connection)

false

chek 

user&pass

true

true

 take list of Account By 

client ID

check account 

number

take  transaction By  

account  number

get account numberR&account 

numberS& cash

no

account numberR!=null& 

cash>=amount

update cash of accounts& insert record 

in trans actions table

yes

serverClient
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 نمودار کلاس 1-4-9-1

 سرور نمودار کلاس سمت 1-4-9-1-2

 

رنمودار کلاس سرو 7-1شکل   
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 نمودار کلاس سمت کاربر 1-4-9-1-1

 

نمودار کلاس کاربر 8-1ل شک  
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 فصل سوم

 سند چشم انداز
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 مقدمه 9-2

 

. علت انتخاب است یدعامل اندو یستمبانک تحت س یلموبا یبرنامه کاربرد یجادپروژه ا ینهدف از انجام ا

ها ها و تبلتیعامل در  انواع گوش یستمس ینگسترش روز افزون ا ی،ساز یادهپ یبرا یدبستر اندرو

بسیاری از ، ریت وسیع در عرصه تجارت و بانکداگسترش رقابت، همراه با تحولا ین. همچنیباشدم

های نو حاکم نموده است . رقابت را در بکارگیری فن آوریای ی سنتی را متحول ساخته و فضها روش

نظام بانکی نیز از این قاعده مستثنی نبوده و با پیدایش مفاهیم نوین در بانکداری، شیوه ارائه خدمات به 

یا موبایل بانک شیوه نوینی از  مست.فناوری بیسیا شدهمشتریان در اقصی نقاط جهان دچار تحول 

نسته نظر هر دو قشر خدمت دهنده و خدمت گیرنده را به خود جلب کند. این شیوه بانکداری است که توا

تری از آن وارد صنعت های جدیدتر و کاملهد و هر روز نسخحتی در جهان هم نو محسوب میشو

  .نو ظهور است یبانکداری دنیا میشود. درکشور ما هم این نوع از بانکدار
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 (2نظرتاریخچه بازنگری)تجدید  9-1

 

 بندیجدول زمان 9-1-2

زمان بندی تهیه سند 2-9جدول   

 تهیه کننده شرح تاریخ

 ساناز احمدزاده تهیه سند اولیه 11/22/31

 ساناز احمدزاده ویرایش سند 21/21/31

 ساناز احمدزاده بازنگری و تائید کلی سند  15/21/31

 

 معرفی پروژه 9-1-1

برنامه نوشته  یددر بخش کاربر با زبان اندرو ست.ا شده یلاز دو بخش تشک پروژه موبایل بانک اندروید

 یکیو صفحات گراف هایتفعال یاست که شامل تمام یگوش یبر رو 1قابل نصب یلفا یو خروج یشودم

سرور بانک به  یساز یادهشود و هدف پیم یساز یادهباشد. در قسمت سرور برنامه با زبان جاوا پ می برنامه

 ست.ا شده یبانک با اوراکل طراح یبراای  دادهیگاهپا یاست و به صورت فرض ازیصورت مج

 

                                                
1- Revision History 

2 - APK 
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 محدوده 9-1-9

های موجود در برنامه وبخش تولید برنامه مراحل همچنین و دربارۀ موبایل بانک رسانی اطلاع سند این در

 آن به مربوط امور تمامی و عامل اندرویدموبایل بانک تحت سیستم  سیستم سند این گستره .ذکر میشود

 .گیرد می بر در را

 ، اصطلاحات واختصاراتتعاریف 9-1-4

 

تعاریف موجود در سند 1-9جدول   

 شرح واژه

 موبایل بانک
کننتدگان  شرکتی که فعالیت اصلی آن دریافتت محصتولات مختلتف از تولیتد    

 باشد. محصولات غذایی و سپس توزیع آن به مشتریان جزء می

 کاربر
کلیه افرادی که در شرکت در جهت رسیدن به هدفی مشترک در کنار یکدیگر 

 کنند. فعالیت می

 دادهسازی پایگاهافزار طراحی و پیاده نرم اوراکل

GPRS  دیتا ارسال جهت، سیم بی رادیویی سرویس 

 باشد می کاربر های منظور از سرور سیستم پاسخ دهنده به نیاز  سرور

 

 منابع ومراجع 9-1-5

 2988 بهار، 11 شمارۀ شانزدهم، سال( پژوهشی - علمی) توسعه و دانش . مجلة2

 2414 ایران" انداز چشم سند چارچوب در "الکترونیکی بانکداری توسعه راهکارهای و موانع تبیین
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 کارشناسی جعفرپور دانشجوی محمود، طباطبایی علامه دانشگاه اقتصاد دانشکده آماده دانشیار حمید

 طباطبایی علامه بازرگانی دانشگاه مدیریت ارشد

 87 ومرداد تیر، 91 و 92 مجازی شماره شعبه مجله .1 

 حصولجاری مموقعیت ت 9-9

 فرصت تجاری 9-9-2

 یلیکه با دلا یانمشتر یبرا یبانک یسهولت در انجام کارها یجادبانک علاوه برا یلبرنامه موبا یدبا تول

 یبرا، شود می آنان یتمندیموجب رضا  یشبانه روز یو دسترس ینهدر زمان، هز ییهمچون صرفه جو

 ی،کاهشبانک آیندهایها تسهیل فردارد. ویژگی اصلی همة این فعالیترا به همراه  یها هم سودآوربانک

تنوع  یشها با افزااست که بانک یی اداری به ویژه هزینة مکاتبات و بهبود دسترسی به مشترها هزینه

میلیارد و  7بر حفظ آنها دارند.  براساس آمار بانک مرکزی بیش از  یسع یانخدمات ارائه شده به مشتر

میلیون قطعه اسکناس در ایران مورد استفاده قرار می گیرد که از این نظر ایران جایگاه اول را در  221

سال  9-5خوبی نگهداری شود  از سویی عمر متوسط هر اسکناس در صورتی که به دارد دنیا در اختیار

میلیون  411ی فرسوده را به موقع امحا کنیم باید هر ساله یک میلیار د و ها است اگر بخواهیم اسکناس

وجود دارد.از  میلیون قطعه 711قطعه اسکناس از رده خارج شود که در حال حاضر تنها ظرفیت تولید 

که علاوه بر  یشودها به بانکداری الکترونیک مشدن بانک یکموجب نزد کبان یابلموسوی دیگر استقرار 

ای که ا کاهش می دهد مهمترین ویژگیها ری بانکها درصد هزینه 71تا  11ت، ارتقاء سطح کیفی خدما

برشمرد، برقراری ارتباط سریع با تمام مخاطبان و ارایه خدمات مبتنی  الکترونیکوان برای بانکداری تمی

 ت.فرد آنهاس -بر نیازهای فرد 
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 مشکلات 9-9-1

مسئله عدم اطلاع رسانی 9-9 جدول  

 به عموم  درباره وجود برنامه موبایل بانکاطلاع رسانی عدم  مسئله

 مدیران، مشتریان ذینفعان تأثیرپذیر

  بودن بر  گیر و هزینه زمان، ها مراجعه حضوری به بانک تأثیرات منفی ناشی از مسئله

 تبلیغات  راه حل موفقیت آمیز

 

 

مسئله شبکه و ارتباطات 4-9جدول   

 و ارتباطات مشکلات شبکه مسئله

 مدیران، مشتریان برنامه نویس ذینفعان تأثیرپذیر

 ها ز برنامه و مراجعه حضوری به بانکاستفاده نکردن ا تأثیرات منفی ناشی از مسئله

اینترنت و یا ایجاد قاببلیت در برنامه که  های رفع مشکلات پهنای باند و زیر ساخت آمیز موفقیت حل راه

 بتواند با پیام کوتاه اطلاعات را ارسال و دریافت کند 

 کند برای تست و اجرا برنامهبرنامه نویس از شبیه ساز استفاده می
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مسئله امنیت 5-9جدول   

 امنیت مسئله

 مدیران و مشتریان  ذینفعان تأثیرپذیر

 واز دست دادن مشتریان. عدم اعتماد به بانک مسئلهتأثیرات منفی ناشی از 

  شود  می مالی که به مشتریان وارد های ضرر

 استفاده از شناسه و رمز عبور برای احراز هویت راه حل موفقیت آمیز

 کد گذاری این اطلاعات و وارد کردن اطلاعات کد شده در پایگاه داده

 همراه های استفاده از راهای امنیتی در گوشی

 

 

 

های اندرویدمسئله تفاوت در نسخه 1-9جدول   

 موبایل های اندروید و اندازه گوشی های متفاوت بودن نسخه مسئله

 مشتریان ذینفعان تأثیرپذیر

 عدم استفاده از برنامه تأثیرات منفی ناشی از مسئله

 مشخص کردن اینکه برنامه برای کدام نسخه طراحی شده  راه حل موفقیت آمیز
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 توصیف مشتری و ذینفعان 9-4

 اطلاعات ذینفعان 9-4-2

اطلاعات ذینفعان 7-9جدول   

ها مسؤلیت توصیف نام   

 

 تیم پروژه

 

 مجری طرح

 بندی انجام پروژه تهیه برنامه زمان 

 سازی پروژه پیاده 

 پشتیبانی سیستم تهیه شده 

 نظارت بر پیشرفت پروژه 

 سازمان

های یا موسسه  

 درخواست دهنده

 

 کارفرما)بانک(

 کار انجام پروژه ارایه راه 

 نظارت بر روند عملی پروژه 

 های سازمان مشخص کردن نیازمندی 

 گیری پروژه تحویل 

 

 اطلاعات مشتری 9-4-1

اطلاعات مشتری 8-9جدول   

شتنق نام  وظایف در پتتروژه 

مشتریان بانک            

 )کاربر(

استفاده کننده از برنامه جهت 

بانکیانجام امور   
 استفاده از برنامه
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 محیط مشتری و ذینفع 9-4-9

مربوط به محیط و مشتری اطلاعات جدول 3-9جدول   

 شرح عنوان

 اندروید سیستم عامل

 های موجود در برنامه اندروید فرم رابط کاربری

صفحه لمسی گوشی یا صفحه کلید  ابزار ورودی

 آن 

 مانیتور گوشی ابزار خروجی

 های اندرویدویا تبلتگوشی  محیط اجرا

 محدودیت استفاده از ابزار الکترونیکی در محیط
 باید اینترنت وایرلس موجود باشد 

 

 نیازمندیهای اصولی محصول 9-5

  Intellij IDEA12نصب نر افزار 

  22نصب نرم افزار اوراکل 

 نیازمندیهای محیطی  9-1

 فایل اجرایی برنامه تحت سیستم عامل اندروید برای نصب وجود بستری
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 فصل چهارم

 طراحی
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 نویسی اندرویدای بر  زبان برنامه مقدمه 4-2

 2تاریخچه اندروید 4-2-2

معرفی شد، کمتر کسی  به رهبری گوگل 9آندروید برای نخستین بار توسط کنسرسیومی 1سیستم عامل

های  به پیشی گرفتن از سیستم عاملکرد که در این مدت کوتاه این سیستم عامل موفق بینی می پیش

یدی جدی شده و خود را به عنوان تهد، لینوکس تلفن همراه چون ویندوزموبایل  پرطرفدار و جا افتاده

و آیفون نشان دهد. آندروید پا را از این هم فراتر گذاشته و علاوه بر حضور برای رقبایی چون سیمبین 

ها و حتی تلویزیون نیز شده  های دیگری مانند تبلت وارد عرصه های همراه هوشمند، قدرتمند در بازار تلفن

 است.

گوگل شرکت آندروید در پالوآلتوی کالیفرنیا را خرید. شرکت کوچک آندروید که  1115در ماه ژوئیه سال 

افزار و  گذاری شده بود، در زمینه تولید نرم توسط اندی روبین، ریچ ماینرز، نیک سیرز و کریس وایت پایه

کرد. اندی روبین مدیر ارشد اجرایی این شرکت پس  های همراه فعالیت می های کاربردی برای تلفن امهبرن

مقام مدیریت مهندسی این شرکت و مسئول پروژه آندروید در  از پیوستن آندروید به گوگل به سمت قائم

علاوه بر اینکه ایده  گذار آندروید دانست. چرا که وی توان روبین را پایه گوگل منصوب شد. در واقع می

تولید آندروید را در شرکت کوچک خود پرورش داد، در سمت مدیر این پروژه در شرکت گوگل توانست 

 سازی کند و سیستم عامل آندروید را با نام شرکت کوچک پیشین خود روانه بازار نماید. ایده خود را پیاده

پلتفرم موبایل مبتنی بر کرنل لینوکس آغاز  تیم آندروید به رهبری روبین فعالیت خود را برای تولید

های این تیم به خارج از گوگل، سبب بروز شایعاتی مبنی بر تمایل گوگل به  کردند. درز اخباری از فعالیت

گردید. این شایعات زمانی بیشتر قوت گرفت که در سپتامبر  1111تولید تلفن همراه در اواخر سال 

                                                
1- Android 

2- Operating System  
3- Consortium  
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ارشی خبر از ثبت چندین حق امتیاز و اختراع در حوزه تلفن همراه نشریه اینفورمیشن ویک در گز 1117

 توسط گوگل داد.

ها و افکار عمومی  دیگر تمامی رسانه 1117با اعلام زمان کنفرانس خبری شرکت گوگل در نوامبر سال 

جهان چشم انتظار مشاهده نخستین تلفن همراه ساخت گوگل بودند. ولی غافلگیری بزرگ رخ داد. هیچ 

گوشی تلفن همراه نبود بلکه خبر داغ آن روز در مورد ورود صدها تلفن همراه در « یک»ی از خبر

ای اعلام اتحادیه 1117نوامبر  5شد. در روز  های مختلف تولید می های پیش رو بود که توسط شرکت سال

پراتور تلفن همراه های تلفن همراه، ا افزار، تولید گوشی شرکت فعال در زمینه تولید نرم 94موجودیت کرد، 

های  های تلفن همراه اعضای مؤسس این اتحادیه بودند. در میان نام و تولید کننده نیمه رساناها و پردازنده

هایی چون سامسونگ، موتورولا، اینتل، تگزاس اینسترومنتس،  مشهور در بین اعضای مؤسس، شرکت

خوردند. اریک اشمیت مدیر ارشد اجرایی  می کوآلکام، برادکام، تلفونیکا، اسپرینت و البته گوگل به چشم

تلفن گوگلی است که در « یک»تر از معرفی تنها  طلبانه اعلام امروز بسیار جاه»گوگل در این مراسم گفت: 

ایم، هزاران تلفن  بینی شده بود.از دیدگاه ما پلتفرمی که ما ارائه کرده ها پیش چند هفته اخیر توسط رسانه

  تولید شد. HTCنخستین گوشی مبتنی بر آندروید توسط شرکت « روانه خواهد کرد.گوناگون را به بازار 

 امتیازرایت و حقکپی 4-2-1

گردد. بر این اساس  ارائه می 9بر اساس حق امتیاز آپاچی 1آندروید به صورت منبع باز 2حق امتیاز

توانند با دسترسی به کدهای اصلی آندروید آن را مطابق دلخواه خود تغییر  های عضو اتحادیه می شرکت

 .دهند و کد تغییر یافته را بدون عودت دادن برای خود حفظ کنند

 

                                                
1- License  

2- Open Source 

3- Apache License 



41 

 

 سهم بازار اندروید 4-2-9

آور آندروید را  های هوشمند، رشد اعجاب لفنهای عامل ت سهم بازار آندروید در مقایسه با سایر سیستم

های بیشتری از  توانست گوشی 1121دهد. آندروید برای نخستین بار در سه ماهه اول سال  نشان می

ترین رقیب خود یعنی اپل به فروش برساند. برخی کارشناسان بر این باور هستند که اگر گوگل موفق  مهم

مبین را نیز پشت سر خواهد گذاشت. گروهی از کارشناسان، سی شود اپل را از پیش روی خود بردارد

جایی  کنند. مقایسه می 2371استراتژی آندروید در مقابله با اپل را با استراتژی مایکروسافت در اوایل دهه 

ها به سلطه  که مایکروسافت توانست با فروش حق امتیاز استفاده از سیستم عامل خود به سایر شرکت

ترین تولید کنندگان تلفن همراه  د و حالا گوگل به همین استراتژی و به کمک بزرگمکینتاش خاتمه ده

جی، سونی اریکسون، موتورولا و اچ تی سی، قصد دارد روند رشد آیفون اپل را متوقف  مانند سامسونگ، ال

 Admobرسد تا حد زیادی هم موفق بوده است. بر اساس آمار ارائه شده توسط شرکت  سازد و به نظر می

میلیون دستگاه  7/21های آیفون موجود در بازار ایالات متحده آمریکا  تعداد کل گوشی 1121در آوریل 

میلیون دستگاه بوده است. ذکر  7/8های مبتنی بر آندروید  بوده است. این در حالی است که تعداد گوشی

ه شد در حالی که به بازار عرض 1117ژوئن  13این نکته ضروری است که نخستین گوشی آیفون در 

روانه بازار شد. اما به غیر از اپل  1118نخستین گوشی مبتنی بر آندروید بیش از یک سال بعد و در اکتبر 

توانست سهم  1121اند. آندروید در سه ماهه نخست سال  بقیه رقبا نیز از دست آندروید جان به در نبرده

درصد برساند و با پشت سر  1/3گذشته به  درصد در مدت زمان مشابه در سال 1/2بازار خود را از 

های همراه هوشمند  گذاشتن ویندوز موبایل و لینوکس در رده چهارم پرطرفدارترین سیستم عامل تلفن

 قرار گیرد.

رسد روند رشد این سیستم عامل نه  های آندروید به نظر می با اقبال بیشتر سایر تولید کنندگان به گوشی

 12مدل دستگاه مبتنی بر آندروید با  12ب بیشتری نیز پیدا کند. تاکنون بالغ بر تنها کند نگردد بلکه شتا

ها در حال حاضر هر روز یکصدهزار گوشی مبتنی بر  برند مختلف تولید شده است. بنابر آخرین گزارش
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میلیون گوشی در سال به فروش خواهد رساند. این  91رسد. با نرخ کنونی گوگل  آندروید به فروش می

های همراه هوشمند  کند که بدانیم شرکت اچ تی سی، چهارمین تولید کننده تلفن زمانی معنا پیدا می رقم

رود آندروید  رساند. . با این اوصاف انتظار می میلیون گوشی تلفن همراه به فروش می 27در جهان سالانه 

 بتواند جهشی شگرف در سهم بازار را رقم زند.

 اندروید مارکت چیست؟ 4-1

های آندروید است. یک برنامه کاربردی  های کاربردی برای گوشی افزار آندروید مارکت سرویس فروش نرم

های آندروید نصب گردیده و به  ویژه آندروید مارکت به صورت از پیش بارگذاری شده بر روی گوشی

های  افزار بته تمامی نرمهای مورد نیاز خود را خریداری و دانلود کنند. ال افزار دهد نرم کاربران امکان می

افزارهای موجود در آندروید مارکت به  موجود در آندروید مارکت فروشی نیستند بلکه بیش از نیمی از نرم

افزارهای رایگان را در بین تمامی  شوند و از این نظر آندروید بیشترین درصد نرم صورت رایگان عرضه می

نویس با ثبت نام،  هر برنامه دهد. تیار کاربران قرار میهای همراه هوشمند در اخ های عامل تلفن سیستم

های کاربردی به  درصد از مبلغ فروش برنامه 71های خود در آندروید مارکت را دارد.  امکان فروش برنامه

های گوگل در  شود. بر اساس سیاست درصد مابقی بین اپراتورها توزیع می 91گیرد و  نویس تعلق می برنامه

های کاربردی رایگان  توانند برنامه ی برنامه نویسان عضو پروژه آندروید از سراسر جهان میحال حاضر تمام

کشور عرضه کنند. برای اینکار کافی است برنامه نویسان فرمی  41خود را از طریق آندروید مارکت در 

نویسان ساکن  ولی تنها برنامه دلار حق عضویت هم به گوگل بپردازند. 15مختصر را تکمیل کرده و البته 

توانند  در نه کشور اتریش، فرانسه، آلمان، ایتالیا، ژاپن، هلند، اسپانیا، انگلستان و ایالات متحده آمریکا می

کشور استرالیا، اتریش، کانادا، فرانسه، آلمان، ایتالیا، ژاپن، هلند،  29های خود را برای فروش در  برنامه

لات متحده آمریکا در معرض بازدید خریداران قرار دهند و سایر نیوزلند، اسپانیا، سوییس، انگلستان و ایا

 ]5[های غیر رایگان را ندارند. کشورها امکان مشاهده و خرید برنامه
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 نویسی اندرویدزبان برنامه 4-9

که به عنوان پرکاربرد ترین زبان برنامه باشد لی این سیستم عامل زبان جاوا میزبان برنامه نویسی اص

نیا است و به طور حتم علت انتخاب این زبان برنامه نویسی برای سیستم عامل اندروید این نویسی در د

 .باشدنیز می Open Sourceکه جاوا بسیار قدرتمند بوده و در عین حال باشد می

 

 عامل اندرویداجزای تشکیل دهنده سیستم 4-4

 این در 2مجازی ماشینی و است شده ریزی طرح لینوکس عامل سیستم پایه بر اندروید عامل سیستم

. است شده سازی بهینه موبایل های  دستگاه برای که است شده تعبیه Dalvik عنوان تحت عامل سیستم

 حافظه، مدیریت جمله از متعددی وظایف دارای مجازی ماشین این که گفت توان  می خلاصه طور به

 هادستگاه مختلف انواع در مختلف واحدهای پردازش مرکزی با سازگاری و اپلیکیشن بیشتر سازی فشرده

 .باشد  می واحد پردازش مرکزی خاص،هر برای اپلیکیشن بازنویسی به نیاز بدون

گرافیک . کند  می استفاده WebKit 1جستجوی موتور از اندروید عامل سیستم اینترنت، در جستجو برای

 استفاده SQLite از پایگاه داده اطلاعات سازی ذخیره برای و بهینه سازی شده OpenGL ES آن با

. است جاوا اندروید عامل سیستم اصلی نویسی برنامه زبان ،شد اشاره درمباحث قبلی که همانطور .کند  می

apk پسوند با فایل یک قالب در اپلیکیشن این اندروید، اپلیکیشن یک از تکمیل پس واقع در
 کامپایل 3

 علاقمندان اختیار در غیره و Google Play همچون مختلفی بازارهای در توان  می را فایل این که شود  می

 .نمایند استفاده هااپلیکیشن از آن نصب با بتوانند تا داد قرار

                                                
1- Virtual machine  

2- Search Engine  
3- Application Package File  
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 های برنامه نویسی اندرویدمحیط 4-5

 محیط برنامه نویسی اکلیپس 4-5-2

به همراه ابزارهای  2برنامه نویسی اکلیپسترین محیط برنامه نویسی برای توسعه اندروید محیط معروف

SDK
9و 1

ADT  است شرکت گوگل تمایل  متن بازاست. در واقع از آنجا که محیط برنامه نویسی اکلیپس 

 بیشتری برای فراهم آوردن ابزارهای توسعه اندروید برای این محیط برنامه نویسی قدرتمند از خود نشان

 است. داده

 محیط برنامه نویسی اکلیپس ADT Bundleنسخه  4-5-2-2

نویسی اکلیپس است با این تفاوت که خود شرکت این محیط برنامه نویسی دقیقاً همان محیط برنامه

گوگل تغییراتی در آن صورت داده و آن را منتشر کرده است. این محیط برنامه نویسی بر خلاف اکلیپس 

بایست تنظیمات خاصی در آن انجام داد، در برگیرندۀ کلیه ابزارهای لازم برای که برای توسعه اندروید می

بوده و کاربران دیگر نیازی به دانلود کردن این ابزارها  4وشبیه ساز SDK،  ADTتوسعه اندروید از جمله 

نویسی به صورت مجزا نخواهند داشت. لازم به ذکر است توسعه دهندگانی که با نحوه کار با محیط برنامه 

اکلیپس آشنایی داشته باشند به راحتی خواهند توانست از این محیط هم در تولید اپلیکیشن اندروید 

 استفاده کنند.

 محیط برنامه نویسی اندروید استودیو 4-5-1

های اندرویدی است که برای اولین بار خود شرکت گوگل بر محیطی برای توسعه برنامه 5اندروید استودیو

طراحی کرده است که همانند اکلیپس ابزارهای لازم  IntelliJ IDEA  امه نویسی قدرتمندپایه محیط برن

را داراست. اولین نسخه از اندروید استودیو در کنفرانس ها  برای طراحی، توسعه و مشکل یابی برنامه

 معرفی شد. 2اتفاق افتاد تحت عنوان نسخه 2932سالیانه گوگل که در اردیبهشت ماه سال 

                                                
1-Eclipse  

2-Software Development Kit  
3-Android Development Tools  

4- Emulator  
5- Android Studio  
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  IntelliJ IDEAنویسی محیط برنامه 4-5-9

 IntelliJمراحل نصب محیط  4-5-9-2

 2( نصب کیت توسعه جاوا2

 را در درایو غیرسیستمی کپی میکنیم. JDKابتدا فایل 

 

JDK نمایش محل کپی کردن فایل 2-4شکل   

 

 :سیستم عاملمتغیرهای  مات مربوط به ( انجام دادن تنظی1

را  Propertiesبر روی آیکون کامپیوتر راست کلیک کرده و  1منو شروعبرای انجام دادن این کار از 

کلیک کرده و از  4بر روی متغیرهای محیطی 9تنظیمات پیشرفته در ادامه از صفحه کنیمانتخاب می

 کنیم.تایپ میدر پنجره ایجاد شده عبارت زیر را  pathبا انتخاب  5قسمت متغیرهای سیستمی

%JAVA_HOME%\bin 

                                                
1-JDK6 
2- Start  
3- Advanced Setting  
4- Environment Variables 
5- System Variables  
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تنظیمات متغیرهای سیستمی مرحله اولمایش ن 1-4شکل   

    

 

نمایش مرحله دوم تنظیمات متغیرهای سیستمی 9 -4شکل   
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نمایش مرحله سوم تنظیمات متغیرهای سیستمی 4-4شکل   

 

 

 

نمایش مرحله چهارم تنظیمات متغیرهای سیستمی 5-4شکل   
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سیستمینمایش مرحله پنجم تنظیمات متغیرهای  1-4شکل   

 

را زده و در پنجره ظاهر شده آدرس جایی که   system variables   ،newکردن در قسمت  okبعد از 

JDK  نویسیم .را ذخیره کرده بودیم می 

 

 نمایش مرحله ششم تنظیمات متغیرهای سیستمی 7-4شکل 

 

در  JDKبرای اطمینان از نصب درست 
1
cmd   دستورJAVA  -version نسخه کنیم کهرا وارد می jdk 

 .دهدیش میرا نما

                                                
1-Command  Prompt  
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 اطلاعات مربوط به کیت توسعه جاوا نمایش شکل مربوط به 8-4شکل 

 

 . IntalliJ IDEA( نصب  9

 های اندرویدهای موجود در برنامهمعرفی فایل 4-1

 .باشد  می 9منابع و 1ظاهری های فایل ،2جزئی های  فایل شامل  برنامه هربه طور کلی 

 های جزئیمعرفی فایل  4-1-2

 موارد زیر هستند: های جزئی شاملفایل

 4هافعالیت  

 5 خدمات 

 

                                                
1- Component 

2- Manifest 
3- Resources  
4- Activities  
5- Services  
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 2محتوا ی دهنده ارائه  

 1پخش ی گیرنده  

 ها فعالیتمعرفی  4-1-2-2

 منزله به را آن توان  می شویم، متوجه خوبی به اندروید عامل سیستم در را فعالیت یک معنای بخواهیم اگر

 یک که کنیم فرض. کنیم  می ذکر مثالی مسئله این شدن روشن برای. کرد تصور 9اپلیکیشن از صفحه یک

 اصلی صفحه این. شود  می برنامه اصلی صفحه وارد اجرا از پس اپلیکیشن این ،کنیممی اجرا را اپلیکیشن

 مختلف های  بخش به رفتن برای اصلی صفحه این در دکمه چندین که بینیم  می حال. استفعالیت  یک

 اپلیکیشن، طراح با ارتباط جهت دکمه یک راهنما، صفحه جهت دکمه یک مثال طور به شده تعبیه برنامه

 وارد راهنما دکمه زدن از پس ما زمانیکه ،غیره و اینترنت در جستجو موتور به شدن وارد جهت دکمه یک

 که قبلی فعالیت جدید فعالیت این اکنون. ایم شده دیگرفعالیت  یک وارد واقع در شویممی راهنما صفحه

 تلفن بازگشت دکمه اگر حین این در. گیردمی را آن جای و زده پس را بود برنامه اصلی صفحه به مربوط

 .زندمی پس را راهنما صفحه به مربوط فعالیت و آمده بالا مجدد قبلی فعالیت دهیم، فشار را خود همراه

 درها  فعالیت ساخت برای راه دو حقیقت در. ساخت توانمی نحوی چه به را فعالیت یک که ببینیم اکنون

 نویسی برنامه از استفاده با است پویا و دینامیک صورت به که اول راه: دارد وجود اندروید عامل سیستم

 مختلفی توابع را با فعالیت یک عمر طول میتوانید. است XML از استفاده با دوم راه و باشد  می جاوا

 .کنید را کنترل فعالیتی هر اجرای روند تا ،onPause)( یا onStart)( مثل توابعی باشید، داشته زیرنظر

 MyActivityروی کلاس   srcی  پردازیم برای این کار در پوشهمی فعالیتهای حال به بررسی کلاس

 های موجود در  این کلاس را نشان میدهد :کنیم تصویر زیر کدکلیک می

                                                
1- Content Provider  

2- Broadcast Receiver  
3- Application  
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مربوط به کلاس فعالیت های  کد 3-4شکل   

کنتیم. در    متی  اولین خط از کد فوق مربتوط بته نتام پکیجتی استت کته در حتین ستاخت پتروژه تعریتف          

ن ستاخت یتک اپلیکیشتن    هتای جتاوا استت کته در حتی     یفه ایتن پکتیج جتای دادن کلیته فایتل     واقع وظ

یتتد واژه پتتس از ایتتن ختتط دو ختتط کتتد دیگتتر وارد برنامتته شتتده استتت کتته بتتا کل ، کتتردایجتتاد ختتواهیم

import متورد نیتاز بترای     هتای   انتد. بته طتور کلتی ایتن دو ختط کتد وظیفته دارنتد تتا پکتیج           آغاز شده

   .کنند "وارد"یا  importتوسعه یک اپلیکیشن را به پروژه ما 

بته عنتوان مهتم تترین کتلاس در ستاخت یتک اپلیکیشتن اندرویتدی استت            فعالیتت در حقیقت کتلاس  

 آغتاز  فعالیتت شتد در یتک اپلیکیشتن اندرویتدی هتر چیتزی بتا یتک          ادهد زیرا همانطور که قبلا توضتیح 

شود و از همین رو است کته کتلاس اصتلی کته بترای یتک اپلیکیشتن در حتین ستاخت یتک پتروژه              می

بتترد. بتته عبتتارت دیگتتر کتتد       متتی بتته ارث فعالیتتتکنتتیم خصوصتتیاتی را از کتتلاس     متتی تعریتتف

MainActivity extends Activity     حتتاکی از آن استتت کتته کتتلاسMainActivity   کتته در پروستته

 فعالیتت استت، بته عبتارت دیگتر از کتلاس       فعالیتت ساخت پروژه خود ایجاد کتردیم برگرفتته از کتلاس    

 کند.    می که توسط برنامه نویسان سیستم عامل اندروید نوشته شده است ارث بری
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در اپلیکیشتن ختود استتفاده کنتیم، نیتاز       عالیتت فاز آنجا که متا نیتاز داریتم تتا بارهتا و بارهتا از کتلاس        

بتتته پتتتروژه ختتتود وارد  ;import android.app.Activityاستتت تتتتا ایتتتن کتتتلاس را از طریتتتق کتتتد  

تتوانیم ایتن کتلاس را وارد برنامته نکترده و هتر جتا کته خواستتیم از            متی  کنیم)لازم بته ذکتر استت کته    

 کتد  تتوانیم   متی  ور مثتال در ایتن پتروژه   این کتلاس استتفاده کنتیم آدرس کامتل آن را بنویستیم. بته طت       

MainActivity extends android.app.Activity;      را بتته اپلیکیشتتن خوداضتتافه کنتتیم امتتا ایتتن در

رستد ایتن کتار    ت کتد بیشتتری بنویستم کته بته نظتر متی       بایست ی است که با اتخاذ این رویکترد متی  حال

 .منطقی نباشد

 

@Override 

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.main); 

    } 

استت کته    onCreateبرگیرنتدۀ متتدهای فراوانتی استت کته یکتی از آنهتا همتین متتد          در فعالیتکلاس 

شتود،    متی  ستاخته  فعالیتت تتوان گفتت زمانیکته یتک       متی  شتود. بته طتور کلتی      متی  در کد فوق مشاهده

استتفاده از آن ختواهیم    استت کته بتا    onCreateشتوند کته اولتین آنهتا متتد        متی  چندین متد فراخوانده

پتس از فترا    ا کنتیم. بته طتور مثتال در ایتن فعالیتت       کاری که تمایتل داشتته باشتیم را اجتر    توانست هر

، layoutکتته در فولتتدر  را  برنامتته 2فیکتتی کتتاربرخوانتتدن ایتتن متتتد قتتادر ختتواهیم شتتد تتتا رابتتط گرا  

در زبتتان برنامتته   استتت را اجتترا نمتتاییم.   main.xmlباشتتد و نتتام آن    متتی resزیرمجموعتته فولتتدر  

کتته کتلاس دیگتتری مثتتل   فعالیتت تتتوانیم متتتدهای مترتبط بتتا کلاستی مثتتل کتتلاس   نویستی جتتاوا متی  

                                                
1- GUI  
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کنتیم تتا کتد متد      2بازنویستی از آن ارث بری شتده استت را بستته بته نیتاز ختود        MainActivityکلاس 

 کنیم دو گزینه پیش روی ما است:در آن اجرا کنیم زمانیکه متدی را بازنویسی مینظر خود را 

تتتوانیم کلیتته خصوصتتیات اولیتته متتتد متتد نظتتر کتته توستتط برنامتته نویستتان سیستتتم    متتی . اول اینکتته2

 را بازنویسی کنیم و یا عامل اندروید ایجاد شده

اش، ردازیم کتته عتتلاوه بتتر خصوصتتیات اصتتلی   تتتوانیم طتتوری بتته بازنویستتی یتتک متتتد بپتت      متتی .1

 گیتتریم را در برگیتترد کتته در ایتتن صتتورت  دیتتدی را هتتم کتته بتترای آن در نظتتر متتی   خصوصتتیات ج

 استفاده کنیم. superبایست از دستور   می

را بتته  کنتتیم، ایتتن دستتتورکتتد ختتود استتتفاده متتی  در superبتته عبتتارت دیگتتر زمانیکتته از کلیتتد واژه  

 ، onCreateدهتیم تتا عتلاوه بتر کتدهای موجتود در کتلاس مترتبط بتا متتد           متی  ماشین مجتازی جتاوا  

 کدهای مد نظر ما را نیز اجرا نماید.  

این دستور  را از اپلیکیشن خود حذف کنیمsuper.onCreate(savedInstanceState ) در حقیقت اگر کد

دهیم که فقط کد بازنویسی شده ما را اجرا کند و به هیچ وجه کدهای مرتبط با را به ماشین مجازی می

است را مد نظر قرار ندهد. اما نکته اینجا است که به هر  onCreateکه در برگیرندۀ متد  Activityکلاس 

ی اجرای یک اپلیکیشن به طور کامل و حال این خط از کد برای اجرای اپلیکیشن الزامی است چرا که برا

نیاز  onCreateبدون نقص به کدهای نوشته شده توسط برنامه نویسان سیستم عامل اندروید برای متد 

 Bundleپارامتر onCreateداخل پرانتز مقابل متد  شود  می همانطور که در کد فوق مشاهده .داریم

savedInstanceState تحت عنوان  اییش است.این پارامتر گرفته قرارsavedInstanceState  است که از

ذخیره  امکان پارامتر بر عهده دارد این است که که اینای  ساخته شده است. وظیفه Bundleروی کلاس 

 سازی مقادیر را به توسعه دهنده بدهد. 

                                                
1- Override 
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ا هرآنچه رسیم که این وظیفه را دارا است ت  می setContentView(R.layout.main) ;در نهایت به متد

داخل پرانتز مقابل  R.layout.mainداخل آن قرار گرفت را به نمایش در آورد. در حقیقت با قرار دادن کد 

 را به نمایش در آورد.  main.xmlدهیم تا فایلی تحت عنوان   می این متد این دستور را به ماشین مجازی

 2هامعرفی سرویس 4-1-2-1

 در حقیقت در. است سرویس است برخوردار بسزایی اهمیت از هامولفهدیگر  میان از که 1ایموافه دومین

 رخ کاربر دید از خارج که شود  می اطلاق عملیاتی اجرای به سرویس اندروید اپلیکیشن طراحی پروسه

 برای خواه و پذیرند صورت کوتاهی زمان مدت برای خواه عملیات از دسته این است ممکن، دهند  می

 دارای هاآن که است این است جالب هامورد سرویس در کهای  نکته. گردند اجرا تریطولانی زمان مدت

 ذکر مثالی مطلب شدن روشن برای. شوند  می اجرا برنامه 9پشت در و باشند نمی ظاهر گرافیکی گونه هیچ

 مورد آهنگ به تا داریم تمایل خود دوستان از یکی به دادن اس ام اس حین در که کنیم فرض. کنیم  می

 ام اس به اقدام ما و است شدن پخش حال در موسیقی زمانیکه حقیقت در. دهیم فرا گوش نیز مان علاقه

 است هاسرویس خاصیت همان این و دید نخواهیم آهنگ صدای جزء به اثری هیچ ما کنیم  می دادن اس

 بایستمی هاسرویس مورد در که دیگری نکته. افتندمی اتفاق اپلیکیشن زمینه پس در شود  می گفته که

 کار به توانند  می کنند  می اجرا راها  آن که هاییفعالیت از مجزا هاسرویس که است این دهیم قرار نظر مد

 .دهند ادامه خود

 ی محتوامعرفی ارائه دهنده 4-1-2-9

 این عهده بر کهای  وظیفه است.داده اختصاص خود به ارائه دهنده محتوی را هامولفه میان در سوم جایگاه

 دیگر اختیار در شده ذخیره اطلاعات دادن قرار و اطلاعات سازی ذخیره است،شده گذاشته گروه

 به مختلف هایاپلیکیشن میان هاداده گذاری اشتراک به راه تنها خلاصه طور به. باشد  می هااپلیکیشن

 در راها  داده این بخواهیم و باشیم داشته هاییداده ما چنانچه. باشدمی ی محتواارائه دهنده کارگیری

                                                
1- Services  

2- Component  
3- Background  
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 ایجاد ارائه دهنده محتوا یک توانیم  می سادگی به دهیم، قرار خود اپلیکیشن هایبخش دیگر دسترس

ارائه  این از تعدادی. سازیم برقرار ارتباطی کنند استفاده آن از خواهندمی که هاییبخش مابین و کرده

 و 2تماس به توانمی جمله آن از که اندشده تعبیه اندروید عامل سیستم در پیش از محتواهای دهنده

 خود همراه تلفن های  شماره لیست به اپلیکیشنی در بخواهیم اگر مثال طور به. کرد اشاره 1رسانه

 تماس با مرتبط ارائه دهنده محتوا و خود اپلیکیشن مابین ارتباطی تا است نیاز صرفاً کنیم، پیدا دسترسی

  .سازیم برقرار اندروید عامل سیستم

 معرفی گیرنده پخش 4-1-2-4

 سیستم کل سطح در که هشدارهایی به تا است دارا را وظیفه این گیرنده پخش عنوان تحت مولفه آخرین

-نمی ظاهرگرافیکی گونه هیچ دارای نیزهای پخش گیرنده هاسرویس همانند. دهد پاسخ آیندمی بوجود

 ایبرنامه خواهیممی کنید فرض، کنیم  می اکتفا مثالی به گیرنده پخش وظیفه شدن روشن برای. باشند

 که هشداری این. دهد هشدار ما به رسید درصد 91 به ما همراه تلفن باطری انرژی زمانیکه که بنویسیم

گیرنده  نوع یک شود  می مشاهده تلفن صفحه روی درصد 91 به همراه تلفن انرژی رسیدن محض به

 بدهد. هشدار کاربر به بفرستند تا4اخطار، 9وضعیت نوار توانند بهمی هاگیرنده .باشدمیپخش 

 

 ل ظاهریمعرفی فای 4-1-1

 در AndroidManifest.xml عنوان تحت فایلی دارای بایستمی اندرویدی بازی یا و اپلیکیشن هر

 پیرامون کلی اطلاعاتی که است این دهدمی انجام فایل این که کاری .باشد خود 5اصلی دایرکتوری

 ما که را هاییموافه فایل این دیگر، عبارت به. دهدمی اندروید سیستم به شده طراحی بازی یا اپلیکیشن

 این دیگر سوی از. کندمی معرفی اندروید عامل سیستم به را ایمداده قرار استفاده مورد خود برنامه در

                                                
1- Contact  

2- Media  
3- Status Bar  
4- Notification  
5- Root Directory  
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 که کنیم فرض ،گیردبرمی در نیز را کند صادر بایستمی برنامه نصب برای کاربر که 2مجوزهایی فایل

 طراحی برنامه این بخواهد کسی اگر حال ،دارد اینترنت به دسترسی به نیاز که ایمکرده طراحی ایبرنامه

 این به را اینترنت به دسترسی اجازه نصب حین در است مجبور دهد، قرار استفاده مورد را ما توسط شده

. است مختلفی هاینسخه دارای اندروید عامل سیستم شد، داده توضیح که همانطور .کند صادر اپلیکیشن

 اجرای برای نیاز مورد نسخه حداقل این ،باشیمکرده طراحی 9.1 نسخه برای مثلا ایبرنامه ما چنانچه

 از تر پایین اشگوشی اندروید عامل سیستم که کاربریاگر و شد خواهد ذکر Manifest فایل در اپلیکیشن

 را مسئله اینظاهری  فایل نصب حین در کند استفاده را ما شده طراحی برنامه بخواهد باشد 9.1 نسخه

 دستور موجود در این فایل کد در درواقع .شودمی جلوگیری برنامه نصب از و فهمید خواهد

android:minSdkVersion="7"  است کرده مشخص را اپلیکیشن نیاز موردبسته توسعه جاوا  حداقل. 

: کنیممی اشاره آنها به ذیل در که شودمی مشاهد فایل این در نیز فوق موارد بر علاوه دیگری مواردی

 نام گرفتن قرار علت. است گرفته قرار فایل این در یماهداد قرار استفاده مورد اپلیکیشن پکیج برای که نامی

 برای اپلیکیشن از فرد به منحصر معرف یک منزلة به پکیج این نام که است اینظاهری  فایل در پکیج

 .باشدمی اندروید عامل سیستم

 نام نشانگر "package="com.behzadmoradi.mainpackage شودمی مشاهدهزیر  کد در که همانطور 

 به هایسرویس و هافعالیت کلیة .اند گرفته قرار آن در اپلیکیشن جاوای یهاکلاس کلیه که است پکیجی

 فایل این در نیز شوندمی شناخته اپلیکیشن هایمولفه عنوان تحت که اپلیکیشن در شده گرفته کار

 که فعالیتی تنها باشد  می " android:name=".MainActivity حاوی که خطیزیر کد در.دگردنمی معرفی

 .دهدمی نشان را استشده تعریف پروژه ساخت حین در

                                                
1- Permission  
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ظاهریکدهای مربوط به فایل  21-4شکل   

 

 

 موجود در برنامه های  معرفی پوشه 4-1-9

 2پوشه دارایی 4-1-9-2

 قرار دهیم. انیم تمامی فایلهای صوتی، متنی و ... را به غیر از تصاویرتومی  assetsما در دایرکتوری 

 binپوشه  4-1-9-1

وجود دارد  apkفایلی با پسوند این دایرکتوری  پروژه ما خواهد بود. در Buildکه خروجی  binدایرکتوری 

 که همان فایل خروجی نرم افزار اندرویداست و قابل نصب بر روی هر گوشی اندرویدی خواهد بود.

                                                
1-Assets  
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 genپوشه  4-1-9-9

باشد. این فولدر محل ذخیره   می "حاصله"یا  "تولید شده"به معنی  Generatedمخفف واژه  genواژۀ 

 است. Rسازی فایل جاوایی تحت عنوان 

 

نمایش پوشه حاصله 22-4شکل   

توان گفت که ما   می شده است(. به طور خلاصه گرفته "منبع"به معنی  Resourceاز اول واژه  R)حرف 

1کنیم که برخی از آنها توسط یدی از عناصر زیادی استفاده میدر توسعه اپلیکیشن اندرو
XML ایجاد 

صوتی و  های  ، فایلها دیگر عناصری هستند همچون عکسو غیره و برخی ها  ها، دکمهشوند مثل لایه  می

ها دسترسی که بتوانیم به کلیه این عناصر درفعالیت... که جزو منابع اپلیکیشن ما قرار دارند. حال برای آن

 وارد کنیم.آدرس آنها را داخل کلاس مرتبط با فعالیت داشته باشیم بایستی 

ساخته شده است را در کلاس خود بیاوریم، نه تنها این  XMLیک دکمه که در آدرس مثلا  اگر بخواهیم

شدن اپلیکیشن نیز با مشکل مواجه ولانی شود، بلکه ممکن است در حین اجرا آدرس ممکن است ط

گر سیستم عامل اندروید با این شود. به عبارت دیدوچندان می Rشویم و در اینجا است که اهمیت فایل 

                                                
1- Extensible Markup Language  



14 

 

برای  2شناسهسازد. کاربرد این فایل به این شکل است که یک مرتبط می را به یکدیگر XMLر جاوا و کا

ها و غیره در این فایل ها، دکمهمتون، عکس ،هالایههر یک از عناصر موجود اپلیکیشن ما من جمله 

ورت خودکار توسط برنامه شود. نکتة جالب در ارتباط با این فایل این است که این فایل به صساخته می

 گردد.میایجاد 

ایجاد  برنامهجدید در فایل ظاهری  1صر جدید مثلاً یک دکمهبه عبارت دیگر به محض اینکه ما یک عن

  Rرا وارد فایل شناسهاختصاص داده و آن  شناسهکنیم، اندروید به صورت خودکار به آن دکمه یک می

کنیم، از طریق شناسه آن فادهحال زمانیکه بخواهیم به طول مثال از آن دکمه در یک فعالیت استکند. می

رسد علت انتخاب یک نام بسیار ترسی پیدا خواهیم کرد. به نظر میدس دکمه به آن Rدر فایل  دکمه

برای این فایل این است که در حین آدرس دادن به عناصر موجود در  Rکوتاه تک حرفی تحت عنوان 

نظر به  سپس نام عنصر مد R.id)فقط با نوشتن  اپلیکیشن زمان زیادی صرف نوشتن نام این فایل نکنیم

 .آن دست پیدا خواهیم کرد(

  recپوشه  4-1-9-4

متی باشتد در   9طترح  شتامل چنتدین پوشته استت کته اصتلی تترین آن        متا هستتند   که منابع  res پوشه

هتا و  شتامل تمتامی تصتاویر، انیمیشتن     resبرنامته متا قترار دارد،  در واقتع     XMLهتای  این پوشته فایتل  

ایتتن  .درویتتد نقتتش اساستتی دارنتتد  کتته در چگتتونگی اجتترای برنامتته ان   استتت عبتتارتی منتتابعی بتته 

دایرکتتوری بستتیار بستیار حستتاس بتوده و در صتتورت اشتتباهاتی کتته منجتر از مطالعتته نکتردن صتتحیح       

پوشته دیگتری   کند.  متی  منابع موجتود در برنامته نویستی اندرویتد استت بته راحتتی متا را دچتار بحتران          

استت کته در برنامته تعریتف میکنتیم در       هتایی استت، شتامل تمتام ویژگتی     4مقادیر د قرار دار resکه در

                                                
1- id  

2- Button  
3- layout  

4- values  
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در ایتن   string.xmlواقع بعداز تعریف و نام گتذاری ارجتاع میکنتیم بته آنهتا کته بته طتور پتیش فترض           

 .پوشه تعریف شده است

 srcپوشه  4-1-9-5

فولتتدر در برگیرنتتدۀ کلیتتة ایتتن باشتتد.   متتی "منبتتع"بتته معنتتی  Sourceمخفتتف واژه  srcدر واقتتع واژه 

زیتر مجموعته ایتن فولتدر      دهتیم. لیکیشتن ختود متورد استتفاده قترار متی      های جاوا است کته در اپ فایل

-متتیستتاخته com.example.testحتتین ستتاخت پتتروژه تحتتت عنتتواند کتته درهمتتان پکیجتتی قتترار دار

 ایجتاد میشتود   src درکنتیم ایتن پکتیج    ایجتاد متی    testدر واقع زمانی که ما پروژه جدیتد بته نتام    شود.

رای توستعه  جتاوا کته بت    هتای   کنتد ایتن استت کته از تتداخل فایتل      به طور کلی کاری که این پکیج متی 

هتتای متورد استتتفاده  گتتردد کتلاس کنتیم جلتتوگیری کترده و موجتتب متی   اپلیکیشتن ختتود طراحتی متتی  

 ]1[سازماندهی شوند.
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 فصل پنجم

 پیاده سازی
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 مقدمه 5-2

در پیاده سازی های استفاده شده روش ی پیاده سازی پروژه، همچنینریم بر نحوهمروری دا در این فصل

 را بررسی خواهیم کرد.

 پیاده سازی پایگاه داده 5-1

 معرفی جداول موجود در پایگاه داده  5-1-2

 ( جدول کاربران2

را در ختتود هتتای زیتتر استتت کتته شناستته کتتاربری و رمتتز عبتتور کتتاربران  جتتدول کتتاربران شتتامل فیلتتد

 .کندنگهداری می

جدول کاربران 2-5جدول   

 Null نوع فیلد نام فیلد

            ID number Not nullفیلد  

  name Varchar2(20)فیلد  

  pass Varchar2(20)فیلد  
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 ها جدول حساب (1

 باشد.   ها می افراد  و مشخصات حساب های  این جدول شامل لیست حساب

هاجدول حساب 1-5جدول   

 Null نوع فیلد نام فیلد

             ID numberفیلد  

  accname Varchar2(20)فیلد  

 accnumber number Not nullفیلد  

  balance numberفیلد 

 

 ها( جدول تراکنش9

 شود.  می ها در این جدول ذخیرهاطلاعات مربوط به گردش حساب

هاجدول تراکنش 9-5جدول   

 Null نوع فیلد فیلدنام 

 ID1 number Not nullفیلد  

  date_time  Varchar2(30)فیلد 

  accnumber numberفیلد  

  cash numberفیلد 
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 دادهارتباط میان جداول پایگاه 5-1-1

 

نمایش ارتباط میان جداول پایگاه داده 2-5شکل   

 معرفی معماری برنامه  9 -5

MVCیا همان معماری سه لایه برنامه نویسی
و در این روش  بوده نویسییکی از بهترین روشهای برنامه  2

گردد. در این حالت کاربر  برنامه به سه لایه کلی تقسیم شده و هر لایه نیز از اجزای کوچکتری تشکیل می

های مختلف  باشد به هیچ عنوان با ساختار بانک اطلاعات در ارتباط نبوده لایه در ارتباط می ها که با فرم

 نماید. خدمات مورد نیاز را تامین می

 اجزای تشکیل دهنده معماری سه لایه 5-9-2

 آن تبدیل آن، ذخیره اطلاعاتی، بانک از داده بازیابی مسئول که است کاربردی برنامه از قسمتی  مدل: (2

 معماری اصلی بار حقیقت در. است مسئله هایداده برای برنامه منطق سازی پیاده وها  آبجکت یا شی به

MVC است بخش اینی  عهده بر 

                                                
1- Model_View_Controller 
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-داده ازواسط کاربری  این معمولاً. سازدمی را برنامه کاربری واسط که است برنامه از اجزایی  :نمایشگر (1

 و بازیابی و عملیات نتایج کاربر به.  است کاربردی برنامه پایان نقطه واقع در. شودمی ساخته مدل های

 مثال، برای .دهد  می نشان را کنترلگر و مدل یعنیدیگر،  بخش دو با ارتباط برقراری طریق از داده نمایش

 فرم همان در نویسان برنامه اکثر کند،می وارد را خود عبور رمز سیستم به ورود فرم در کاربر که هنگامی

 که هنگامی MVC در. است MVC قوانین با مغایر عمل این که کنند  می عبور رمز کردن چک به اقدام

 فقط و شودمی فرستاده دیگر های  بخش به اعمالی هیچگونه بدون عبور رمز کرد، وارد را عبور رمز کاربر

 برنامه به ورود یاجازه آن طریق از که کندمی دریافت دیگر های  بخش از خبر یا ساده نتیجه یک

 .شودمی داده

 واسط که گفت توانمی. دارند عهده بر را کاربر با تعامل مدیریت که هستند برنامه از اجزایی :کنترلگر (9 

 واسط دادن نشان برای را نمایشگری انتها در و دنکنمی کار مدل با یعنی باشند،می نمایشگر و مدل بین

 . دنکنمی تعامل باکاربر و نددهدمی پاسخ آنها به و کرده مدیریت را کاربر ورودی. دنکنمی انتخاب کاربری

 ارسال مدل به راها  آن و کرده مدیریت را اطلاعاتی بانک جوی و پرس های  عبارت کنترلگر مثال، برای

 .است مدل با جوها و پرس اجرای وظیفه کند،می

هایی هستند که در برنامه با اندروید پیاده سازی شده و به کاربر ین پروژه لایه نمایش در واقع فرمدر ا

,BL 2شود. لایه مدل نیز خود از سه بخش می دادهنشان 
2
DA,

3
TO  . در سمت سرور تشکیل شده است

ی جداول، هاه صورت یک کلاس تعریف شده و فیلددر واقع هر جدول از پایگاه داده ب TOدر قسمت 

باشند هدف از این کار دسترسی راحت به اطلاعات و پیاده سازی مفهوم شی ها میاین کلاس های  ویژگی

 باشد  می در سیستمگرایی 

                                                
1- Business Logic  

2- Data Access 

3-Table Object  
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و کارهایی  ها را بر عهده داردکه وظیفه اعمال تغییرات در داده استهمان لایه دسترسی داده DAلایه 

 باشد.  می TOی  دهند البته این امر نیازمند برقراری ارتباط با لایهچون ذخیره و بازیابی داده را انجام می

بین لایه  ،کاربر وجود دارد ارتباط برقرار کنده در قسمت وظیفه دارد با لایه کنترلر و هر آنچ BLلایه 

سرور  هایی را که از سمت کاربر بهتا کارها و درخواستاست نمایش و لایه دسترسی داده قرارگرفته

 ]7[شود را پاسخ بدهد.فرستاده می

 

 داده در جاوای ارتباط با پایگاهری برقرانحوه 5-4

JDBC 
 از وسیع دامنه یک است که اجازه اتصال آسان به 1برنامه نویسی کاربردیهای از رابطای  مجموعه1

  . دهدمی را (ایرابطه هایهداد پایگاه به خصوص)ها  داده پایگاه

این  Java.sql . وJavax.sql ، است شده تعریف بسته دو به وسیله JDBCکاربردی  برنامه رابط ،جاوادر 

ذخیره شده در یک منبع داده های ی را برای دستیابی و پردازش دادهاها رابط برنامه نویسی کاربردیبسته

 اشیاء مورد استفاده مانند ترینمتداول و تریناصلیکند. در واقع استفاده از زبان جاوا  فراهم می با

(connection,ResultSet,Statement,PreparedStatement) به  برای هاییمیانجی و ها وهمچنین کلاس

 کند.را ایجاد می پایگاه داده دندست آور

 کند.میبرای تعامل با پایگاه داده استفاده  JDBCدهد که چگونه یک برنامه از شکل زیر نشان می

                                                
1- Java Data Base Connectivity  

2- application programming interface(API)  



71 

 

 

داده،حسن امیدی()مقاله پایگاهنحوه برقراری ارتباط با پایگاه داده 1-5شکل   

 

تواند برای ساختن ارتباط و همچنین می کندرا در حافظه بارگذاری می JDBCهای ، درایور 2مدیر درایور

به پل بین برنامه جاوا و پایگاه داده  در واقع برای برقراری ارتباط استفاده شود. Connectionو شی 

. Connectionگیرد با استفاده از شی صورت می نیازمندیم که ساختن این پل توسط مدیر درایور ارتباطی

را  به سمت پایگاه داده هدایت کنیم درواقع  SQLدستورات بعد از ساخته شدن ارتباط حال باید 

 این کار انجام میشود . Statementدستوراتی نظیر)درج،حذف،به روزرسانی( باید اجرا شوند که توسط 

 ]8[.شودمی داده نمایش Resultsetبا ها ی درخواستنتیجه

 

 

                                                
1- DriverManager  



79 

 

 نحوه ارتباط بین سرور و کاربر 5-5

 RESTمفهوم 5-5-2
2 

1باشد که از پروتکل واقع  یک معماری جدید در وب سرویس میدر 
HTTP  برای ارتباط بین دو

 کند. استفاده می (client-server)سیستم

 Websocketمفهوم  5-5-1

 .شودو باعث تعامل بین سرور و کاربر می کندهای ارتباطی دوطرفه را مهیا مییک پروتکل است که کانال

9مفهوم  5-5-9
Json 

نویسی به متن و اطلاعات برنامه ءباشد. به کمک این شیوه اشیاها میستاندارد متنی برای انتقال دادهیک ا

ی مهم در این شیوه قابلیت فهم آسان توسط انسان است. شود،  نکتهقابل پردازش توسط رایانه تبدیل می

 ]3[کنند.پشتیبانی می JSONهای جانبی ازهای برنامه نویسی متداول با کمک کتابخانهتمام زبان

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                
1- Representational State Transfer   

2- Hypertext Transfer Protocol  

3- JavaScript Object Notation 
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 ها و صفحات موجود در برنامه معرفی فعالیت 5-1

 صفحه مربوط به ورود 5-1-2

. درصورت صحت اطلاعات وارد کندشناسه و رمز خود را وارد میصفحه کاربر برای ورود به برنامه،  در این

شود و کاربر پیغام خطا نمایش داده میشود. اگر اطلاعات صحیح نباشد به شده کاربر وارد منو اصلی می

 شود.همچنین اگر سرور قطع باشد پیغام قطع بودن ارتباط نمایش داده می

 

صفحه ورود 9-5شکل   
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 صفحه مربوط به منو اصلی 5-1-1

های . در این منو گزینهکاربر بعد از ورود باید یکی از عملیات مد نظر خود را از منو اصلی انتخاب کند

 شود.ها، درباره ما، تغییر رمز و خروج مشاهده میتنظیمات حساب، انتقال وجه، مشاهده تراکنش

 

صفحه منو اصلی 4-5شکل   
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 صفحه مربوط به تنظیمات حساب 5-1-9

تواند حساب . در صورت نیاز میکندهای خود را مشاهده میاین صفحه کاربر مشخصات حسابدر 

 ها همچنین باکلیک بر روی هر کدام از شماره حساب را حذف کند. جدیدی اضافه کند ویا حسابی

 تواند اطلاعات حساب را به فرد خاصی ارسال کند.می

 

صفحه تنظیمات حساب 5-5شکل   
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 صفحه مربوط به اضافه کردن حساب جدید 5-1-9-2

شدن اطلاعات پیغامی  و درصورت ثبت کندکاربر نام و شماره حساب را وارد کرده و اطلاعات را ثبت می

  شود.به کاربر نمایش داده می

 

صفحه اضافه کردن حساب جدید 1-5شکل   
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 و ارسال پیام حساب صفحه مربوط به حذف 5-1-9-1

کند که میتواند آن حساب را حذف و یا ی زیر را مشاهده میها، صفحهکاربر با انتخاب هر کدام از حساب

 ارسال کندشماره حساب را به فرد مورد نظر 

 

حذف حساب و ارسال پیامصفحه  7-5شکل   

 

 شودهنگام حذف از کاربر تائید حذف حساب درخواست می
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صفحه تائید حذف حساب 8-5شکل   

شود و کاربر باید شماره تلفن گیرنده را وارد می داده اگر کاربر گزینه پیام را انتخاب کند صفحه زیر نمایش

 گردد.میی تنظیمات حساب بردر صورت ارسال پیام، دوباره کاربر به صفحه کرده و پیام را ارسال کند.

 

صفحه ارسال پیام 3-5شکل   
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 صفحه مربوط به انتقال وجه 5-1-4

و  کندوارد می حساب مقصد و مبلغ را در این صفحه کاربر شماره حساب خود را انتخاب کرده، شماره

  زند.میرا  nextدکمه 

 

انتقال وجهصفحه  21-5شکل   
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اطلاعات  Registerشود و کاربربا فشردن دکمه میگرفتن تائید به کاربر نمایش دادهی صفحه ،در ادامه

بعداز تایید موجودی حساب بررسی شده  فرستد.وارد کرده را تائید ودرخواست خود را به سمت سرور می

 اگر موجودی کافی نباشد وهمچنین اطلاعات مقصد صحیح نباشد پیغام خطا به کاربر نمایش داده میشود. 

 

  صفحه گرفتن تائید 22-5شکل 
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 هاصفحه نمایش تراکنش 5-1-5

دکمه  هامشاهده لیست تراکنشاب کرده سپس برای در این صفحه کاربر ابتدا شماره حساب خود را انتخ

در این لیست اطلاعات پنج گردش آخر حساب وجود دارد. که شامل تاریخ انجام  زند. نمایش را می

 باشد. تراکنش و نوع تراکنش که واریزی یا برداشتی است، می

 

هاصفحه نمایش تراکنش 21-5شکل   
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 صفحه خروج  5-1-1

در صورت اطمینان از کند سپس را مشاهده می اصلی صفحه زیری خروج از منو کاربر با انتخاب گزینه

  شود. را زده و برنامه بسته می  yesدکمه خارج شدن از برنامه

 

 صفحه خروج از برنامه 29-5شکل 
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 عبورصفحه مربوط به تغییر رمز  5-1-7

-سپس رمز جدید را تعریف و دوبار وارد میدر این صفحه کاربر برای تغییر رمز عبور،  ابتدا رمز فعلی خود را وارد کرده و 

کند یکسان نباشد باشد و یا رمز جدید خود را که دوبار وارد میزند. کاربر اگر رمزفعلی را وارد نکردهرا می okکند و دکمه 

 شود.پیغام خطا نشان داده می

 

صفحه تغییر رمز عبور 24-5شکل   
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 فصل ششم

 گیریبندی و نتیجهجمع
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 گیرینتیجه 1-2

 نیازها یروبر ق یتحقو  یبررسامر پس از  ینا که بود بانکبرنامه موبایل ش طراحیاین پژوه یینهاهدف 

 یقتحق ینا .یدگردمحقق  ،عملیات بانکی ییکاراو  یبخشدر بهبود اثر  برنامهوجود این  یایمزا ینهمچنو 

 یطراحموبایل بانک  ی سرویس و برنامه وب یکرا در قالب  آنو  ؛یابددست  جامع مدل یکموفق شد به 

 .کندارائه  بانکی خود خدمات کاربرانبه  اندروید  عامل یستمسبا و 

 :برنامهتوان نتیجه گرفت که با اجرا و استفاده از این  می

 شویم از فضای کوچک فیزیکی پا فراتر گذاشته و جهانی می   

 با داشتن این برنامه  وآمدهای رفتو پرداخت هزینه در بانک جای حضور فیزیکی به مشتری

تواند عملیات بانکی خود را در هر ساعت از شبانه روز انجام دهد و این منجر به  می

 شود.در هزینه و زمان می جویی صرف

 یابد.  ها تا حد قابل توجهی کاهش می با کاهش کارهای زائد اداری هزینه 

 شود.های بانک نیز میب صرفه جویی در هزینهموج کاهش نیروی انسانی  

امی در جهت گچون موبایل بانک،  های روزاز اینترنت و تکنولوژی گسترش فرهنگ استفاده

 باشد.رسیدن به اهداف بانکداری الکترونیک و تجارت الکترونیک می

 

 پیشنهادات 1-1

اده سازی شده، به بیان پیشنهاداتی در منظور ارائه راهکاری در جهت توسعه برنامه پی در این قسمت، به

 گردند: صورت ذیل تشریح می شود. این پیشنهادات به های مختلف کاری برنامه اقدام می زمینه
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که با افزایش دامنه کاربرد رسد توسعه دامنه فعالیت برنامه موبایل بانک. در این زمینه به نظر می .2

توان به میو استعلام چک  پرداخت قبوض ،هایی مثل خرید شارژ تلفندر زمینهاین برنامه 

 مقبولیت بیشتری نزد کاربران دست یافت.

دادهتر. بدیهی است که با توجه به موارد گفته شده در بند قبل، پایگاهای پیچیدهدادهایجاد پایگاه .1

 را پشتیبانیپایگاه امکانات جدید برنامه ای متناسب با نیازهای جدید بایستی تهیه گردد. این  

 گسترش خواهد یافت. کرد و از این رو حوزه اطلاعاتیخواهد 

 باشد. گرفته در پایان، امید است پروژه ارائه شده مورد استفاده دانشجویان و محققان قرار
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