
با توجه به پيشرفت گسترده علوم رايانه اي استفاده از كامپيوتر در زندگي روزمره رو 

به افزايش است.استفاده از كامپيوتر در موارد گوناگون مانند دسترسي به اينترنت كه 

جهان را به يك دهكده جهاني تبديل كرده است و يا بازيهاي گوناگون رايانه اي 

منفي زيادي بر روي زندگي افراد دارد.اثرات منفي استفاده از  و........اثرات مثبت و

 كامپيوتر شامل:عدم تحرك و كاهش ارتباطات اجتماعي و اثراتي بر روي بينايي.

اثرات مثبت شامل:افزايش دقت تمركز در فرد و دسترسي سريع و اسان به اخرين 

 اطلاعات روز و.....

ازيهاي رايانه اي در صورتي كه مانع از تمايل بسيار زياد بعضي از نوجوانان به ب

فعاليت هاي ديگر فرد مانند درس خواندن نشود و ساعت بازيهاي رايانه اي در 

مشخص و محدود باشد ميتواند حتي مفيد بوده و باعث افزايش دقت و  روزبصورت

 تمركز در فرد شود.

 پردازيم. يدر اين تحقيق ما به بررسي اثرات بازيهاي كامپيوتري در نوجوانان م
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و استقبال از بازي هاي رايانه يي به حدي است كه به گفته كارشناسان نيمي علاقه 

 د.از رايانه هاي شخصي بيشتر به منظور بازي خريداري مي شو

درصد دانشمندان از پرداختن به بازي هاي  ۷۳اين در حالي است كه بيش از 

اه آن بازيها ساده يا مشكل باشند. بسياري از كامپيوتري كاربران را منع مي كنند،خو

دانش آموزان با فرا رسيدن فصل تابستان اوقات فراغت خويش را با بازيهاي رايانه يي 

 اين با.سپري مي كنند

سال رسيده به عنوان وسيله گذران اوقات  ۳زيها كه به سطوح سني پايين تر يعني با

دنياي پرهياهوي بازي رايانه  . تفراغت به عرصه بزرگسالان نيز كشيده شده اس

 .بيش از پيش در بين خانواده هاي ايراني گسترش يافته است 

بازار داغ بازي رايانه ، بازار سياه وسيعي در سطح كشور به وجود آورده است كه به 

دليل عدم وجود قانون كپي رايت ، عناوين متنوع بازي هاي توليدكشورهاي ديگر با 

 .عرضه مي شوند قيمتي نازل در بازار

در ايران تحقيق مدوني كه به بررسي شيوع و گستردگي بازيهاي ويديويي رايانه يي 

پرداخته باشد وجود ندارد. بازيهاي ويديويي رايانه يي در ايران ، شايد با يك تاخير 

 .ساله نسبت به غرب درجامعه پديدار شده است و شروع به رشد كردند ۱۵-۱۰

 

 


