
 . بيان مسئله

امروزه ما در دنيايي زندگي مي كنيم كه در حال تغيير و تحول است؛ دنيايي بسيار پيچيده 

كه با مسائل دشوار زيادي روبروست. هميشه در سيستم هاي مدارس و دانشگاه ها به ما فنون 

كند و " نها به عنوان روش هاي  يا روش هاي ديكته شددددهل حل مسدددائل را  مودته اند كه از

نيز ياد شددده اسددت. امروزه ما نيازمند كسددت مهارت هاي تقكر دبل  نابل ان  ا  و  "پرزحمت

دنيق هستيم تا بتوانيم راه حل هايي براي پيشبرد فيزيكي و اجتماعي محيط دود بيابيم.  متاسقانه 

ستيم  شي با  ن مواجه ه ستم هاي  موز سي ست به جاي   نچه اكنون در اكثر  ذديرهل اطبعات ا

شگقت انگيز مغز براي ايجاد افكار جديد و تبديل  نها به وان يت ستقاده از ندرت   )حائري زاده و ا
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به ما كمك مي كند تا با دنيايي كه به سدددرعت و مداوما در حال تغيير اسدددت   1دبنيت

شويم. اينكه كودكان ما در  ينده با چه  شد  براي ما م لوم سازگار  شهايي روبه رو دواهند  چال

نيسددت ولي مي دانيم كه براي اينكه بتوانند با اين چالشددها و مشددكبت به نحو سددازنده اي مواجه 

 شوند  بايد دبل و از ندرت تخيل نوي بردوردار باشند.

ترديدي نيسدددت كه مهمترين كاري كه والدين مي توانند براي تربيت كودكان دود انجام 

هند  پرورش دبنيت  نهاسدددت  زيرا دبنيت را مي توان عامل مهمي در كليهل پيشدددرفت هاي د

بشدددري بر شدددمرد و امكان بروز دبنيت در افراد  ونتي مهارت ها و انگيزهل دبنيت در كودكي 
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ك مي كند  دستكاري محيط  نها به يكي از راه هايي كه به پرورش دبنيت در كودكان كم 

ست كه عوامل تقويت كنندهل دبنيت در انواع ف اليت هايي كه كودكان افزايش يابد. در  ن  نحوي ا

انجام مي دهند  مي توان شراي ي را فراهم  ورد كه نوهل دبنيت  نها پرورش يابد. يكي از ف اليت 

بازي  كار دوران كودكي "بازي اسدددت. هايي كه كودكان به صدددورت مداوم به  ن مي پردازند  

ست سش   "ا به نقل  ؛1983؛ روبين  ك.اچ.فين و وندنبرگ  1977؛ گاروي  1983)كونولي  دولي و 

سن   4  كيگان3كانجراز ستون 5ما (. در همهل فرهنگ ها كودكان بازي مي كنند. ونتي 1990   6و هو

ست كه دنايق ز سرزميني پر از عجايت ا ستيم  دنيا  يادي را در  ن به بازي مي گذرانيم. كودك ه

هر چه پيرتر مي شويم  اونات بازي ما تبديل به اونات كاري مي شوند. شغلي را بر مي گزينيم و 

 ونت دود را صر  پول در وردن و بر عهده گرفتن مسئوليت هاي مت دد مي كنيم.

ه اديرا از جملهل تغييراتي ك هاي كودكان بسددديار متنوع اسدددت. شدددكي نيسدددت كه بازي 

ست  ظهور پديدهل بازي هاي  شده ا سته و باعث تحول  نها  درنحوهل انجام  بازي ها به ونوع پيو

با توجه به رشدددد سدددريو علم و تكنولوري  امروزه كودكان در  اسدددت.  7ويديوئي و كامپيوتري

يلي اهاي ويديوئي و الكترونيكي نرار دارند كه والدين  نها تجربهل بازي با چنين وس م رض بازي

ند.  نان طرفداران  وبازي هاي كامپيوتري را نداشدددته ا ويديوئي در ميان كودكان و نوجوا

سرگرمي هاي رايج  شانفراواني دارد و جزو يكي از  شتن امكانات اين  اي ست. بنابراين  دا ا

بازي ها در منزل  دور از انتظار نيسددت. مفددافا بر اينكه روز به روز شدداهد افزايش كلو  
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شتري را با انواع بازي هاي د 8هاي بازي شهرها هستيم كه كودكان و نوجوانان بي س ح  ر 

كامپيوتري به دود جذب مي كند. اين امر دود شددرايط سددهل تر دسددترسددي به بازي هاي 

 كامپيوتري را فراهم مي كند.
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